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CANALUL DE STIRI BI PREZENTARI 


lună de lună cele mai noi jocuri, 
tele mai proaspete știri 


5 KINGPIN 
6 GANGSTERS 
7 HIRED GUNS 
7 SEEDS 
9 QUAKE ARENA 
10 HITMAN 


Realizate după poze, infor- 
Ş muţi, fler ziaristic! 


28 CHAOS GATE E 
Joc din seria Warhammer. În 
cocluzie? Ciocan de razboi 


DUNGEON KEEPER 2 
A doua parte a seriei îi va bucura 
pe toți pasionați 


ERETIC 2 
3D Shooter cu vedere 3rd 
person. Este superb 



























CD cu versiunea originală 
supus testului cu ciocanul PCG 


22 BARRAGE 
Un fel de Incoming mai slab 
prezentat de Activision 


24 GRIM FANDANGO 
Dupa peste ] an de așteptare 
superbul adventure a apărut 


26 ISRAELI AIR FORCE 
Forțele aeriene israeliene se 
pregatesc pentru razboiul din Golf 


28 DOMINANT SPECIES 
O nouă specie de RTS capata 
acum noi proporții 


30 MOTO RACER 2 


Este cel mai bun simulator de 
motociclete. Şi arata și bine 


32 CARMAGEDDON 2 


Urlete, macel, moarte, sînge. Pe 
scurt: superb 


36 TRESPASSER 
Avem acum versiunea finală a 
ultimului joc a la Jurassic Park 


36 TRESPASSER 
Avem acum versiunea finala a 
ultimului joc a la Jurassic Park 
38 BLOOD 2 
Un joc excesiv de sîngeros. Sau 
mai bine zis excesiv de placut 


40 PEOPLE GENERAL 
Noul joc turn based de la SSI 
este de fapt cam expirat 


41 BLACKSTONE CHRONICLES 
Deși parea foarte atractiv BC este 
sub ultimele adventure-uri 


42 RAILROAD TYCOON 2 
Un excelent joc de strategie eco- 
nomica și gestionare de resurse 


44 HALF LIFE 
Daca nu ştiați înca, aflați acum: 
este cel mai bun 3D Shooter. 


48 POPULOUS 3 
Al treilea joc al seriei ne aduce 
frumoase amintiri 


50 BUGGY 
Un nou joc foarte haios în genul 
Micro Machines 3 


52 CHESSMASTER 6000 
la ghiciţi ce este un joc care se 
numește maestru de șah. 


54 FALLOUT 2 
Un joc de 10 ori mai bun ca pre- 
decesorul su care era superb 


56 RAILROAD MASTER 
Ar fi putut fi, nu a fost din 
motive de atractivitate 


57 STAR WARS 
Excelent exemplu de baza de 
date pe un subiect fiebinte 


57 STAR WARS 
Excelent exemplu de baza de 
date pe un subiect fiebinte 


58 EUROPEAN AIR WAR 
Microprose ne-a amenințat cu 
Falcon 4 şi ne da EAW 


60 ACTUA TENNIS 
Joc de tenis de la producatorii 
Actua Soccer-ului. Semi mediu 


CANALUL. DE SPORT 


Cele mai noi producții intră în 
sala noastră de sport 


MADDEN NFL 99 


lata ca ne alaturam americanilor 
şi preluam fotbalul lor... 


FIFA 99 


...dar nu pentru mult timp. lata 
ultima producţie de la EA Sports 
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PC Gaming (ISSN 1453-4398) este 
publicată lunar de Romas Comercial 
SRL, Splaiul Unirii 74, Bucureşti 4. 
Drepturile asupra numelui şi siglei 
PC Gaming aparțin Romas Comer- 
cial SRL. Reproducerea parțială 
sau totală a textelor sau imaginilor 
din revistă fară acordul scris al 
firmei producătoare este interzisă 
şi se pedepseşte conform legilor. 
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Cornea Doru Lucian - Tg Jiu - un joc 
original Unreal 

Decebal Tudorache - Bucureşti - un joc 
original TA : Battle Tactics 
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NHL LIVE 99 
Un excelent joc de Hockey. 
De unde? EA Sports desigur 


PROCESOARELE VIITORULUI 
K6 -3, K7, un nou Pentium 2. 
Cele mai proaspete informații 


ȘTIRI VIDEO! 
Aflaţi ce ne pregatesc Matrox, 
S3, nVidia și desigur 3DFx 


62 3D SHOOTER REALIST 
3D Shooter-ele realiste sunt un 
puternic curent în ziua de azi 


64 PROVIDERI INTERNET 
Vreți sa aveți acces internet? 
Aveţi aici un test de provideri 


68 ARMATA PC GAMING 


Abonaţi-va acum! 


76 CANALUL DE CHEAT 


Greu de explicat. Pe scurt: cheat. 
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CANALUL DE STIRI 


e Craciun vor aparea 

multe jocuri, din absolut 

toate genurile, dar cum 
poate sa capteze interesul pub- 
licului tocmai un shooter și mai 
ales unul ce folosește un 
engine de Quake 2? Mai ales 
ca avem deja Half Life și SIN 
care pot face oricînd viața grea 
oricărui joc nou în branşa. 
Kingpin ține sa difere chiar de 
la început: nu este vorba de un 


personaj pozitiv care împarte 
dreptate în stînga și în dreapta 
cu puterea focului, ci un mafiot 
într-o lume de mafi 

încearca sa ajungă în fruntea 
“sindicatului” şi sa împartă 
dreptatea în felul lui. Jocul nu 
este adresat minorilor, avînd pe 
lînga o violența explicită și 
vocea lui Dennis Farina care 
numai lucruri inocente nu va 
spune. 

Interesant pentru Kingpin 
este modul cum se 
accentuează tensiunea prin 
intermediul dialogurilor pe care 
le ai cu “monstrii”. Aceștia 
posedă un Al care îi vor face sa 

chimbe atitudinea în funcţie 
de ce vad sau aud: fiţi calmi, 
“cool” şi veţi putea trece print- 

re 10 baieţi suparați fara 
probleme (eventu- 
al), fiți badaran și 
spuneți-va 
parerea despre mamele 
lor şi o gașcă chiar de pri- 
eteni va vor ataca. Se 
creeaza astfel atmosfera 
aceea de ghetto, cu doua 
gașticare se confrunta mai 
înfîi prin violența verbala pen- 


tru ca subit unul din membri sa 
deschidă focul, cealalta parte 
raspunde... Superb, nu? 

Pentru toata această senzație 
Xatrix a bagat multa tehnologie 
în joc, în Kingpin figurînd efecte 
de ceața. texturi transparente, 
foc volmetric sau fum. Chiar 
mai mult personajele vor fi 
compuse din 15 “bucaţi” 
diferite ce vor putea fi lovite 
(te supara unul cu o arma prea 
rea? fa-l sa-și piarda mîn 


; trage-i în picioare, şi va 


şchiopata pîna eventual îi vei 
curma suferința), iar sîngele 
pierdut conteaza, prea mult și 
vei termina subit jocul... 

Prea multe despre misiuni nu 
se știu dar despre arme sunt 
ceva zvonuri. Vor fi disponibile 
add-on-uri pentru arme (pentru 
zoom, sau surdina), puști de 
diferite calibre, mitraliere și 
chiar aruncatoare de flacari. 
despre coloana sonora, Cypress 
Hill are multe de spus. Urmariţi 
PCGaming pentru alte detalii. 





ol, raul antic, a fost 
invins iar pacea înce- 
9 puse să se așeze peste 
ținuturi. Gladstone nu a fost 
afectata prea mult, 
intoarcerea lui Dawn a adus 
“ştirile despre întimplarile din 
sud. Drarade, cel ce a 
distigat lupta cu Belial a 
părăsit însă ținuturile, și 
odată cu el și vremurile 
bune. Portaluri apar mai 
peste tot și ce apare prin ele 
nu seamână deloc a vești 
“bune. Mai mult, ținuturile 
sunt afectate direct de câtre 


portaluri, iar populaţia este 


: atinsă și ea. În unul dintre 
atacurile creaturilor ce au 
venit prin portal, tatal tau, 
Eric, frate al regelui Richard, 
este omorit, tu rămînînd 
unicul moştenitor. 

Toată țara este în criză, 
ceva trebuie făcut. O putere 
antică are posibilitatea să 
întoarcă polaritatea por- 
talurilor, închizîndu-le pe 

: vedi, dar pentru asta cineva 

: trebuie să treacă dincolo și 
să îl caute pe Drarade, aces- 
ta putînd fi unica speranța 
pentru Gladstone și toate 
ținuturile. Aceasta este 


povestea pe care Westwood 
ne-o oferă în Lands of Lore 
II, alături de un design 

: excelent. Şi datorită unui sis- 
tem de customizare a per- 
sonajului prin intermediul 
ghildelor (deric, warrior, wiz- 
ard sau thief), Lands of Lore 
III este cel mai bun RPG din 
seria cu acelaşi nume. 

Printre fadlitaţile oferite 

merită să enumerăm jurnalul 
ce va ţine o cronică strictă a 
tot ce se întîmplă, creaturile 
întilnite, catalogarea ingredi- 
entelor magice, evidența 
skilurilor și maparea locației 
curente; sute de vrăji; com- 
panion-ii ca pot fi membri ai 

: unei ghilde, astfel putînd 
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othouse Creation și 
Hi: Interactive vă 
oferă șansa de a juca 
rolul de “dirty rat”, mem- 
bru în crima organizată. 
Gangsters este un joc ce 
combina genul jocurilor de 
strategie pe turn-uri și a 
celor în timp real. Jucaţi 
într-o atmosferă “roman- 
că”, retro, din anii '20, 
încercînd sa preluaţi afacer- 
ile din oraș, ceea ce va 
implica anihilarea sau asim- 
ilarea eventualilor competi- 
Cu o multitudine de 
entru multiplayer 


Gangsters arată deja exce- 
lent şi va putea face față 
unor jocuri ca X-COM sau 
SimCity. Oraşul în care se 
joacă poartă numele New 
Temperance și pot fi selec- 
tate destul de multe opțiune 
în ceea ce îl priveşte 
(mărime, număr de lorzi ai 
crimei cu care te vei înfrun- 
ta şi altele), lucru ce se va 
face și pentru personajul 
tau (nume, pored 
aspect...). Oamenii tâi sunt 
nu numai foarte diferiţi 


: fura, spiona, lupta alături de 
ine; personaje intrigante ce 
e veţi întilni prin cele 6 lumi 
: prin care veţi călători 


6-10 


; între ei, ci au și aptitudini 


care bine puse în folosință 
îţi pot fi de mare ajutor 
(afaceriști, spioni, pii 


avansezi (sau dimpotrivă, 
retrogradezi) oricare din 
oamenii tăi, sau chiar să le 
aranjezi moartea dacă con- 

i că asta este bine pen- 
tru organizaţia ta. Platește-i 
bine și vor fi mulțumiți, 
taie-le din salariu și... nu se 
ştie. 

Poţi să îţi croiești dru- 
mul prin crime și violență 
sau mituind și făcînd tot 
felul de afaceri murdare, 
dar ţineţi oricînd seama că 
poliția este pe urmele voas- 
tre. Puteţi face tot ce făceau 
idolii voştri în filmele despre 
Chicago din acea vreme, 
șantaj, bani luați pentru 
“protecţie”, ce mai, tot 
tacimul. Avînd în vedere că 
jocul cere minim P120 și 16 
MB RAM, și mai mult, 
rulează și pe NT, cred că 


punem mîna pe el, cu ceva 
noroc fiind disponibil chiar 


; în acest an. 


: (Frozen Wastes, Shattered 
Desert, Underworls, 
Gladstone, Ruloi sau Volcanic 

: Caves). 
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command recall 
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Dr ză irolam 
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ired Guns este un joc de acţiune 3D ce 

folosește engine-ul de la Unreal (con- 

damnat deci sa arate bine) şi care iese 
în evidența prin modul în care se conduc nu 
unul ci patru (4 ) personaje simultan. 
Succesul va depinde de abilitaţile fiecaruia 
din personaje, dar va conta foarte mult talen- 
tul de conducator. A ști cînd să desparţi 
echipa, ce ordine sa dai oamenilor în timp ce 
îl conduci pe unul din ei într-una din părțile 
mai “sensibile” ale misiunii, sa le coordonezi 
acţiunile, și nu în ultimul rînd sa îi aduci 
înapoi împreuna și întregi, acestea sunt nece- 
sitațile jocului. Un mercenar nu are șanse de 
unul singur, iar pentru o astfel de acţiune se 
cere și o interfața speciala, lucru foarte bine 
realizat aici: se poate opta pentru first person 
view pentru oricare din membrii echipei, sau 
se pot observa toți deodata, comenzile se 
pot da unuia sau mai multora din mercenarii 
tai. Rolul engine-ului de Unreal revine în 


pă 


; realizarea spectaculoasa a nivelelor, cu exce- 


ente efecte vizuale, reflexii, transparențe, 
lumini colorate va vor țintui în fața jocului în 
timp ce veți repara mașini, sabota sau prelua 
comanda unei staţii spațiale sau trenuri. 
Oamenii sunt de încredere, dar oare voi 
sunteţi în stare sa îi conduceţi? 


E.VEROUEST 


verquest este (sau va : mii de vraji posibil de 


fi) un RPG online de 

dimensiuni gigantice, 
cum altfel ar putea fi 
numit un joc ce va suporta 
1000 jucatori simultan pe 
fiecare din servere? Tot în 
sprijinul aceluiaşi argument 
stau și 12 rase, 14 clase 
de personaje, incluzînd piti- 
ci, ogre, troli, rangeri, wiz- 
ards, peste 40 skill-uri și 
abilităţi, mii de obiecte 
magice sau nu, cinci conti- 
nente imense de explorat, 


învațat. În joc va fi încura- 
jata partea de cooperare 
cu ceilalți jucatori iar sis- 
temul de player killing va 
fi bine controlat, cei ce vor 
opta să nu fie player killer 
nu vor fi afectați în nici un 
fel de luptele dintre 
jucatori. 

Toate acestea într-un 
decor 3D, cu multiple cam- 
era-view (first person plus 
o multitudine de view-uri 
de deasupra acţiunii). 


uman Soft încearcă o abordare puțin diferită și 

aparent chiar originală a genului, preluînd ceva 

elemente game-play-ul jocurilor de pe con- 
sole. Care este rațiunea celor de la Human Soft? În 
principiu, un joc 3D, să zicem Quake, oferă o per- 
spectivă “first person”. Dar oare noi cum arătăm? (o 
soluție ar fi fost să ne uităm pe ecranul partenerului 
cînd jucăm ceva pe o rețea locala...). Acum serios, 
cum ne percepem propriul nostru corp? Păi ceva cum 
de forma aia mai mult sau mai puțin în jurul îipunc- 
tului de vedere”, important deoarece forma asta să 
nu intersecteze traiectoria proiectilelor inamice. 
Soluţi SEED este first person dar (aici este 
şmecheria) cu corpul vizibil, cu ajutorul unei “umbre 
vi”, efectele elementelor în teren fiind mult mai bine 
simțită în felul acesta. 

Oricum jocul nu se vrea să iasă în evidenţă doar 
prin această idee în ceea ce priveşte view-ul, ci 
încearcă să iasă în faţă și prin grafica sa cu efecte 
destinate nu numai pentru plăcerea de a fi prezente, 
ci bine integrate în joc. Engine-ul grafic ce va fi 
folosit va calcula în timp real umbrele obiectelor cu o 
acuratețe nemaiintilnita. SEED nu numai că va apre- 
cia culoarea, forma sau poziţia, ci o va reda corect 
pînă la ultimul pixel. Pînă în acest moment SEED 
suportă Glide și OpenGL, dar va exista și o versiune 
pentru accelerare 3D. Sistemul de umbre este extrem 
de interesant: imaginaţi-vă un inamic care încearcă 
să se strecoare în spatele vostru dar este trădat de 
propria lui umbră, darămite un inamic mic care 
poate avea o umbră imensă dacă sursa de lumină 
are o anume poziţie. 

Semințele au fost plantate, nu rămîne decit să 
aşteptăm rezultatele. 
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erea de a reveni din nou 
ca LeRoi. De partea 
cealalta, rolul personaju- 
lui negativ, este Legion, 
care este de fapt încar- 
narea raului pur, ce va 


Calabash, Asson și alte, 
arme pe care le poate 
folosi (nu toate) şi 


; Shadowman. 


Engine-ul folosit este 
foarte bine realizat, 


în încerca să puna mîna pe 

poate de uman, Mark LeRoi, 2 jumea'reulti folosind 
asta daca un ucigaș platit poate : Deadside, iar 

a primi atributul uman (chiar daca : epava nebule:să i 
3 o face forțat). stea în cale. 
Mama Nettie, entitate destul de Armele arată bine- 
veche și puternic legata de tre- : Exista o “ustensila” cla- 
burile cu voodoo ia acum forma sica pentru LeRoi, pis- 
unei tinere ce planteaza “the tolul 50 Desert Eagle, 
Mask of Shadows” în pieptul lui : core are munijis infinită, 
LeRoi (din asta înțelegem ca Saten ere le 
LeRoi nu este primul dispoziţie și magia. În 
Shadowman, şi mai zarim o plus mai avem Violator, 


asemanare cu “Masca” - Shadowgun, Flambeau, 
film/desene animate /benzi 
desenate... dar sa nu ne oprim 
la aparențe). Acţiunea jocului se 
va petrece atît în lumea reala 
Gt și în “Deadside”, lumea 
cealalta, a morţilor. Nettie nu 
mai poate ajunge în Deadside, 
de aceea LeRoi va trebui sa îi 
duca luptele. De cîte ori moare, 
LeRoi trece în Deadside, 
devenind Shadowman, cîștigind 


: avînd în vedere ca poate 
renderui zone de exterior 
fara sa încețoseze 
zonele mai departate. 
Engine-ul asigura 
deasemenea şi ren- 
deruirea foarte atenta a 
personajelor (mușchi 
bine realizaţi și toata 
gama de detalii) ci bine 
personalizați fac din 
Shadowman un joc ce 
merita atenția populaţiei 
: de gameri adevaraţi. 













voodoo (magia, nu placa 3D). 
Shadowman nu este modelat 

dupa stilul clasic de supererou, 
nu arata excelent, împachetat 
în mușchi, aproape invulnerabil : 
şi cu mare succes la femei (deși : 
vom vedea ca are el ceva cu puteri magice, dobîndind imuni- 
exemplarele feminine din joc). E tate la foc, fiind capabil sa sara 
Shadowman este de faptun  ; şi evident sa suporte cazaturi 

: alter-ego al unui personaj dt se : mult mai mari, şi desigur put- 


u puține sunt jocurile real- : 
[|:: pe baza revistelor de : 
benzi desenate. Eroi ca 
Batman sau Omul Paianjen nu 
pot scapa și sunt și ei atrași în 
lumea jocurilor video. Astfel nu 
ne poate uimi ca Acclaim 
încearca aceasta mișcare cu 
“Shadowman”, un joc de : 
acţiune 3D cu un gust de 


Ta Ba 


ENTER! 
3 


DA... R.T.T. 
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Primul 
concurs la care 
sunt valabile şi 

răspunsurile 
greşite! 
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nat munca la Quake 2, 

John Carmack își anunța 
urmatorul proiect: un joc 
nou, mai mult chiar o gen- 
eraţie, numita “Trinity”. lata 
ca lucrurile nu merg 
întodeauna dupa plan și în 
martie id abandonează com- 
plet “Trinity” din cauza tim- 
pului pe care l-ar fi luat pen- 
tru terminare. Mai mult, au 
fost abandonate mission 
pack-ul pentru Quake 2 ce 
au fost preluate de alte com- 
panii. Hei, dar e timpul pen- 
tru ... o noua hotarire: 
Quake 3 este lasat balta, se 
va lucra la un joc de death- 
match numit “Quake Arena” 
ce nu va avea nimic single 
player, doar meciuri cu boţi 


|. dupa ce şi-a termi- 


comandaţi de computer. 
Arena va avea 12 arme, 
iata ce ştim pîna acum: 
Flame thrower, Sniper Rifle, 
Plasma Gun, “alt Pistol”, 
Carbine gun, Machine Gun, 
Rocket Launcher, Rail Gun, 
“Bouncy Weapon” (proiec- 
tile care ricoșeaza din 
pereți). Dintre power-up-uri 
am putea sa avem fantezii 
cu: regenerare, quad dam- 
age (nu putea lipsi), inviz- 
ibilitate, haste (viteza), fly 
(m-o facut mama deltaplan 
Însa marile schimbari sunt 
cele din concepția death- 
match-ului, toate încercînd sa 
faca jocul mai fluent. 
Schimbatul armelor este 
mult mai rapid, mișcarea 


: luînd acum numai 6 frame- 


i 


uri. Vor fi 12 modele de 
jucatori, din trei tipuri: 
heavy (încet dar rezistent), 
medium (similar celor din 
Q2) şi light (rapid și sensi- 
bil). Corpul va fi divizat în 
cap/corp/membre, ce vor 
putea fi separate (hei! uite 
mîna lui Vasile, i-am zis să 
nu se joace cu pușca dar îl 
ştii cum e... bucaţi), iar 
locul unde survine 
“placutul” impact va conta 
în cantitatea de HP-uri pier- 
dute 
cesarea consolei în 

timpul jocului are și ea o 
modificare: procesul ia timp, 
arma este data jos, se intra 
în consola, iar la reintrarea 
în joc, va lua jumatate de 

: secunda pentru a fi pusa din 

; nou. Un jucator în consola va 
avea un icon deasupra lui 
care va indica celorlalți sa nu 
traga în el (ei na, chiar o să 
fina cineva cont de asta, pe 
pariu ca veți intra în consola 
doar cînd sunteți pitiți pe 
undeva). 

Tot pentru a ușura 
munca de obținut fraguri, un 
kill va fi anunţat prin voce, 
astfel nu va mai fi nevoie sa 

; verificam, sa citim un nume. 
: Starea sanatații va fi posibil 


JAKE ARENA 


de identificat și prin culoarea 
crosshair-ului. 

Dat fiind ca nu am idee 
cum sa închei, am sa 
enumaăr doar cîteva din 
punctele forte ale engine- 


elimina nuanțele șterse de 
gri şi maro din nivele, umbre 
dinamice, suprafețe curbe 
(nivelele arata chiar teribil 
de macabru acum, ai impre- 
sia că eşti în intestinul unui 
monstru și lupți ca sa fii dig- 
erat ultimul). Vor fi incluse 
oglinzi, și ceață volumetrică, 
aceasta permițînd efecte ca 
fum, nori şi raze de lumina. 





: Efectele de lumini sunt spec 


taculoase, dar probabil nu 
are rost sa încercam o com- 
parație cu Unreal, neavînd 
date și probabil idSoftware 


: nu încearca așa ceva. Cu cît 
ului. Texturi pe 24 biţi ce vor : 
: va avea mai puține 


un obiect este mai departat 


poligoane, acestea urmînd 
sa creasca pe masura ce dis- 


: tanța scade. 


Personajele sunt real- 
izate prin tehnica scheletului, 
obținîndu-se astfel mișcări 
mult mai cursive iar mod- 
elele mult mai realiste. 
Hmm, gata, am terminat. 
Ne vedem în arena. 
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HITMAN 


Primul ucigaș plătit de români 





upa ani de zile de ; Hitman va trebui sa parcurga : ducatorii “un fel de Cyberia 
[]:: iata ca va putem : nivelele îndeplinind misiuni ce : cu tehnologia prezentului” 
prezenta în exclusivitate a vor fi trasate la începutul & deci nu ne îndoim ca vor fi 
în România informaţii despre : acestuia. Rezolvarea lor va : mulți pasionaţi ai genului 
primul proiect de joc 3D : solicita atît cap cît şi gloanțe, : interesaţi de acest joc. 
Action produs la noi în țara de : ajungîndu-se pîna în extreme : Acţiunea va putea fi abor- 
o echipa profesionista din E cînd va fi necesara folosirea A data atît 1st person cît 3rd 
care fac parte și români. : exclusiva fie a uneia fie a : person ceea ce nu poate fi 
Proiectul pe care îl vedeţi : celeilalte parți. : det un argument de reco- 
se numește Hitman și, evi- E Jocul se încadreaza E mandare în plus. 
dent, are în prim plan un : mai mult în categoria Action : Ceea ce este cu adevarat 
ucigaș plătit, al carui rol îl vei : / Puzzle game decît 3D : placut este nivelul tehnologic 
interpreta tu, jucatorul. : Shooter fiind cum declara pro- : la care producţia se ridica. Nu 


vor lipsi astfel din acest joc 
efecte ca mip mapping, 
shadow mapping, particle sys- 
tem sau ceața transparenta. 
Echipa care lucreaza la acest 
proiect este formata din direc- 
torul firmei Enter Computers 
Dan Pîrvu - coordonator 
proiect, programator, Terry 
Morgan - programator, level 
designer, Axel - grafician, 
level designer și Florin Jude - 
grafician. Alaturi de facilitațile 
menționate, odata cu apariția 
jocului, va exista un puternic 
suport pentru multiplayer prin 
direct cable, modem, lan, net 
cu pîna la 255 de jucatori. 















Quake 2 la extreme 
id Software ofera Quake II Extremities, 
un add-on pentru cel mai celebru 
shooter 3D, Quake II. Extremities nu 
este altceva decît o colecţie de add-on- 
uri create de utilizatori, disponibil din 
27 noiembrie. Spre deosebire de 
majoritatea companiilor care com- 
pileoza munca altora şi o pun în maga- 
zine, id Software va rasplati creatorii 
de add-on-uri. Nu este o achiziție deloc 
proasta, avînd la un loc tot ce a fost 
mai bine realizat pentru Quake II. 


Viata în rate | 
O știre de senzaţie din partea 
Microsoft. Exista planuri ca dupa anul 
2001 sa se perceapa o taxa anuala a 
posesorilor de PC-uri ce folosesc sis- 
temele de operare de la compania lui 
Bill Gates. Schema aceasta pare intere- 
santa, mai ales că în ultima vreme cal- 
culatoarele au fost vindute cu Windows 
inclus. Microsoft are în continuare prob- 
leme în conflictul cu Netscape pentru 
piața de browsere pentru Internet, 
ceea ce nu pare sa afecteze prea mult 
compania. 

Nu știu daca e bine sa începem sa 
ne facem griji, în 2000 vine sfîrşitul 
lumii parca, asta era data, nu? 





DR 


Discount 
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deva în Asia, unde un dic- 
face de cap şi are planuri 
re forțata (ceea ce include 
și eliminarea populaţiei) şi 
iește o armata de giganţi metalici ce 
odata intraţi în funcţiune vor anihila 
orice șansa de eliminare a lui Khan 
4. (numele dictatorului). De partea 
cealalta se afla un grup numit 
“Gardienii” ce încearca sa faca dreptate 
pe lume. Gardienii au reușit sa fure un 
model de robot uriaş care va fi ultima 
lor șansa de a opri planurile lui Khan. 
Intriga jocului încearca sa nu 
obstrucţioneze acţiunea jocului, 
ci doar sa te împinga mai de 
parte. Alta parte foarte 
bine lucrata a jocului 
este Al-ul environ- 
ment-ului. Este A lui 
vorba de 
roboți 


ALUE ZE 


e 
O poamaza 

elementele forte ale jocu- 
țial, acestea fiind fluiditate, 
animaţie, acţiune și lupte în săbii. 


un bloc, facînd pamîntul sa 
tremure la fiecare pas. 
Acţiunea va fi împarțită în 
misiuni, de la distrugerea unei 
ținte și salvare de ostateci, 
pîna la protejarea altor roboți şi 
L] sabotarea centralelor energet- 
A ice. Misiunile va vor duce prin 
cladiri, hangare, aeroporturi, 
baze militare, fabrici de arma- 
ment, vor fi din plin decoruri 
de toate genurile, interioare 
sau mai puțin interioare. 
Oricum, regula de baza este 
gigantismul, şi contrastele de 
marimi. Pe CD-ul revistei 
este un film cu secvențe 
din joc ce va va ajuta 
sa va convingeţi 
ca trebuie sa-l 
jucaţi. 


uriași care își face de cap printre 
cladirile foarte înalte ale unui oraş 
futuristic. Asta mai mult ca 
sigur ca trebuiasa deran- 
jeze viața normala a 
orașului, mașinile Mor 
avea loc 
în palate 
strălucitoare, 
e, peșteri, 
ruine mistice, 
fortărețe bizare, toate 
bine decorate cu elemente 
din cultura orientală, un joc de 
acțiune 3D desăvirșit”. Personajele 
jocului sunt și ele interesante, Prinţul 
nu și-a cunoscut părinţii, a crescut pe 
„străzi, lucru ce nu a însemnat pentru 
el că a devenit aurolac ci că a dobindit 
experienţă şi agilitate. În plus este 
indrăgostit de Prinţesă, pentru care îşi 
că viața de cîte ori poate. Ea este 


brusc, o imen- 
sitate sare 
de dupa 


Avem deci din nou de fugit, sărit, 
evitat capcane mortale, cățărat sau 
luptat în săbii. Firul acţiunii a fost 
creat cu ajutorul lui Jordan Mechn 
creatorul primului Prinţ, astfel că 
legătura a fost stabilită de la 
început. "Beneficiind acum de avan- 
tajele celor trei D, aventurile noastre 


rumoasă și deşteaptă, dar are un mic 
usur: nu reușește să nu fie răpită de 
iecare dată. Despre Assan nu s-a spus 

mic bun, escroc, hoț, arogant, într- 
atît înct șerpii îi ocolesc palatul 
nedorind să fie zariţi în compania lui. 
Despre restul personajelor vă reco- 
mand să aflaţi din joc” 











Un joc revoluționar, al cărui plan este 
abandonarea strategiei îipop-poc piei 
drace” al jocurilor dasice de aven- 
tură, făcînd loc misterului şi tactidlor 
îispioneşti”, hoțeşti cu alte cuvinte. 
Veţi juca rolul lui Garret, un hoț bun 
şi dnic, care va trebui să își 
dovedească inteligența pe parcursul 
misiunilor sale, acţionînd într-un oraș 
vechi în care coexistă tehnologia 
primitivă și magia. Vidimele vor fi 
din rîndul aristocraților corupți a căror 
avere este la dispoziţia ta, atita 
vreme dt vei reuși să te fad nevăzut. 
Cind e prea tirziu, asta e, scoate 
sabia, trage cu arcul, te descurc. 
Maâiestria va atrage interese, puteri ce 
vor încerca să te controleze pentru a 
pune mîna pe o piatră (evident cu 
proprietăți magice). Aventurile lui 
Garret vă vor plimba noaptea prip 
oraș, case, închisori, fabrid, biserid, 
ruine, catacombe, mai tot ce are 
legătură cu întunericul şi seamănă a 
film de groaza. Jocul este acum gold, 
iar noi vi-l recomandăm, avînd macar 
în vedere: Looking Glass a scos 



























































Um ne imaginăm noi îngerii? mentele unui joc de aventuri. Pentru 
i, cu aripioare, tot timpul început, pentru a ajunge put țre- 
acompaniaţi de o muzică în sur- — buie să traversezi (ia ). Malachi 
dină, şi mai ales care fac numai este înger și are evident puteri divine 
fapte bune. Ei, nu dragilor, (inițial două, aj mind la cam 25), de la 
im de Avenging pur ofensive (fireball sau lightning) sau 


Angel, îngerul răzbunător care defensive (scuturi) pină la puteri biblice 
nu are nimic în comun cucea (a transforma inamicul în sare sau a 
fost enumerat mai sus. produre o invazie de lacuste). 
imul nivel este mai mult un tutorial, ce 
se doreşte a familiariza eroul cu puterile 
re asta este sale, dar și de a arăta ororile iadului 
în al doilea titlu al celor de (corpuri torturate, pereți care singerează 
la Cydone Studios, urmind şi monștri pe măsură de hidoși). 
ui ce poartă Odata ajuns pe pămînt, aripile şi puterile 
numele Uprising. sunt pierdute, trebuie să umbli și să 
Jocul urmează povestea începi să salvezi oamenirea, urmind ca 
războilui dintre îngeri (cei parcurs să îţi recapeți puterile. 
buni - Chosen Angels, şi ansiiji sunt prezenți într-o diversitate 
- Fallen Angels), morbida, avem atit inamid umani d? şi 
ajuns acum monştri in adevăre sens: viermi gigan- 
allen An ale: tid, reptile, unii cu arme şi armuri , 
lescendenți din îi Creaţie”, alții .. deloc slabe. În ceea ce priveşte 


au fost exilați din rai împre- armele, Malachi va putea folosi pe lingă 
ună cu Ludfer în urma puterile magice îifirearms”, brgjle [5 
oc (o armă antică) plus arme fidasice”: 
, CĂ toare de grenade 
sau rachete, pușcă cu lunetă. Detaliile 


grafice sunt și ele demne de notat, desi 
poate nu străludtoare în schimb destul 

ivante. le efecte (cum ar 
fi umbrele mișcătoare) sau in === 
joc, Requiem creează o atmosferă ... = 
plăcută, biblica, stilată. Ingrediente ce 

r că vă vor deschide apetitul pentru 
equiem. 









NUME JOC TIP JOC TIMP SCOR PREZ DISTRIB. 
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PC GAINING. ERE VĂ RECOMANDĂM DEMO-URILE 


PESTE 30 DEMOURI/ PATCHURI,/ UTILITARE BLOOD 2 


uy Luaţi CD-ul în mîna drepta. Cu mîna stînga apăsaţi butonul de la CD- Sînge, singe și iar sînge în cel 
În ROM pentru a-l deschide. Puneţi CD-ul din mîna drepta în drive, cu mai plin de sînge și sîngeros 
IA] fața scrisă în sus. Scoateţi degetul din CD. Apăsaţi cu oricare dintre joc al sângelui timpurilor noas- 
miini butonul de la CD-ROM pentru a-l închide. Aşteptaţi puțin. ZA g h p 5 4 
& Folosind Windows Explorer-ul duceţi-vă pe drive-ul care reprezinta CD- ine Shrabiaa imooineazet: ji 
Q) ROM-ul. Executaţi un dublu-dick pe numele de cdgaming.exe. Daca că tragi cu 2 uzi-uri într-un 
A, așa nu aţi nimerit, după ce introduceți CD-ul și închideți drive-ul daţi om lipit de perete iar el se 
3 din Windows START apoi RUN şi scrieţi litera CD-ROM drive-ului vostru împrăștie pe acesta. Instalaţi-l 
urmată de :Acdgaming-exe De exemplu dacă CD-ROM drive-ul vostru 
este D scrieţi la RUN D:Acdgaming.exe Dacă tot nu aţi reușit încă... MOTO RACER 2 
Este cel mai bun joc cu 
motoare din dte am văzut 








unurene Foemo 




















IRECTĂ 6.0 : KuNGoN HONOR : VEGAS GAMES pînă acum. Grafică dusă la 
Myerasmap DX: GuRD : WARGASM extrem, realism și spectacol 
ICQ : într-un singur joc. Dacă nu 
: PATCH credeaţi că este posibil încer- 
NETScAPE 4.5 : coji acest. demo. 
SMACKER : FALLour 2 
WWRAR 2.04 : : Kuncon HONOR GUARD OM 
WinZiP 7 : : MONSTER TRUCK T RAIDER 3 
; : Sper că toată lumea știe deja ce 
CET : LORDS OF Macic SE : MADNESS 2 este cu Lara și cu cele 2 piese 
; TEST DRIVE NEED FOR SPEED 3 pe care le poartă. O abordare 
BEAvIs & Burr- : OFFROAD 2 RAINBOW Six i e. argila ied ia ape în 
Fi i ca seriei va face a: ă 
Heao GOLF : FIGHTER ACE cap sia N encti eăacăiva deci 
Boo 2 : Moro RACER 2 Bi anterioarele. Gustaţi. 
CARNIVORES ; SETTLERS 3 


TEST DRIVE 5 
: TomB RAIDER 3 
UpRisiNG 2 





0 : 
ar JI SETTLERS 3 

P | Este indiscutabil mult mai încet 
jucabil decit celelalte 3 demo-uri 
recomandate. Strategie gen Age 
of Empires, o grafică de 
excepție într-un joc care nece- 
sită mult mai mult brains dedt 





FILME 


FILME DE LA SLAVE 


CYBERSTRIKE 2 








GRAND TOURING ZERO ȘI VIITORUL balls (nu că cele din urmă nu v- 
JAKKAL FILM STAR WARS ar trebui). 

DE AICI ACTIUVAŢI [ ===> === ——OZZZ—O———> 1 în acest loc sunt prezentate 
Fiecare buton din partea |[_ anii e Ţ imagini din jocul, utilitarul sau 
stingă a browser-ului (e: a 3: cot Faci ae Aaa j add-onul care este selectat. 
Marese una dintre pei SE) spa Ai Dacă daţi click pe această 
secţiile specifice din cadrul E =: Moto a, j i imagine va fi expusă una mult 
său. Astfel, prin apăsarea MI | că ii E Ss mai mare 

butonului DEMO va fi acti- inci 3 Ă ăi eeeoooooonoosoose ......... 


Apăsînd pe aceste butoane 
puteţi vizualiza alte imagini 


De aici se lansează progra- 


vată selecția de demo-uri 

în cadrul ferestrei centrale. a 
Butonul APLICAȚII va "0 Test Drive Offroad 2 
aduce în centru pro- 





gramele utilitare de grafi- dp, Tomb Radei 3 - = au;de Iețsl erele lap)ical, 
că, sunet sau altele care ia e . ei selectate 
sunt prezente pe acest CD £ A Uptisng 2: Head and Destrozi T, A va vai : A pet iă i z i 
. i une ext care vă informează, cf 

Butonul PATCH vorbeşte de UI | Vegas Games de cît, asul licaţiei 

Y A : „| Vega e k pra aplicaţiei pe 
la sine despre întrebuin- N %G i de casino care aţi selectat-o 
tarea sa, dindu-va posibili- -]Wargasm 0 PURE CE A RPR apnee 4 


tatea de a instala mini- 
îmbunătăţiri la jocurile 
voastre favorite. La Promo 
veți putea vedea 2 filme, 
unul al jocului Slave Zero 
iar altul al episodului Star 
Wars ce stă să apară. 


Un buton foarte folositor să 
treceţi browser-ul în back- 
ground în loc să-l închideţi 

Eee SBR oo ese 


Se apasă înainte de culcare 
oo... EEE Lola 





PREZENTARE 


LHRUS GA 


Tip joc: Strategie Seamănă cu: Seria Warhammer 
Redactor: Mihai Dobrica Producător: Mindscape 


j haos Gate este un joc 

C: strategie pe turn-uri, 
complet deosebit de ce 

am vazut pîna acum mai 
ales datorita personajelor 
(proprii universului 
Warhammer) a interfeței și 
a graficii complet 3D render- 
izate. Jocul te pune în postu- 
ra comandantului ultimelor 
trupe de elita ramase în 


: urma luptelor aprige ce au 
: avut loc între oameni și 


forțele haosului. Trupele sunt 
formate din cele mai 
neobișnuite unitați, incluzînd 
vrajitori şi preoți pe lînga 
luptatori de elita, mecanici, 
geniști. lese o combinaţie 
ciudata de cuțite şi topoare, 


: aruncatoare de rachete, uzi 
: uri, vraji, tancuri şi avioane. 


* forme de r 


Luptele au loc într-un spațiu 
asemanator cu cel din 
Starcraft dar mai diversificat, 
incluzînd jungla și deșert, 
paduri, temple sau uzine. 


; Deși este vorba de strategie 
pe turn-uri interfața seamana 


şi ea cu cea din Starcraft 

datorita privelişti izometrice 
asupra cîmpului de lupta și a 
poziției comenzilor. Harta nu 


: este complet 3D, spre deose- 
; bire de obiecte dar include 


şapte nivele de altitudine, cu 
care se pot creea diferite 
precum și 
construcții în interiorul carora 
se pot da lupte. 


Trupele și vehiculele 
În versiunea beta în care se 
afla Chaos Gate nu poți sa 
joci decît de partea Împarat- 
ului şi ma voi rezuma în a 
comenta strategia și unitațile 
acestora. Totuşi exista difer- 
enţe foarte mari între Space 
Marines și Chaos, trupele 
celor din urma fiind mai 
diversificate, mai slabe dar 
mai numeroase în general. 
Sunt convins ca jocul de 
partea Chaos-ului este o 


experiența cu totul noua și 
ca poate fi la fel de capti- 
vant chiar dupa ce ai termi- 
nat campania cu oamenii. 
Jucatorul dispune de circa 
50 de oameni (luptatori) şi 
patru tipuri de vehicule. 
Fiecare luptator este carac- 
terizat de o mulțime de 


capacitaţile acestuia în lupta. : 


Cele mai importante sunt 
punctele de acţiune, forța, 
precizia balistică, priceperea 
în mînuirea armelor, și rezis- 
tența (hit-points). Pe linga 
acestea un luptator mai este 
caracterizat de gradul de 
inițiativa, duritate, armura şi 
experiența. Soldaţii sunt 
organizaţi în unitați indepen- 
dente de cîte cinci luptatori, 
fiecare unitate avînd carac- 
teristici proprii, fiind antre- 
nata și dotata pentru un anu- 
mit tip de lupta. Exista cinci 
escadroane de “Tactical 
Marine” aceștia formînd uni- 
tatea clasica de lupta. Pot fi 
înarmaţi cu orice tip de 
armă, nu au abilitați speciale 
și sunt slabi în lupta corp la 


* corp. “Terminator Squad” 


sunt 

o unitate de 

lupta speciala caracteri- 
zata de armura deosebi 
(tripla fața de alte unitați). 
Terminatorii sunt foarte pri- 
cepuți în lupta corp la corp și 
au arme bune, formînd cea 
mai puternica unitate de 
lupta. “Devastator Squad” 
sunt dotați cu cele mai put- 
ernice arme fiind foarte efi- 
cienţi împotriva tancurilor 
inamice. În fine, trupele de 
asalt “Assault Squad” - cele 
care îmi plac cel mai mult - 
sunt dotate cu un jetpack 
Michael Jackson cu care pot 
zbura în spatele liniilor inam- 
ice. Sunt puţin rezistenți şi 
datorita misiunilor riscante în 


: care sunt folosiţi o păţesc 
: foarte repede daca nu se pot 





retrage dupa ce curața pe la 
spate inamicii. În afara aces- 
tor trupe mai poți primi în 
unele misiuni dreptul de a 
folosi “eroi” - indivizi ciudați, 
foarte puternici, cu abilități 
speciale. Dintre aceștia fac 
parte comandanții, vrăjitorii, 
preoții și inginerii. Vrajitorii 
pot învăța în fiecare misiune 
te o vraja. Poţi alege dintr- 
o lista de 20 de vraji diferite 
(de atac, teleportare, pro- 
tecție, summoning) și poți 
folosi maxim patru vrăjitori 
într-o lupta. 

Oriat de ciudat ar suna, 
Chaos Gate este un joc real- 
ist ! Chiar daca armele, 
vehiculele și vrajile țin de 
domeniul fantasticului, 
modul în care le poți folosi 
este foarte realist. Daca va 
puteţi închipui Comandos pe 


destul de apropiata de CG. 
De exemplu oamenii pot 
îngenunchia, marindu-și ast- 
fel precizia focului și 
devenind mai greu de ochit. 
Precizia scade odata cu dis- 


şi este influenţata de difer- 
grenadele sunt mai eficiente 


ofloți în vale. Poţi folosi cu 
succes tactici de genul 
ostepți dupa colț, ieși din 
ascunzatoare, arunci o 
grenada și te ascunzi la loc. 
Unităţile aflate în vehicule 
pot trage - de exemplu 
Rhino are două guri de foc 
loterale, prin care pot trage 



























pe rînd toți oamenii pe care 
îi transportă. 


După cum spuneam luptele 
au loc prin jungla, mlaștini, 
fabrici abandonate, temple 
sau fortificații (tipuri de 
teren). Harţile au dimensiuni 
mici (cam 200m x 200m) 
şi în general din primul turn 
poți intra în lupta. În general 
în spațiile deschise cîştigi în 
fața calculatorului în timp ce 
prin jungla sau mlaștini Al-ul 
ți-o ia întotdeauna înainte şi 
ești forțat să foloseşti un joc 
defensiv și sa nu rişti. Printre 
elementele “naturale” pe 
care le înfîlnești se numară 


: copaci și tufișuri, case 


: parasite sau distruse, liane și 
; butoaie, temple și rafinării. 

: Un peisaj destul de variat de 
turn-uri veți obține o imagine : 


care nu ai șanse să te plic- 
țisești. În acest spațiu sunt 
debarcate trupele tale, prin 


: diferite colțuri ale hărţii. În 


majoritatea misiunilor tre- 
buie sa distrugi toți inamicii 


: şi nu ai obiective precise. 
tonța la care se afla inamicul : 
: turnuri în care trebuie să ter- 
ențele de nivel. Deasemenea : 
: funcţie de cît de rabdator 
aruncate asupra unor inamici : 


Nu exista o limita de 
mini misiunea, deci, în 


eşti, poți alege diferite vari- 


; ante de atac. Nu exista 


“Strategii universale” și jocul 
este mult prea complex pen- 


; tru a aparea situaţii identice. 


: Fiecare luptă este diferita şi 
; trebuie sa caşti ochii bine 


înainte de fiecare mutare 
fiindca Al-ul e foarte bun și 
un soldat ramas descoperit 





nu va supraviețui un turn. În 
urma unei misiuni cîstigate 
fiecare soldat participant va 
primi experiența. Pe lînga 
aceasta va mai primi expe- 
riență în funcţie de numarul 
de adversari omoriți, 
numarul de focuri trase, pre- 
cizia acestora, etc. iar cu 
experiența astfel acumulata 
îi vei putea îmbunătăți carac- 
teristicile. Deci Chaos Gate 
conține și o doza maricica de 
RPG, şi este bine să foloseşti 
în lupte aceleași unitați, pen- 
tru a le îmbunataţi 
acumulînd experiența. Daca 
pierzi o unitate dintr-un 
escadron experimentat o vei 
putea înlocui cu o alta dar 
fară experienţă și în limita 
celor 50 de oameni disponi- 
bili. 


Nu cred ca Al-ul se afla în 


faza finala, dar aşa cum este E 
: aceasta se manifesta prin 
: timpi de 1-2min. pentru 


are multe parți bune. 
Calculatorul ştie sa 
foloseasca focul concentrat, 
şi nu-ți lasa în viața un 
luptator care nu s-a putut 
adaposti. Deasemenea daca 
în spatele unei baricade 
(trunchi de copac prabușit) 











înghesui prea mulți soldaţi 
calculatorul își va scoate 
toate unitaţile din 
ascunzatori. şi-ţi va arunca- 
grenade în cap bușindu-ți toți 
soldaţii. Altfel spus, Al-ul își 
calculeaza bine șansele și 
risca de multe ori un avantaj 
pozițional pentru un avantaj 
material sau invers. Exista 
opțiunea unei mini-harţi, dar 
mult mai interesanta este 
posibilitatea afișarii harţii la 
25% sau 50%, ceea ce deși 
micşoreaza cam mult 
unitațile ofera o privelişte 
strategica mai buna. Cum 
grafica este structurata pe 
șapte nivele, se poate selec- 


; ta afişarea numai a primelor 


x nivele, pentru a putea 
vedea astfel în cladiri sau 
pentru a ascunde frunzele 


: copacilor. 


Grafic jocul arata superb. Dar 


încarcarea unei misiuni, timp 
în care hard-diskul ronțaie de 


: zor la fișierul de ! 500 MB 
: 1 de animații (grafica). 

: Versiunea beta ocupa 750 

: MB pe hard-disk, ceea ce nu 





CHAOS GA 


TE 


se va întîmpla cu versiunea 
finala, și să vezi atunci ce 
mai aștepți sa ronţaie la 
500 MB de pe CD-ROM. 


: Însa cred ca merita 


rabdarea, fiindca fiecare mis- 
iune are elemente de grafică 
noi, extrem de variate, și în 
afara copacilor obiectele nu 
se repeta. Și soldații sunt 
foarte bine realizați și se 
mișca din încheieturi ceea ce 
permite efecte deosebite (ca 
cel al reculului, al șocului, 
etc.). 

Muzica... hmm... cred 
ca i-am torturat pe vecini. 
Fara sa exagerez, este cea 
mai morbida muzica pe care 
am ascultat-o. Este 100% 
originala. Sunt convins ca 
este și 100% 3D (stereo 
sigur este). Poate sa va 
calce pe nervi sau sa va 
placa la nebunie, dar cu sig- 
uranța nu o sa va lase 
indiferenți. 

Chaos Gate necesita 
multa rabdare și bunavoința, 
şi cred ca acesta este cel 
mai mare neajuns al jocului. 
Dar dupa ce îl înţelegi vei 
descoperi un joc de strategie 


: solid și complex, dar mai 


: ales original. 
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Tip joc: RPG Prima impresie: Buna Seamănă cu: Dungeon 
Keeper Producător: EA Redactor: Alex Bartic 


ullfrog este un nume care 
R... ceva beculeţe în 

momentul în care este rostit, 
şi asta datorită în principal 
jocurilor lor aproape întotdeauna 
mai inovative și mult mai intere- 
sante decît clasicele clone care au 
invadat piaţa în ultimii ani. Dintre 
jocuri ca Populous, Sindicate și 
seria Theme se desprinde totuși 
un titlu care a facut furori în 
lumea gamerilor, respectiv 
Dungeon Keeper, ultima creaţie a 


lui Peter Molineux înainte de a-și 
deschide propria firma - Lionhead 
şi a anunța Black&White, joc care 
va apare în anul 1999. 

Dungeon Keeper se înscrie în 
modelul clasic al lui Molineux, 
jucatorul intra în rolul unui zeu, în : 





; cazul de faţa un administrator 


demonic, cu puteri depline asupra 
unor ființe, aici monștrii, pe care 
le controleaza pentru a-și atinge 
scopurile, respectiv crearea celor 
mai bogate și mai faimoase cata- 
combe. Jocul are o perspectiva 
izometrica în care se desfașoara 
administrarea și luptele, dar ofera 
şi o alternativa first-person, foarte 
practica dar prea puţin utilizata 
de catre marea majoritate a 
jucatorilor. Realizarea din punct 
de vedere grafic era buna la 
niveul anului respectiv, cata- 
combele fiind 3D iar monștrii 
formaţi din sprite-uri, rezultatul 
final fiind însa lupte un pic hao- 
tice şi relativ dificile de controlat 
u un începator. 


(um era și normal dupa un mare 
succes, cei de la Bullfrog s-au 
hotarit sa scoata un sequel și aşa 
sa nascut Dungeon Keeper 2, 
core urmeoza în mare aceleași 
principii, schimbind însa anumite 
elemente și (se presupune) 
îmbunatațind restul. 


Monștrii sunt întotdeauna primele : 


olemente vizate cînd este vorba 
de o continuare, ei fiind întot- 
deauna mai deştepţi, mai mulți şi 
în cozul de fața mai 3D. Au fost 
păstraţi Imp-ul, Warlock-ul, Bile 
Demon-ul, Mistress-ul și evident 
Horn Reaper-ul, caracterul 
emblema al jocului, fiind însa 
modificate aspectul, puterea și 
vrojile pe care le deţine fiecare. 
Menajera a fost completata prin 
oporiția unor monștri ca 
Solomander, Rat, Goblin, Maiden 
-un fel de femeie paianjen, Dark 
EIf- dotat cu arc și sâgeți, Thief - 


pe multiplayer și Black Knight, 
replica negativa a Lord Of The 


sonaje pozitive dar adverse intra 

acesta din urma, clasicii Wizard, 

Foiry, Knight şi noul Elven Archer, 
opusul Dark Elf-ului. 

0 alta noutate o constituie 
mono care înlocuiește banii la uti- 
lizarea vrâjilor și a anumitor cap- 
cane. Încarcarea ei se face în 
funcție de modul în care merg 
treburile catacombei și de 
numarul și puterea creaturilor 
care “locuiesc” în ea. Dintre noile 
vrăji aparute certe sunt Tremor - 
produce cutremure ruinînd pereți 
şi strivind creaturile și Turncoat 
core aduce de partea ta pentru o 
perioada limitata de timp o uni- 
tate inamica, forma de magie 
existentă și în Populous 3 sub un 
alt nume. 

Nivelele la rîndul lor au fost 


fața numarului sporit de monștrii, 
dimensiunea lor crescînd în mod 
remarcabil, pastrînd stilul origi- 
nolului. Anumite camere au fost 
eliminate, apărînd însă unele noi 


: în locul lor, cum ar fi Fighting Pit- 
: ul în loc de Scavenger Room și 

: Casino, unde se practica jefuirea 
a legala de bani a angajaţilor cata- 
: combei. Modificari au mai aparut 
; atit la modul de creare al 

: camerelor, oferind jucatorului 

: posibilitatea de a trage drep- 
tunghiuri pe care Imp-ii sa le sape i 
: culoar îngust cu un singur Bile 

: Demon care sa blocheze drumul 


cît și la sistemul de fortificare al 


: zidurilor, care sunt acum mult 
; mai ușor de strapuns decit înainte : 
: inamice. De asemenea sunt 

: implementate texturi dinamice 


şi se degradeaza în timp. Uşile 


: au fost și ele schimbate, fiind 
: acum din piatra și retragîndu-se în : 
: pereți. Capcanele sunt de doua 
: tipuri - magice și mecanice. 

; Printre modelele noi se numara 
: Spike-urile - ţepi ascunși în 

: podea, Sentry-ul care lanseaza 

: proiectile de foc și Fear Trap-ul 

: care sperie unele unitați inamice 
: mai slabe de duh. Apa, care în 

: original exista doar ca element 
specializat în jefuirea adversarului : 
: folositoare mai ales la inundarea 
Ş anumitor zone și la “curațarea” 
Land din original. La capitolul per- : 
; proprii mai ghinioniste. 


static este acum cît se poate de 


vizitatorilor nepoftiţi şi a unitaților 


Interfața este customizabila, 


; fiecare jucator avind posibilitatea 
; sa-şi creeze o bara personalizată 
: care sa conţina doar cele mai uti- 


lizate vraji sau unitați. În contin- 


: uare monștrii pot fi aruncaţi sau 


scoși din lupta în mod clasic, prin 


; click-uri, dar cei de la Bullfrog au 
E pregatit de aceasta data cîteva 

: vraji care nu pot fi folosite decît 
: în modul first-person, ca pe o 

: modalitate de a-i sili pe jucatori 
: sa nu mai neglijeze acest aspect 
; al jocului. 


În materie de sunete și 


: muzică, elemente demențiale la 
4 original (mai am și acum melodia i 
: din introducere) DK2 nu a fost 


nici el neglijat. Au adaugat cîteva 


Reaper-lui dupa un Mistress pe 


; tie 99. 


: Keeper, fie el și doi, jocul este 

: foarte deosebit de original. 

: Engine-ul grafic a fost rescris, tot 
; ce era pe sprite-uri, respectiv 

: monștrii, trecînd acum pe 

: poligoane. Principalul avantaj 

: este volumul pe care fiecare uni- 
: tate îl are, oferind jucatorului 


posibilitatea de a arunca pe un 


afît unităților proprii ât şi celor 


care permit observarea starii 
sanatații unei unitați şi deja cla- 
sicele lumini colorate și ceața. 
Una dintre noutaţi o constituie 


: umbrele realizate în timp real în 
: funcţie de poziţia surselor de 

: lumina, facilitate nemaiînfinita 

: pîna acum decît la Unreal, cu un 
; engine un pic modificat special 

: pentru Creative Labs INT. Pe 

: linga suportul de Microsoft 

: Direct3D DK2 deţine şi un modul 
; de emulare software, pentru cei 

; care înca nu și-au cumparat o 

: placa cu accelerare, deși numarul 
: acestora a început să fie din ce în 
: ce mai mic în ultima vreme. Deși 
: la ora actuală jocul, în ciuda grafi- 
: ci 3D, nu arată fenomenal, 

: monștrii fiind constuiţi din prea 

: puține poligoane și avînd o 

: mişcare artificială, de patinatori, 


aceste aspecte fiind însa modifi- 
cabile deoarece data apariției a 
fost împinsa spre sfîrşitul lui mar- 


Multiplayer-ul pare a fi una 


: din ţintele principale ale echipei 
; producatoare. Suportul pentru 

: rețea locala, modem și serial a 

: fost completat cu cel de Internet, 


Bullfrog World fiind un serviciu 


: gratis asemânator Battle.net-ului 
: : de la Blizzard. Există chiar şi un 
: idei interesante, ca fluieratul Horn : 
Un pic “amenajate” pentru a face : 
: linga care trece şi alte asemenea 
; elemente care nu au o 

: importanța vitala, dar dau o nota 
; de originalitate în plus. 

: Deşi se numește tot Dungeon 


mod skirmish pentru antrena- 
ment, care pune omul contra Al- 


: ului computerului pe harţile de 

: multiplayer. O alta facilitate 

: interesantă, datorată în principal 
: succesului fps-urilor, este modul 

: deathmatch care pune jucatorii în 


pielea monsștrilor într-o arena 
unde pot să se lupte între ei cu 
vrăji sau arme. Posibilitatea 
download-uiri de pe Internet a 
noi haârți, monștrii şi vraji, nu a 
fost nici ea uitata deși se ştie ca 
acest sistem dezechilibreaza 
după un timp jocuri de altfel 
foarte bune, TA-ul fiind un exem- 
plu în acest sens. 

Privind modul în care se 
prezinta Dungeon Keeper 2 şi 
facînd abstracţie de micile prob- 
leme ale graficii se poate afirma 
de pe acum că acesta va avea un 
succes cel puţin la fel de mare ca 
cel al predecesorului său, chiar 
daca la capitolul originalitate nu 
mai are atuurile acestuia. 





DUNGEON HE 
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HE&RGTIL II 


Distribuitor: Activision Tip joc: 3rd person 


Prima impresie: 


EXTRAORDINARA Seamănă cu: Quake 2 Redactor: Dragos Inoan 


este foarte aglomerata, avîndu-i ca 

principali protagoniști pe SiN , Half 
Life și Duke Nukem 4Ever, primele doua 
din aceste jocuri fiind bazate pe engine- 
ul de Quake 2 mult modificat. Totusi 
exista o firma care de ani de zile ne-a 
obisnuit cu jocurile sale bazate pe 
engine-ul de la ID Software, jocuri cu o 
jucabilitate extraordinara și un 
multiplayer solid. Începînd cu Heretic , 
bazat pe engine-ul de Doom, apoi cu 
Hexen pe același engine și apoi Hexen 
2-ul prezentat în primul numar al 
revistei noastre, un joc foarte bun dar 
prea puțin jucat la noi, Raven Software 
pune punctul pe i-ul engine-ului de 
Quake 2 și aduce Heretic 2 , unul din 
candidaţii serioşi la “Best 3d shooter of 
the year”. 

Povestea jocului începe cu sfârşitul 
primului Heretic cînd elful Corvus îl 
învinge pe primul serpent rider D“isparil 
fiind blestemat de acesta sa nu-și mai 
gaseasca paminturile natale. Umblind 
prin lume Corvus reușește sa gaseasca 
totuși satul copilariei sale dar descopera 
ca toata populaţia a fost transformata în 
nişte zombie care nu-și doresc decît 
binele, acest lucru intrînd într-un conflict 


p.: 3D-shooterelor anului 1998 


destul de sîngeros cu dorința sa de a sta 
în viața. 


Dar ce este aici? 

Aici intervine marea întrebare: “Ce face 
ca Heretic 2-ul sa fie diferit de celelalte 
3D shootere şi sa intre în atenţia 
noastra ?”. Raspunsul este simplu: o 
abordare originala pentru lumea 3D 
Shooter-erelor, ceva ce nu am mai vazut 
pîna acum. Este vorba despre 
renunțarea la vederea ]st person, prin 
ochii personajului şi trecerea la sistemul 
3rd person. 

Asemanator oarecum cu sistemul 
de vedere din Tomb Raider, modul de 
realizare al acestui joc iese în evidența 
printr-o realizare de excepție, bug-uri 
cum ar fi cele din Tomb Raider în care 
te uitai prin Lara și vedeai pe partea 
cealalta daca erai prea aproape de zid 
sau poligoane lipsa neavînd cum sa fie 
menționate aici. 

Cum era şi normal, acest sistem de 
vedere solicita o camera foarte bine 
conceputa iar în Heretic 2 nici acest 
lucru nu lasa de dorit. Camera este 
mobila, fiind fie adaptata automat în 

; funcţie de poziţia personajului fie 
: manual în funcţie de necesitați. Camera 





Power-up-urile sunt tratate altfel în 
acest joc, ele luând forma unor 
altare cu efect aleator (şi 
reconfortant). Acestea sunt: 

Blade shrine - îţi transforma staff-ul 
într-unul mult mai puternic 















































Sphere of Destruction . 

Fiind un joc care se bazeaza pe 
vraji, staff-uri și astfel de elemente 
majice, va exista desigur și mana, 
care este de doua feluri însa acum nu 
mai este de doua culori, ci cu doua 
destinaţii precise: ofensiva și 
defensiva. 


Controlul este similar cu cel de la 
Quake 2 diferind prin teva opțiuni 
noi, cum ar fi mersul tiptil , auto- 
targetting-ul şi noua abordare a 
crosshair-ului care acum se “prelinge” 
pe pereți și inamici pentru a da o 
imagine cît mai clara despre direcția 
în care priveşti. Ce mi-a placut mie la 
acest joc este faptul ca personajul 
este mult mai atletic decît la orice alt 
joc de acest gen putînd să sară și să 
se rostogoleasca atît în aer cît și pe 
jos în orice direcţie, sa sară cu 
praâjina, sa se caţere pe frînghii , pe 
pereți sau acoperișuri transformînd un 
joc care ar fi putut sa fie doar un 3d- 
shooter banal cu o grafica foarte 
buna într-unul foarte dinamic și 
spectaculos. 
Interfața este foarte simpla și 
eficienta , fiind scos absolut tot ce nu 
era strict necesar, astfel în stînga ai o 
bara verticala ce indica mana 
ofensiva (verde), arma curenta, 
muniția ei 


mobila, poate fi considerata chiar : 

principala atracţie a acestui joc ea 

pufînd fi rotita de jur împrejur în orice 

direcție cu singura observaţie ca dupa 

te se ridica degetul de pe tasta care 

0 activeaza revine în poziția sa 

inițiala în spatele personajului. Astfel 

o poți folosi pentru a te uita dupa detaliile pe care se 

tolțuri, în prapastii, în spate pentru a : accentueaza, costelul 

nu fi surprins de nici un inamic ; conținînd toate minunațiile 

rouvoitor. : vremii adica creneluri , 
Principalele avantaje ale acestui  : camere, balcoane, turnuri şi 

tip de comera sunt ca poţi vedea în E un Hellstaff (arma a 3-a a 

permanență pe unde calci, pericolul jocului) care te va ajuta 

câderilor scazînd considerabil, ai foarte mult în quest-ul tau. 

vedere 360 x 360 grade putind să te ; 

vii în toate direcţiile ținînd cont în: 

permanența de poziția ta curenta. 


casele în condițiile în care jocul 
menținea un frame rate destul de 
decent, peste 20 FPS pe un 
calculator mediu. 
Referindu-ne tot la 
complexitatea design-ului 
nivelelor putem remarca 


Ai la dispoziţie deja obișnuitul numar 
de 10 arme, unele cu idei inovative, 
unele cu idei mai vechi. Arma de 
baza este Staff-ul (baţ magic), cu 
care se porneşte jocul, funcţiile sale 
variind între lupta corp la corp şi 
sariturile în care poate fi folosita pe 
post de prajina. 

: Urmeaza flying fist-ul (fireball-ul 
: clasic), force blast-ul foarte rapid dar 
: destul de slab, hellstaff-ul care este 
similar celui din Heretic 1, Phoenix 
Bow, Storm Bow (acestea doua 
preuna formeaza Phoenix Rod-ul 
din Heretic 1) , FireWall și în final 


Nivelele sunt mari și foarte bine 
teolizate, aducînd mai mult cu cele 
din Hexen 2 decît cu cele din Heretic 
cuprinzind sate, castele sau pivnițe 
ole acestora. Numarul de poligoane 5 
în nivele a fost redus la minimum, = 
ostfel ca și primul nivel din demo-ul 
pe care l-aţi putut gasi pe CD-ul ai 
numarului trecut era foarte întins, d 
conținînd un sat, docuri, dughene şi : 


un castel, personajul putînd intra 
aproape peste tot și urca pe toate 






































Ghost shrine - te face invizibil 
Reflecțion shrine - tot ce este tras 
în tine se reflecta 

Mana shrine - îţi umple mana 
Silver shrine - îţi da armura argintie 
Gold shrine - îi da armura suflata 
cu aur (cea mai rezistenta) 

Power shrine - activ. Tome of Power 


; (daca este cazul) iar în dreapta ai 
: indicatorul cu mana defensiva vraja 
: defensiva selectata și viața. 





























Sunetul are și el un aport substanțial 
la succesul acestui joc cu o paleta de 
efecte foarte bine realizate, zgomote 
de fond (scîncete, urlete, vînt) sau 
voci. 

Grafica este un element care 
conteaza pentru 90 % din gamerii 
din lume, aceştia nefiind deloc 
dezamaâgiţi de aspectul acestui joc. 
Daca pentru Half-Life modificarile 
aduse engine-ului de Quake 2 au fost 
de 75% , pentru Heretic nu au fost 
aduse decît nişte optimizari care sa 
elimine problemele ce duceau la aşa 
zisul efect de “muștar” pe pereți și 
altele minore. Culorile se afla într-un 
contrast perfect, putînd sa distingi cu 
ușurință un obiect de altul, nu ca în 
Heretic 1 unde de-abia puteai vedea 
de numarul mare de culori diferite 
folosite în același loc. 

Animaţia personajelor este de 
asemenea foarte bine realizata, 
apropiindu-se chiar de Half-Life ca 
detaliu, de exemplu atunci cînd 
înoată, Corvus plonjează spre adîncuri 
şi lasa urme de curenți aproape reali 
Urma sa. 

Heretic 2 nu îi va dezamagi pe 
fanii genului 3D Shooter, fiind din 
; pacate probabil ultimul joc al acestei 
serii, deoarece toţi cei 4 Serpent 
Rideri au fost “consumaţi” în cele 
doua Heretice și Hexenuri, noi 
neputînd decît sa aşteptam sa vedem 
ce ne rezerva în viitor cei de la Raven 
Software. 





PREZENTARE 


Tip joc: Arcade Shooter Nava zboară și trage Seamănă cu: Incoming 
(Rage) Redactor: Cristi Radu Producător: Activision 
IESE DESE EEE SEE ELE 


îteodata se întîmpla sa vi 
nervos de la servici sau de 
la școala. Cîteodata ţi se 
întîmpla sa nu mai vrei să ai de-a 
face cu nimeni pentru cîteva ore 
pentru ca te-ai saturat pur și sim- 
plu. Uni preferă să se uite la un 
film, alți merg sa joace un biliard 
sau sa bea o bere într-un bar. 
Însa daca banii sunt o problema 
sau pur și simplu nu vrei sa ieși 
din casa te poți linişti (sau nu) 
jucînd un joc pe calculator. 
Barrage, produs de firma 
Mango Grits trecuta de curînd sub 
palaria tot mai încapatoare a 
Activision, ar putea fi exact tipul 
de joc de care ai nevoie pentru 
cîteva clipe de distracţie fara 
complicaţii. Asta pentru că se află 
aproape pe aceeași linie cu 


: Incoming-ul de la Rage, fiind un 


arcade în cel mai propriu sens al 
cuvîntului. 

În momentul de faţa se pare 
că daca vrei sa realizezi un 
arcade de succes care are la bază 
o mașinărie zburatoare poți alege 
una din cele 2 cai pe care le-au 
deschis alții înaintea ta: fie real- 
izezi un joc care nu are nimic 
comun cu realitatea (vacile pot 
zbura, accelerația gravitaţională 
este inexistenta) , fie încerci să 
introduci și o notă de realism 
pentru a face Icrurile mai 
verosimile. Aceasta ultima abor- 
dare a fost propusa probabil de 
bâieții de la marketing care s-au 
gîndit ca în acest fel vor putea 
atrage şi fani altor jocuri mult 


: mai serioase cum ar fi simula- 





















torarele și/sau noile tipuri de 

jocuri de strategie gen Battlezone. 
Ramine de vazut în continuare 
dacă au avut dreptate sa pro- 
tedeze în acest fel. Ceea ce este 
evident însa este ca Barrage face 
porte din aceasta ultima categorie 
o jocurilor arcade. 


lumea 

Pilotindu-ti avionul mai mult sau 
mai puţin afectat de legile fizicii, 
trebuie sa îndeplinești o serie de 
misiuni în cele mai variate locuri: 
întrun tunel în care trebuie sa dis- 
trugi un generator de flux anti- 
grovitațional biliniar și izotropic 
(orice ar fi însemnînd asta), în 
Chicago în care sa distrugi forțele 
de poliție rebele, deasupra oceanu- 
lui de unde trebuie sa recuperezi 
tamoșițele unui dispozitiv atomic și 
sa cucerești o insula, sau într-un 
canion în care trebuiesc distruse 
toate bazele militare. Pentru ca 
este totuși un arcade în timpul mis- 
iunilor îţi sunt oferite destule opor- 
tunitați pentru a-ți consuma 

muniția și nervii asupra unor obiec- 
tive mai mult sau mai puțin impor- 
tonte. Și pentru ca suntem într- 
adevar într-un arcade muniţia și 
tombustibiul nu se termina nicio- 
dota singurul lucru care ne mai 
amintește ca avem o misiune de 
îndeplinit fiind ceasul cronometru 
care numara secundele pîna la 
expirarea timpului de joc... Avionul 













pe care îl pilotezi, FreeLancer 550 
are toate dotarile pe care se pre- 
supune ca le vor avea avioanele 
din viitor: stabilizatoare automate 
pentru virajele foarte strînse, scu- 
turi de protecţie împotriva proiec- 
tilelor inamice precum și un sofisti- 
cat sistem de reparații care daca 
este lasat suficient timp sa 
opereze poate remedia orice 
defecțiune! 


Lupta 

Indicatoarele de bord, afișate în 
binecunoscutul mod de proiecţie 
pe sticla, specific avioanelor de 
vinatoare din zilele noastre, îți 
arata în fiecare moment viteza, 
altitudinea, armele selectate la un 
moment dat, precum şi radarul 
prin care poți afla imediat poziţia 
ta relativ la lumea înconjurătoare 
sau poziția inamicilor fața de nava 
ta. Toate acestea sunt foarte bine 
realizate, existînd chiar posibili- 
tatea de alege între patru moduri 
de afișare, însa în toiul luptelor ai 
puțin timp sa admiri priveliștea. 
Armamentul este destul de divers 
incluzînd de acum obișnuitele 
tunuri cu laser și rachete aer-aer și 
aer sol, dar şi lucruri mai puțin 
obisnuite (chiar neobișnuite ași 
zice) cum ar fi tunuri cu plasma 
care au proprietatea de a 
strapunge mai multe obiecte deo- 
data și mici bombe atomice care 
reprezinta înca (pîna cînd o sa 
inventeze lumea altceva) cea mai 
puternica arma de distrugere în 
masa. La un moment dat pot fi 
selectate numai doua arme, astfel 
încît trebuie judecata cît de ct 
situația la început pentru a avea 
combinaţia perfecta. Armele cu 
laser sunt foarte folosite datorita 
ratei mari de foc însa nu au forța 
suficienta pentru a distruge dintr-o 
singura lovitura. Rachetele au put- 
erea de a distruge un obiectiv 
dintr-o singura lovitura și mai au 
avantajul ca pot urmarii pe o dis- 
tanță nu prea mare ținta daca 
aceasta se mișca, însa au dezavan- : 



























tajul ca numarul lor este limitat 
uneori. În cazul bombei atomice 
lucrurile sunt simple: o arunci și 
distrugi totul pe o anumita raza. 
Dezavantajul apare atunci cînd te 
afli în interiorul razei respective. 
În cursul misiunilor poţi colecta o 
mulțime de obiecte sub forma de 
bonusuri. Acestea îţi îmbunatațesc 
performanţele anumitor subsis- 
teme pentru o perioada scurta de 
timp: viteza marita în cazul boost- 
erelor sau rata de foc marita, etc. 





Detalii constructive 


Din punct de vedere grafic sunt 
puține lucruri care i se pot reproşa 
Barrage-lui. Fiind din generaţia 
Incoming toate texturile sunt foto- 
reolistice, iar efectele speciale 
(explozii, fum) sunt pe masura. 
Singura problema este reprezen- 
tata de timpul limitat pe care îl ai 
la dispoziție pentru a admira toate 
acestea. 

Sunetul este un alt element 
foarte bine realizat, mai ales pen- 
tru cei care au un calculator care le 
permite rularea cu toate opțiunile 
validate: sunet complet 3D cu 64 
de canale separate. În modul mul- 
tiplayer toate acestea devin de 
importanța majoră, cel care 
reușește sa identifice poziția 
aparatului inamic dupa sunet avînd 
un avantaj tactic deloc de neglijat. 
Pentru ca tot a venit vorba de 
multi-player acesta poate avea loc 
pe o rețea locala prin intermediul 
protocolului IPX sau prin Interenet 
grație TCP/IP-ului. În acest mod 
de joc toate armele și bonusurile 
sunt împraştiate prin nivel fiecare 
jucator avînd şanse egale pentru a 
le folosi. 


Misiune încheiată 

Dacă va uitaţi la scor veţi observa 
ca nu este prea mare pentru toate 
calitaţile pe care le-am înşirat pîna 
acum. Aceasta din doua motive pe 
care eu le consider întemeiate. În 














primul rînd modul în care controlezi un 
vehicol sau un personaj într-un joc poate fi 
determinant pentru soarta acelui joc chiar 
daca arata excelent. Barrage arata exce- 
lent însa este foarte greu de controlat. Fie 
folosește tastatura și ai 6-8 taste pe care 
trebuie să le apeşi în permanenţă fie 
foloseşti un joystick combinat cu tastatură. 
De mouse se pare ca au uitat... 

În al doilea rînd genul jocului nu mai 
este nou de mult singurul mod pentru a 
ieşi în evidenţa fiind adoptarea unor idei 
noi. Însa tocmai acest lucru nu s-a realizat, 
mergîndu-se pe acumularea ideilor bune 
sau rele din jocurile arcade anterioare pre- 
cum și implementarea parțiala a unor 
caracteristici specifice simulatoarelor. 
Rezultatul: un joc care s-ar putea sa nu 
mai atraga tocmai pe aceia carora le este 
destinat, cei care vor sa intre repede în joc 
fara prea multe complicaţii tehnice sau de 
realism. 
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PREZENTARE 





Tip joc: Aventura Prima impresie: Foarte buna Seamănă cu: 






Monkey Island Distribuitor: Activision 


siunea unui producator de 
jocuri de aventuri nu este una 
dintre cele mai uşoare. În 


esenţa el are de spus o poveste care 
poate fi destul de liniara cîteodata. 
Dificultatea consta în aceea de a o 
face interactiva. Cu alte cuvinte sa 
introduca la timpul potrivit suficiente 
mistere pe parcurs astfel încît sa 
mențina lucrurile interesante fara a fi 
prea insistent. Lucrurile trebuie lasate 
întotdeauna pe muchie de cuţit astfel 


încît ingeniozitatea jucatorului sa fie 
întotdeauna rasplatit. 

Grim Fandango face parte din 
ultima generaţie de jocuri de aventuri 
ieşita pe uşa uzinei de minunaţii 
numită LucasArts. Şi pentru ca sun- 


a 


Redactor: Cristi Radu 


tem în apropierea anului 2000 pîna 
şi în acest aşa de conservator tip de 
jocuri trebuiau facute modificări de 
abordare și de interfața. Pentru a fi 
siguri ca lucrurile vor fi duse la bun 
sfîrşit şeful proiectului Grim a fost 
numit Tim Schafer care are reputaţia 
de a fi facut jocurile Day of the 
Tentacle și Full Throtle. 


Pentru a avea succes primul lucru : 


care trebuia luat în considerare era 
scenariul. Și deoarece trebuia sa fie 


într-adevăr ceva original s-au gîndit sa i 
se inspire din folclorul mexican. Acolo : 


au gasit suficiente subiecte intere- 
sante în mare masura legate de 
moarte şi de viața de dincolo. În joc 
ai rolul lui Manny Calavera (simpatic 


nume, nu-i așa?), un angajat al 
Birouilui de Turism de pe lumea 
cealalta care se ocupă cu transportul 
sufletelor celor mai noi decedați în 
cele 7 ceruri. Numai şi din aceasta 


: scurta descriere puteți sa va dați 


seama de originalitatea şi umorul 


: jocului. Într-o astfel de poveste 


umorul nu poate fi decît negru, ceea 
ce îl face sa se deosebeasca clar de 
Monkey Island de exemplu. Aceasta 
indica parțial şi faptul ca Grim 
Fandango se adreseaza deja unei 
categori de gameri mai ” batrîni” 
învațaţi cu subtilitațile umorului. Spre 
exemplu aproape toate personajele, 
care bineînțeles ca nu sunt altceva 
decît schelete îmbrăcate la 4 ace”, 
fumează în continuu cu o plăcere 
evidenta. Manny este tipul omului 
simplu dar inteligent care îşi da 
seama ca e ceva putred în țara 
orţilor. Asta mai ales ca toate con- 


tractele grase se pare ca îl ocolesc. 
lar valoarea contractelor se scade 
în mod direct proporțional de pe 
polița pe care o are de platit pentru 
pacatele facute în lumea viilor. 
Pentru că nu are alta cale Manny 
hotaraște sa încerce sa descopere 
afacerile de corupție care macina 
Dispeceratul de Turism al orașului El 
Marrow. Probabil daca ar fi existat 
vreun film cu numele de Grim 
Fondango el ar fi fost regizat 
Quentin Tarantino în genul filmului 
Desperado. Deși nu atît de violent, 
oi prilejul sa te plimbi în 
investigaţile tale prin cele mai ciu- 
date și exotice locuri, toate avînd 
un ciudat aer misterios: orașul port 
Rubacava, o colonie miniera de la 
capatul lumii, sau porțile iadului. 
Personajele care le întîlnești în 
aceste locuri sunt și ele foarte 
interesante, foarte bine vor- 
bite de actori care își ştiu 
meseria, fiind minate de 
interese proprii, exprimînd 
anumite stări de spirit. 
Dialogurile se poarta oare- 
cum în același fel ca și în mai 
vechile aventuri de la LucasArts: 
ai la dispoziție întotdeauna o serie 
de 3-4 raspunsuri posibile, putînd 
ostfel crea un dialog inteligent. 
Controlul personajului principal a 


el putînd fi mişcat relativ la doua 


; sisteme de coordonate: cel relativ 


la fereastra ecranului şi al doilea 
relativ la camera în care te afli la 
un moment dat. Cele mai mari 
modificari s-au facut însa la inter- 
fața cu utilizatorul. Tendinţa pe care 
am observat-o pîna acum la jocurile 
Lucasârts a fost aceea de a o face 
sa dispara. Și în timp ce la Monkey 
Island 3 accesul la acțiunile princi- 
pale ca vorbit, uitat, utilizat se 
facea cu ajutorul unui cursor multi- 


: funcţional în forma de moneda, în 


: devenit mai sofisticat ca pîna acum, : Grim Fandango orice fel de cursor a : 


disparut complet. Pur și simplu nu 
mai exista nici un fel de comenzi 
scrise sau simbolizate într-un fel pe 
ecran. Totul se face din tastatura. 
Exista 3-4 taste pe care sunt pro- 
gramate funcţii esenţiale ca uitat, 
utilizare, inventar iar identificarea 
obiectelor folosibile la un moment 
dat din imaginea curent se face 
urmarind atent expresiile şi ges- 
turile lui Manny. Acesta înclina 
capul sau îl întoarce spre locurile 
sensibile în care exista lucruri sau 


: persoane. Acomodarea cu acest sis- : 


GRIIN FANDANGU 


tem este destul de dificila la început însa 
dupa puțin timp devine foarte intuitiva și 
uşor de folosit. 

Din punct de vedere grafic Grim 
Fandango se afla fara putinţa de tagada la 
standardele actuale. Toate imaginile au 
fost create inițial printr-un procedeu de ren- 
der pe calculator și apoi au fost prelucrate 
de câtre artiști pentru a da o tenta de 
desen mai indicata pentru o poveste. 
Fiecare cadru sau loc prin care se plimba 
Manny are o trasatura specifica, mai ales 
mexicana desigur dar și cu influenţe din 
arta incașa sau egipteana. 

Pentru prima oara accelerarea 3D într- 
un joc de aventuri de la LucasArts nu mai 
este o gluma. Toate personajele și 
obiectele relevante din joc sunt realizate 
complet în 3D integrarea cu imaginea de 
fundal care este 2D facîndu-se într-un mod 
subtil dar foarte bine realizat. Aceasta inte- 
grare este atît de totala încît unele cladiri 
desenate evident în 2D lasa umbre în jur, 
iar interacțiunea cu umbra lui Manny care 
este dinamica se face perfect. 

Ca nivel de dificultate Grim Fandango 
are cîte ceva pentru fiecare. Unele mistere 
sunt mai uşor de rezolvat altele au o 
rezolvare mai puțin evidenta, de cele mai 
multe ori chiar greu de intuit. Pentru cei 
care sunt mai puțin obișnuiți ca un joc sa-i 
faca sa ramina pe loc multe puzzle-uri vor 
necesita consultarea unei rezolvari. lar asta 
mai ales se întîmpla datorita interfeţei care 
nu este întotdeauna ușor de urmarit. 

Poate cea mai mare placere în timpul 
jocului este creata de muzica. Aceasta nu 
numai ca este în spiritul jocului, puțin 
stranie dar în același timp vesela sau 
liniştita în funcţie de context, dar este 
superb repartizata. Aproape toate locurile 
prin care treci are aria sa specifca. Exista 
muzica de la carnaval, muzica din biroul 
tau, muzica din holul Dispeceratului, etc. 
Ceea ce este cel mai important toate 
sunetele pe care eventual le auzi în 
aceasta lume ireala sunt perfect corelate cu 
poziţia în care te afli relativ la sursa lor. 
Spre exemplu în momentul în care apuci 
pe o strada laturalnica adiacenta cu cea pe 
care se afla carnavalul care este prilejuit de 
Ziua Morților, toate sunetele muzicii care 
vin de la acesta se aud mai înfundat, și 
parca reflectat de casele de pe strada. 

Se pare ca LucasArts a facut-o din nou 
oferindu-ne un nou joc de calitate. Și 
probabil ca o va mai face. 


PE SCURT 
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ERE E E E EEE, 
Distribuitor: Mindscape Tip joc: Șah Prima impresie: Foarte 
buna Seamănă cu: Sportul minţii Redactor: Mihai Dobrica 
TE E e EEE 


ah... Ce mai poate aduce nou 
Bun joc de șah ? Fiindca cu 

siguranța şi ChessMaster 
2000 este un partener suficient de 
puternic pentru mai bine de 90 la 
suta dintre jucatori. Eforturile 
programatorilor și ale 
profesionistilor din lumea șahului 
sau orientat spre crearea unui joc 
care sa fie o companie cît mai 
placuta amatorului acestui sport. 
Din acest punct de vedere 
ChessMaster 6000 este cea mai 
buna alegere. Daca doriţi sa 
învațaţi şah pornind de la zero, sa 
va perfecționați stilul, sa va 
evaluați capacitațile, sa confruntaţi 
un partener cu aceeaşi valoare cu a 
dumneavoastra sau sa încercaţi sa 
învingeți campionii lumii - 
ChessMaster 6000 este ceea ce 
cautaţi. 


În primul rînd ChessMaster poate fi 
un competitor de nivelul unui 
concurs internaţional de șah la fel 
de bine cum poate fi un competitor 
de nivelul unui copil de gradiniţa. 
Daca aveţi rabdare sa cotrobaiți 
prin zecile de opțiuni pe care 
CM6000 le ofera la capitolul 
dificultate veți obtine exact 
partenerul cautat. Printre opțiunile 
care definesc jocul calculatorului se 
numara posibilitatea selectării 
inteligenței acestuia, a numarului 
de mutări gindite în adincime, a 
raportului atac//apârare, a modului 
în care acesta evalueaza piesele și 
multe alte opțiuni foarte utile. Dar 
daca doriţi rapid un partener pe 
masură, folosind o facilitate nou 
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; introdusa în CM6000, puteți alege 


dintr-o lista de 64 de parteneri 
modelaţi cu exactitate dupa 
persoane reale (cu poză, biografie, 
descrierea nivelului și a stilului de 
joc) sau una dintre cele 30 de mari 
personalitaţi ale șahului mondial. 
Cred ca aceasta este cea mai 
importanta opțiune noua a jocului, 
fiindca aceşti competitori “umani” 
joaca o anumita poziție exact așa 
cum ar juca-o în realitate. O alta 
opțiune introdusa odata cu 
CM6000 este posibilitatea evaluarii 
nivelului propriu de joc. Aceasta se 
poate face numai jucînd împotriva 
acestor persoane “reale” într-un joc 
în care fiecare concurent are acelaşi 
timp de gîndire (deci nu mutaţi în 
doua minute daca calculatorul muta 
în cinci secunde) şi care se 
desfașoara conform regulilor 
internaționale (nu este permisa 
schimbarea mutării facute sau 
atingerea piesei). 

Şi poate ca atunci cînd ai sa 
vezi ca un tip care îți este complet 
antipatic are scor mai bun ca al tau 
ai sa te oftici şi ai sa te chinui sa-l 
învingi. Baza de jocuri din CM6000 
a fost largita la 300,000 de 
partide (incluzînd toate partidele 
renumite disputate vre-o data). 
Aceste jocuri conțin descrieri ale 
mutarilor și constituie poate cea 








dezavantajele și riscurile lor. 
Prietenul sau bunicul se plînge ca 
joci mereu la fel şi te bate ușor ? 
Poţi învața 2000 de deschideri noi 
cu care sa-l uimești ! Mai este nou 
faptul că Josh Waitzkin (autorul 
carții “Searching for Bobby 
Fischer”) semneaza partea audio și 
ofera explicaţii detaliate despre 
partidele sale favorite. 


: Vechi şi foarte bun este faptul ca 
: poți “ruga” calculatorul să 
E analizeze o poziție pentru tine, și 
; ca poți sa asculți cum Josh 


mai larga enciclopedie de șah. Fiind : 
: detalii despre mutarile urmatoare 


atît de mare, aproape orice poziţie 


în care ajungi tu poate fi regasita în 


baza de date și poți vedea cum a 
jucat faimosul “cutarica” în aceeași 
situaţie. Deasemenea CM6000 


conţine 2,200 de deschideri, 


: prezentate cu avntajele, 
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Waitzkin îți explica cum ar trebui 
sa joci, îți ofera o sumedenie de 


probabile şi în final îţi explică cu ce 


: avantaj te-ai ales. Chiar poţi sa 





3 asculți fiindca CM6000 foloseşte 
Natural Language Advice” 


sistemu 
în paralel cu prezentarea mutărilor 
pe tabla de şah şi a avantajelor 
obținute. Şi astfel, presupunînd câ 
nu ai mai jucat niciodata şah, dupa 
ce îți vor fi prezentate piesele și 
avantajele acestora, vei putea 
învața nişte deschideri, ca apoi sa 
treci la un joc asistat complet de 
calculator, care îți explica “în limbaj 
natural” ce greşești sau ce sa faci. 

Alte opțiuni pe scurt: 
posibilitatea alegerii oricarui tip de 
repartiție a timpului (minute pe joc, 
secunde pe mutare, atîtea mutari în 
atîtea secunde etc.), posibilitatea 
selectării între un numar imens de 
table și piese de joc precum și a 
poziţiei din care priveşti tabla de 
şah (sau 2D), muzica clasica - midi 
- (Beethoven, Bach, Mozart, 
Vivaldi) , crearea de turnee de șah 
în care poți include ce personalitate 
dorești. 











Yup, poți să joci și ChessMaster Live, mai 
exact pe internet pe MPlayer.net. Printre 
opțiuni, pe Chessmaster Live vei avea un 
nivel care se modifica în funcţie de cît de 
bine joci cu alți oameni. Poţi sa-ţi alegi 
parteneri de același nivel cu tine, sa fi 
anunțat cînd cineva te provoaca la joc sau 
Cînd un prieten intra în rețea. Și chiar ai 
şanse sa găsești un partener cu care jocul să 
fie echilibrat! În concluzie... 

„„„cred ca CM6000 este mai mult decit 
un joc de șah, este o lume noua în care 
patrunzi, care încearca (și reușește) sa te 
farmece. Nu îţi trebuie decît un strop de 
voința și vei descoperi ca aceasta lume îţi 
poate spune mai multe despre șah decît 
orice carte şi îţi ofera absolut toate uneltele 
necesare pentru a ajunge un mare campion 
chiar şi pornind de la zero. 


Create New Player a] 
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Tip joc: Real Time Strategy Distribuitor: Take 2 Europe 
Seamănă cu: Armor Command Redactor: Mihai Dobrica 


) ominant Species este 
NE 

| dovada clara ca daca 
B.9 pui cele mai bune îngre- 
diente de pizza în coca de 
cozonac iese o chestie greu 
de digerat. lar eu îmi mențin 
parerea proasta despre RTS- 
urile clasice vazute dintr-o 
perspectiva 3rd person 3D - 
gen Myth sau Armor 
Command - iar Dominant 
Species este tocmai un astfel 
de joc. Problema principală a 
acestor jocuri este sacrificiul 
fluiditaţii şi al controlului 
asupra propiilor unitați în 
favoarea unor peisaje 3D, 


frumoase, care-ţi încînta 
ochii. Închipuiți-va ca jucaţi 
Starcraft - sa zicem - şi ca în 
loc de privelistea izometrica 
asupra unei zone mari de 
harta, trebuie sa va priviţi 
unitaţile de la cinci metri dis 
tanța, printr-o camera ce 
plutește aproape de sol. Pai 


; se duce toată strategia, 


fiindca daca te departezi de 
sol nu vei mai distinge 
unitațile, iar daca te apropii 
suficient de mult ca sa le 
poți identifica și controla nu 


; vei mai avea o privelişte de 
: ansamblu și aproape 90% 











din acţiune se va petrece în 
afara cîmpului tau vizual. Şi 
cînd unui astfel de joc îi mai 
pui şi o interfața total neintu- 
itiva, iese o chestie atît de 
greu de controlat încît te vei 
enerva înainte să-i descoperi 
parțile bune... 


“Timp de nenumarate milenii 
planeta Mur a fost în război. 
Cu ea însași. Minlords, o 
specie veche de clarvazatori, 
comanda colonii de luptatori 
temuți într-o nesfirşita batalie 
pentru cea mai valororasă 
resursă - Anima. Generaţii 
dupa generaţii s-au luptat și 
ou murit într-un efort salbatic 
şi primar pentru 
supravieţuire. Acest ciclu 
natural de lupte între 
coloniile planetei Mur este 
pe cale de a fi întrerupt. 
Ceva nemaivazut, venit din 
ceruri, vrea Anima. Acum, 
numai curajul şi voința stau 
între supravieţuire... şi 
exterminare.” Acești 
“extratereștrii” veniţi din 
ceruri sunt de fapt oamenii. 
Şi pentru prima oara într-un 
joc pe calculator, poți juca 
numai împotriva oamenilor. 
Oamenii sunt cei rai, avari, 
necruțatori, ucigași, și pe ei 
trebuie sa-i învingi. Iu joci 
rolul unui Minlord - 
comandant de trupe - şi 





trebuie sa învingi invazia 
“extramurenilor”. 





Cli e, unității 
Din acest punct de vedere - 
al resurselor /construcțiilor - 
jocul este destul de primitiv. 
Exista trei tipuri de resurse, 
mai exact Anima verde, 
albastra și roşie. Aceasta se 
gaseste sub forma unor 
fîntîni epuizabile, care arunca 
în aer aceasta foarte 
prețioasa resursa, precum un 
vulcan. Lîngă fîntînile de 
Anima se pot construi colec- 
toare, existînd trei astfel de 
“rafinarii” conform tipului de 
resursa colectat. Deși trei 
resurse diferite, acestea au 
unica funcţie de a-ți permite 
construirea (“recrutarea”) 
unor unitați puțin diferite - de 
aceea am spus ca sistemul 
resurselor este primitiv. 

Poţi controla 27 de unitați 
diferite. Dintre acestea trei 


: formează “carnea de tun”, 
: putînd fi construite numai din 
: Anima verde și fiind foarte 


ieftine. În afara acestora mai 
exista inginerii - numiţi 
Gauph - (exista trei tipuri de 
ingineri, corespunzator 
Animei din care îi produci) și 
şapte tipuri de unitați cu cîte 


4 


trei variante (din Anima 
verde - slabe, albastră - 
: medii, roşii - foarte puter- 
: nice). Deci resursele mai rate 
; îți permit construcția 

; aceluiași tip de unitați dar cu 
: performanțe mai bune (și 

: aspect puțin diferit). Trebuie 
: remarcat că cei cu care joci 
; tu - locuitorii planetei Mur - 
: nu au maşinarii, deci 

E termenul de “unitate” 

: reprezinta un animal cu anu- 
: mite caracteristici. Aceste cor 
A acteristici sunt viteză, rezis- 
; tența, putere, armură, nivel. 
: Nivelul unei unitați (maxim 
; 9) este o masura a expe- 
rienței acesteia. Experienţa 
: se acumuleaza în lupta și pe 
; masură ce nivelul unei unitați 
: crește, cresc și celelalte 

: caracteristici ale acesteia. Pe 
: masură ce o unitate se luptă, 
: aceasta se “îngraşa”, 

: devenind mai mare și tot 

: mai puternica. Este intere- 

3 sant ca în Dominant Species 
: animalele care se lupta pen- 
E tru tine preferă anumite 

: metode şi tehnici de lupta. 

: Exista animale a câror putere 
; este proporțională cu viteza 
: lor. Într-un cîmp deschis aces: 
: tea alearga spre inamic și îl 
: lovesc cu toata puterea pro- 









































ducînd distrugeri masive, în timp ce : 


întrun spațiu îngust sunt complet 
ineficiente. Mai exista unitați 
zburatoare care atunci cînd mor 
produc o explozie foarte puternica, 
fiind folosite în general pe post de 
kamikaze. Toate trupele pot fi 
plasate automat în diferite formații 
de lupta (licie, coloana, stea, cerc). 
Deși sunt animale, unitățile pe care 
le conduci pot fi “reparate” de 

câtre un inginer, fara a-și pierde 
experiența. Tot cu ajutorul inginer- 
ilor poți construi cladiri. Acestea 
sunt puține la numar: colonia 
(Hive), colectoarele de anima, incu- 
batoarele și structurile defensive - 
scuipatoare (turele) sau mine. În 
Dominant Species incubatorul pro- 
duce toate unităţile, iar costurile de 
Anima necesare pentru o unitate 
variaza de la o misiune la alta, 


scazînd pe masura ce avansezi în 


: companie. Turelele sunt eficiente 


: numai în grupuri de minim patru 


: dar sunt foarte ieftine. Primele 
;. turele - Lightspitter - nu pot dis- 


cerne între unitaţile proprii şi cele 
adverse, așa ca atunci cînd sunt 
atacate trag la nimereala, deci îţi 
pot distruge propriile cladiri daca nu 
le plasezi cu atenţie. Un lucru 
interesant în Dominant Species este 
faptul ca la începutul jocului tu nu 
ştii nimic despre invadatori, nu 
cunoşti puterea acestora și nici efi- 
ciența unitaților tale împotriva lor. 
Totuşi în manual sunt prezenatate 
11 din unitațile oamenilor - 
avioane, tancuri, roboți, și păianjeni 


: mecanizaţi. Un alt element original 





în Dominant Species este posibili- 
tatea îmbunataţirii propriilor unitați 
prin construirea unor “Shard”-uri. 
Acestea pot modifica puterile unei 
singure unitați și pot fi construite 
de catre colonie. 


Al-ul jocului este foarte șubred, 
lasînd uneori senzația ca nu exista 
de loc vreun Al, că mutările inami- 
cilor sunt scriptate și la momentul 
X unitatea cutărica se muta în 
punctul Y. S-or fi prostit oamenii, 
dar chiar sa nu evite minele sau 
grupurile de turele? Acesta (inam- 
icii stupizi) este însa singurul motiv 
care face Dominat Species jucabil, 
fiindca altfel misiunile ar fi atît de 
grele încît nimeni nu le-ar putea 
duce la capat. lar pathfinding-ul 
este mediocru și în general daca în 
calea unei creaturi se afla un obiect 
sau un alt animal, aceasteia îi tre- 
buie un timp pîna se gîndeşte sa-l 
ocolească. Este chiar comic sa vezi 


apropierea ei vor veni sa o apere. 

Interfața... este marcata pro- 
fund de combinația RTS - 3rd per- 
son 3D. Daca modul de privire al 
acțiunii se potrivește unui RPG, 
într-un RTS în care ai de condus 
peste 20 de unitați carora trebuie 
sa le dai comenzi precise, pur și 
simplu nu poți sa te descurci vazînd 
numai o sutime din harta. 


Închipuiți-va ce greu este sa gaseşti : 


: un inginer pentru reparaţii în 


învalmașeala care se produce cînd 


: eşti atacat de 20 de infanteriști. 


Pîna îl gasești nu mai ai ce repara 
cu el fiindca ți-au ras deja juma” de 


: baza. Şi atunci trebuie sa iei jocul 
: de la capat (sau de unde ai sal- 


vat), iar de fiecare data cînd încarci 
o misiune trebuie sa aștepți unul 
sau doua minute, chiar dacă este 
aceeași misiune cu cea pe care o 
joci. Singura soluție pentru coman- 
da cît de cît eficienta a armatelor 
este folosirea mini-harii, iar în 
aceasta toate unitățile sunt 
reprezentate la fel - prin triunghiuri 
galbene, minuscule. Din fericire poţi 
selecta grupuri de unitați şi astfel 
capeţi mai mult control asupra 
luptelor. Dominant Species 


: foloseşte motorul grafic din Myth, 
: însă spre deosebire de acesta din 


un Gauph asemănator cu un ursuleț : 


panda ciocnindu-se de cinci ori la 
rînd de un Rambeast care e cît un 


urma ai un control mult ai bun 
asupra camerei (o poți învirti în 
toate direcţiile și o poți ridica sau 
apropia de sol). 


Grafica este domeniul în care 
Dominant Species straluceşte. 
Unitaţile arata impresionant, nu-i 
vine sa-ţi crezi ochilor. lar terenul, 
cu vâi, dealuri, munţi sau ape, 
toate redate cu fidelitate, este cu 
adevarat fantastic. Animaţia 


: unităților, bazata pe modele 3D ale 


elefant pîna îl impinge din calea sa. : 


O parte bună a Al-ului este modul 
de aparare grupat - cînd o unitate 
este atacată, celelalte aflate în 


acestora este fluida, fiecare își 
mișcă coada sau ochii sau gura... și 
țopâie în continuu. Din pacate un 
asemenea detaliu al obiectelor 3D 
se resimte în resursele de sistem 


or 
SPECI 


DOMINANT 





necesare. Fara un Pentium |! nici nu se 
pune problema sa te joci fara accelerator 


: grafic 3D iar pentru detaliu maxim ai 
: nevoie de Voodoo 2 și PIl 300. Sunetul din 


timpul jocului, ca și muzica, nu aduce nimic 


: nou sau excepțional. Ba chiar este 
: monoton, unităţile raspunzînd cu același 
: “beep-beep” sau “hi-hi” mereu. 





Cine vrea sa joace Dominant Species cu un 


: adversar uman are o singura opțiune: 
: multiplayer pe mplayer.net. Deci, fara o 
: conexiune decenta la Internet (ceea ce 


reprezinta majoritatea cazurilor în 
Romania) nu se poate vorbi de multiplayer. 

În concluzie, Dominant Species este un 
RTS original şi amuzant, cu multe idei bune 
dar cu o interfața destul de slaba. Cine 
vrea să se holbeze la o grafica 


; excepționala poate sa-l cumpere, însa îi va 
: trebui voința ca sa-l termine. 
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Distribuitor: Best Computers Tip joc: Motociclete 


Buna Seamănă cu: MMadness 


Prima impre- 
Redactor: George Vlanţoiu 


(NU I0 RALE 


oto Racer a fost cel mai bun 
joc cu motoare! Moto Racer 
2 este cel mai bun joc cu 


motoare! Suna stupid dar singurul 
lucru pe care l-aș mai putea adauga 
este puneţi mîna şi jucaţi-le (pe 
ambele daca nici pe primul nu l-aţi 


jucat). 

Vreau să fac o observaţie înca 
de la începutul articolului: eu person- 
al nu vad schimbari radicale la nivel 
tehnic de la Moto Racer ] la Moto 
Racer 2, poate doar o îmbunatăţire 
a engine-ului grafic. Cred însa ca o 
schimbare majoră ar fi dus la 
pierderea legăturii între cele doua și 
la pierderea unor fani în favoarea 
altora. În plus, schimbarea puternica 
a graficii ar fi însemnat necesități de 
sistem enorme. Nu vă așteptați la o 
grafica super realista! Însa așa cum 
este (şi este buna însa nu realista) 
te atrage în lumea jocului. 

Introducerea nu este deosebita 
comparativ cu Redline Racer sau 
Castrol-Honda SuperBike, se 
încadreaza într-un stil de acum cla- 
sic. Combinaţie de imagini filmate 
din campionatele reale de motoci- 
clism şi motocros și imagini cap- 
turate din joc. Senzaţia de viteza 
este extraordinara, iar mediul încon- : 


jurator este de-a dreptul... încon- 
jurator, îl simţi efectiv în fața, în 
spate, pe stînga și pe dreapta. 

Un joc cu motociclete este ori 
facut în stil sala de jocuri, la care 
cazaturile sunt extrem de spectacu- 
loase, grafica este stralucitoare, cu 
culori tari, vii, ori este facut ca un 
simulator, ţinîndu-se cont de ceva 
fizica, de caracteristici tehnice, etc. 
Din fericire Moto Racer 2 cade în a 
doua categorie, permițind însa 
gamer-ului mai înclinat spre arcade o 
abordare mai lejera a cursei. Eu am 
jucat foarte puțin pe arcade, partea 
de simulare fiind mult mai dificila 
dar şi mai atractiva. Pot spune ca la 
primele încercari în modul simulare 
am reuşit sa cad la fiecare 5-10 
secunde, și sa termin cursa ultimul, 
cu toți ceilalți concurenți aflaţi cu o 
tura în avans (din 3-4 ture cît avea 
cursa) și asta fiind pe nivelul cel mai 
ușor de dificultate. Este extrem de 
greu la început însa rabdarea își va 


arata foloasele. Daca ar 

fi fost mult mai uşor (și pe arcade 
nu este foarte dificil) plictiseala ar fi 
aparut rapid, în ciuda diversităţii de 
trasee oferite. 


5, 4, 3, 2, 1, 60000! 
Cam așa începe o cursa în Moto 
Racer 2! Ca peste tot. Dar pîna aici 
treci prin numeroase etape: după ce 
ales opțiunile dorite (display full 
screen sau fereastra cu rezoluție de 
pîna la 1024x768, detaliul, nivelul 
sunetului motorului, al mediului, al 
anunţurilor facute, etc., metoda de 
control pentru fiecare jucator, cu 
posibilitatea de a cupla un joystick 
cu force-feedback, tipul de joc 
—arcade sau simulare-) dai start 
şi. ..alt meniu: local sau network. 
Clar, nu? Mai departe în meniul 
local, o mare surpriza: pot juca 
simultan pînă la 4 jucători pe același 
calculator, cu ecranul împarțit. 


; Setarea dificultaţii se face ușor din 





IMOTU RACER 





aceloși meniu și urmeaza modul 
de desfașurare a cursei adica 
Antrenament, o Singura cursa sau 
Campionat, cu mențiunea ca se 
poate alege între 3 campionate 
facute de DSI sau alt campionat 
facut de jucător, sau Campionatul 
cel tare și mare, care evident nu 
este accesibil decît dupa ce cîştigi 
Ceva curse. 

La selectarea cursei ţi se ofera 
24 de variante realizate de DSI, 
jumatate de viteza şi jumatate 
motocros. Tot aici apar și cursele 
editate. Pentru orice cursa se 
alege perioada din zi, vremea, 
numărul de tururi și, sensul de 
parcurgere, opțiune inaccesibilă la 
început. 

Alegerea motocicletei te pune 
în fața a 8 variante, fiecare cu 
avantaje și dezavantaje. Există 
patru parametrii ce variaza: 


demaraj, viteză maximă, fiînare 
şi manevrabilitate. Este ca și cum 
ai avea un număr maxim de 
puncte de atribuit la aceste 4 cat- 
egorii numai ca există nişte vari- 
ante prestabilite. O alegi pe cea 
care-ţi convine și tipul de cutie de 
viteze (automata sau manuala) 
şi, în fine, auzi semnalul de start. 
Cursa în sine este foarte bine real- 
izată, fiind doar extrem de frus- 
trant sistemul check-point, cel 
puțin pentru mine așa a fost înca 
de la Moto Racer 1. Adica pleci cu 
un timp care scade pîna ajungi la 


: următorul check-point, cînd ţi se 





: mai adaugă înca n secunde și tot 
: aşa pîna ori termini cursa, ori ţi 
: termină timpul. Aș fi preferat sa 





lasat să termini cursa, chiar și cu 
doua ture în urma celorlalți. Cum 
s-ar simţi un maratonist daca ar 

ramine mai în urma fața de plu- 








tonul fruntaș și ar aparea un 
polițist sa-i spuna: “race-over ca ţi 
s-a terminat timpul!”? 

Extrem de placuta este 
manevrabilitatea motocicletei, 
adica faptul ca la un moment dat 
am reuşit sa ma învirt în jurul roții 
din fața doar jucîndu-ma cu accel- 
erația! leşirea de pe partea caros- 
abila (deși la motocros numai de 
aşa ceva nu poate fi vorba) se 
simte imediat în mișcarea laterala 
a spatelui motocicletei, un derapaj 
în față, care în lipsa unui control 
ferm se va termina în parapet. Ce 
nu mi-a placut aici este ca te poți 
lovi liniştit de zidul de aer ce 
înconjoară traseul fara ca aceasta 
sa se resimta în alt fel decît read- 
ucerea pe pista. Coliziunile și 
caderile sunt bine realizate, corpul 
motociclistului și motocicleta ros- 
togolindu-se realist și în conformi- 
tate cu inerția pe care o au. Un 
singur minus, nu se simte coliz- 
iunea ulterioara între corp şi moto- 
cicletă, adica dacă motocicleta 
vine peste tine, trece prin tine ca 
şi cum n-ai fi! 

Alergatul pe ploaie sau 
zapada este așa cum ar trebui sa 
fie, orice manevra brusca fiind 
sancționata prin şuieratul roților ce 
derapeaza pe sol, însa asta nu 
înseamna neaparat o cadere la 
fiecare derapaj. Dupa un timp 
dobîndești ceva îndemînare și 
reuşeşti sa redresezi în peste 50% 
din cazuri. 

Frînarea este imperios nece- 
sara, nu exista nici o șansa de a 
termina o cursa fara folosirea 








echilibrata a frînei. 

Demarajul este dublat de posibilitatea 
folosirii unui turbo//stunts, adica ridicarea pe 
o roată, ceea ce permite reprize mult mai 
bune, însa schimbarea direcţiei devine 
aproape imposibila în aceasta situaţie, plus 
ca orice coliziune duce la o cadere. Daca este 
folosit în aer, același buton /tasta produce 
executarea de acrobaţii de catre motociclist 
(nu în stilul Motocross Madness). 


De unul singur? 

Pai cine a mai vazut joc de curse, indiferent 
de care, să nu îți permita sa te baţi cu vecin- 
ul sau cu prietenul ori prietena? Evident Moto 
Racer 2 nu putea scapa din vedere tocmai 
aceasta varianta. Toate variantele de 
conectare suportate de DirectPlay sunt 
prezente, plus jocul free pe Mplayer, din 
nefericire o soluție nu foarte practică în Ro 
ceea ce garanteaza o durata de viața lunga 
acestui joc. 


JOCUL? Goana nebuna ! 

Pot spune cu mîna pe inima ca jocul reda 
extrem de bine feelingul unei curse de moto- 
ciclete, fie ea de viteza sau cros. Lumea 
creata de Delphin Software International 
(DSI) este reala tocmai prin capturarea aces- 
tui “ești acolo”! Parca simți mirosul de gaze 
de eșapament și gustul prafului azviilit în fața 


; de oponenți și la sfîrșitul unei curse simți 
: transpirația pe frunte și-ti vine sa-ţi scoţi 
: manușa s-o ștergi! 


Concluzia este ca MotoRacer2 este 


: MotoRacer-ul original împodobit cu o groaza 
; de zorzoane care îl fac însă mult mai bun. 

; Nu este cu nimic original fața de MRI, dar îl 
: perfecționeaza pe acesta pîna în pînzele 

E albe. Un singur lucru îi lipsește: posibilitatea 
; de a importa traseele vechiului MotoRacer, 

: atunci ar fi acoperit tot ce mi-am dorit de la 
: el! Este un joc excelent. 
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a și la primul 
Carmageddon, nici acum 


nu avem parte de un joc 
prea obișnuit. Desigur, 
placerea majoră care se 
încearcă aici este cea gener- 
ată de ceea ce vedeți şi în 
pozele publicate, și anume a 
arunca în aer tot ce mișcă de 
la butoaie la pietoni. 

Modul de terminare al 
unui traseu însă nu putea fi 
omorirea și distrugerea a toi 
ce mișcă drept care puteți 
aici două tipuri distincte de 
concurent. Pe de o parte 


puteți cistiga ca orice om civi- : 


lizat, bun, prin parcurgerea 


unui anumit de număr de 

rea din cînd în 
cînd a unui pieton pentru a 
obține timpul necesar par- 
curgerii traseului. 

Dar asta puteţi face și în 
viața reală nu? Drept care, a 
doua metodă este cea a dis- 

rugerii în masă, atit a pieto- 
or cît şi a celorlalte ma 
care concurează împotriva ta, 
metodă pe care personal o 
consider cea mai potrivită. 

Cei mai pașnici sunt invi- 
ați la Need for Speed sau 
Motorhead de pe acum 
ceilalți sunt așteptați la 
drum! 


CARMAGEDDON e 


Tip joc: MAD Driving Seamănă «: Viaţa 
de zi cu zi Redactor: Comil Perian 


care trebuia sa scriu articolul la jocul de 

fața sa asist la o 2 scene mirifice: 
prima, pe undeva prin mijlocul Bucureștiului. 
O femeie zacea pe asfalt cu ambele picioare 
zdrobite dupa ce în prealabil o maşina tre- 
cuse, din nefericire pentru ea, peste ele. 
Cum era pe undeva unde nu se vedea tre- 
cere de pietoni nici la orizont se pare câ 
sarmana femeie pe lînga picioare ducea lipsa 
şi de un creier care să îi arate pe unde se 
traverseaza. A doua scena, m-a avut ca pro- 
tagonist, însa în rol secundar. Se facea ca 
mergeam încet, liniştit cu mașina proprietate 
personala, cînd o baba aburita de anii pe 
care i-a trait în nefericire era să intre în 
mine. Opreşte la timp şi în loc sa-și ceara 
scuze începe sa claxoneze și sa urle. Drept 
care, scîrbit de aceste scene, pentru cele 
doua actrițe principale din povestirile de azi 
şi toți șoferii de prost gust din țara (peste 
75% din cei ce deţin carnet) doresc sa le 
dedic acest articol pentru ca valoarea lor la 
condus și la gîndit, probabil ca le-ar fi dat 
dreptul să participe la realizarea acestui joc. 


Qi face ca chiar astazi, ziua în 


Jocul întregii familii 

Întotdeauna mi-am dorit ca prietenii mei sa 
fie cu mine. Acum, este sfîrșit de saptamina 
şi ne plimbam în sfîrșit prin parc. Și este așa 
frumos. Barbaţi, femei, batrîni, copii alergind 
şi jucîndu-se. Flori. Copaci verzi. Chiar încep 
sa cred ca este un peisaj romantic. Uau, și ia 
uite-o şi pe tipa aceea cu sîni imenși cum se 
apleaca să ridice ceva de pe jos. Hmmm, 
deși este cam departe pot sa-mi delectez 
privirea în voie cu imensele ei opere.... 
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singura 

nepotrivire este tipul din 

fundal cu maşina galbena. Ce 

naiba face? A intrat într-un pom!? 

A dat înapoi și ia viteza din nou. Nu 

este sanatos, dar ce e mai rau este 
ca vine spre noi şi...AAAAA, nu! 


se aud urlete disperate iar femeia la 
care ma holbam pîna mai adineaori 
este proiectata din caroseria 

fumeginda a mașinii spre un copac. 


Toata 
lumea 
amuțește 
şi priveşte 
zborul şi rosto- 
golirile în aer ale 
sarmanei femei. În urma 
impactului miinile i s-au desprins de 
corp iar capul zdrobit a ramas 
agațat în bara de protecţie a 
moşii Poate aș fi observat mai 
multe dar aceasta demareaza din 
nou și pornește spre oameni cu 
mult mai multa furie. 


După momentul de șoc 
Mulţi tipa, disperaţi şi fug în toate 
direcţiile. Unii batrîni, panicaţi, se 


aşează în genunchi şi încep să se 

roage pentru cruțare în timp ce 
femeile ramîn pe loc gesticulînd 
pline de spaima. Cfinii aduși în parc 
ramin liberi însa spre deosebire de 
oameni au un aer calm și privesc cu 
curiozitate la maşina care vine în 
viteza spre ei. Din nefericire 
oamenii nu fugeau suficient de 
repede iar cei aflaţi în genunchi 
pareau o provocare suplimentara 
pentru şoferul nebun. În cîteva zeci 
de secunde parcul se transforma 
într-o masa de carne sîngerînda cu 
numai cîțiva supraviețuitori. Rîndul 
nostru nu a mai venit însa deoarece 
o a doua mașina a intrat în parc în 
plina viteza. Izbindu-se de 2 pomi i- 
a culcat instantaneu la pami 
oprirea realizîndu-se în urma 
impactului cu un stilp care a fost 
puternic îndoit de lovitura. Acum, 
ambii şoferi stau opriți unul în fața 
celuilalt, la o distanță respectabilă și 
se privesc în ochi. Ambii au gea- 
murile deschise și pe ele razbate o 
puternica muzica rock, cum nu se 
poate mai antrenantă pentru furia 
care li se citeşte în privire. O accel- 
erare, un demaraj puternic, roțile 
scîrțiie şi scot fum învirtindu-se un 
timp pe loc, un impact distrugător și 
mașina galbena explodeaza. 
Instantaneu cea roșie demareaza și 
pleaca mai departe în urmărirea 
unui camion care tocmai trecuse pe 
lînga parc. Singurele lucruri care se 
mai vedeau erau semnul de pe ea 
pe care statea scris Eagle 3 și direle 
pe jos pe care le lasase în urma sa. 


O cursă nebună 


Acesta nu a fost decît începutul. 
Întîmplarea din acea zi avea sa 
devină viața obișnuită a orașului 
zilele care au urmat. 

Zi de zi aveau loc pe străzile 
principale ale orașului întreceri între 
6 maşini, Eagle, cea roșie fiind per- 
manent prezenta. Deși aveau un fel 
de traseu pe care ei și-l construis- 
era, cursele păreau a se desfașura 
haotic, nimeni neținînd cont de indi- 
cațiile facute pe drum. Singurul 
scop părea distrugerea celorlalte 
mașini sau maăcelărirea pietonilor 
care facusera greșeala sa-și 
paraseasca locuințele. Ce era ciudat 
era ca acești concurenți ai morții îşi 
plasasera pe traseul lor şi tot felul 
de cutii ciudate colorate în fel și 
chip. De fiecare data cînd unul sau 
altul dintre ei lua una avea loc o 
creştere a vitezei sau îmbunataţire 
a maşinii sale, vizibile cu ochiul 
liber. Datorita acestora chiar și 
mașinile cele mai distruse, fară uşi, 
capota sau geamuri se refaceau la 
loc miraculos, instantaneu ca și cum 

avut nimic. Printre ele 
oamenii pusesera şi butoaie 
explozive însa de puţine ori partici- 
panții la lupta faceau greşeala de a 
le lovi. Cursa nu se termina nicio- 
data. Din cînd în cînd se stabilea un 


[EI 


cîştigător, acesta fiind cel ce termina 
traseul distrugînd cît mai mult în drumul 
său sau care îşi arunca în aer toți adver- 
sarii. Exploziile erau colosale, lovirile 
generau scîntei iar sunetele de metal 
înfiorau pe toată lumea. Lovirile dintre 
maşini le puteau arunca pe acestea în 
sus și rostogoli de teva ori însă acestea 


le sporeau doar nervozitatea. Ceea ce 


cu surpriza am constatat a fost lipsa de 
limitari a conflictului. Daca nu reușeau sa 
se dovedeasca pe uscat, conflictul între 
şoferi se muta în apa. Deși dupa propriile 
mele observații manevrabilitatea lor 

era redusa acolo, lupta avea aceeași 
intensitate. 

Toate acestea erau de multe 

ori scaldate într-o baie de 

sînge cînd un 

câțel uitat pe 

strada sau un 

om neglijent 

apareau în calea mașinilor. 

De la lovirea frontala şi pînă la 

pocnirea cu uşa aceştia cadeau 

ca seceraţi. 

Şi zi dupa zi, aceste curse 
nebunești distrugeau orașul care 
devenea din ce în ce mai nesig- 
ur. Şoferii ajunseseră deja sa 
distruga gardurile sau sa spargă 
geamurile cladirilor intrînd în 





parterul acestora pentru a omori 
oamenii de acolo. Dar geamurile 
nu erau nimic. Sub furia lor cadeau 
topacii cei mai groși, stilpii cei mai 
fnolți, antenele de pe blocuri şi 
orice baraj construit de orașeni. 
Totul pînă într-o zi cînd brusc s- 
o oprit. Mașinile au disparut pentru 
citeva zile, timp în care cu toții am 
crezut ca s-a terminat. Au început 
sa soseasca însa relatari de curse 
din stațiuni montane, din zone de 
extracție, de pe piste de ski sau 
aeroporturi. Mereu alt loc, mereu 
aceleași curse, pîna cînd într-o buna 
zi au revenit din nou în oraș cu o 
furie nebanuita şi cursele au 
reînceput. De acesta data dis- 
tugerea era mult mai mare pentru 
co se realiza în alte moduri. 


Cuţu cuţu, hai să-ţi dau un os 


Luptă în mii de feluri 
Naivi, odata ce cursele disparusera 
din oraş oamenii au reînceput sa 
iasa pe strazi iar reapariția 
mașinilor i-a surprins nepregatiți. 
Fuga nu mai era suficenta. Noile 
sisteme montate pe maşini le per- 
miteau acestora sa arunce de la 
mare distanța flacari şi sa arda tot 
ceea ce mişca. Așa stînd lucrurile 
mulți au sfîrşit arşi de vii, urtind şi 
zbaâtîndu-se pe caldarim. Dar asta 
nu a fost tot. Focul se mai putea 
stinge, oamenii se mai puteau feri 
şi se pare ca o modalitate mult mai 
buna de eliminare a noastra a fost 
pusă la punct. Un aparat aflat în 
mașina, care funcționa pentru 
cîteva zeci de secunde pe baza 
energiei luate din micile cutii 


„sau mai bine ia o bară faţă... 


menționate mai devreme, crea o 
undă de energie care distrugea 
orice ființa se afla în apropierea 
mașinii. Aceasta a fost una dintre 
armele care a prilejuit cel mai mare 
masacru în rîndul oamenilor nevino- 
vaţi. Dar se pare câ nu le-a ajuns. 
Masacrul devenea spectacol iar la 
el luau parte și maşinile și oamenii. 
Un nou sistem fusese inventat. Un 
sistem care avea la baza un arc ce 
pornea din maşina atacatoare şi se 
înfigea fie în burta oamenilor 
rupîndu-i în bucaţi, fie în alte 
maşini propulsîndu-se în aer și dis- 
trugîndu-le. Adaugind aceasta la 
posibiliaţile maşinilor de a sari, de 
a se urca pe pereți sau a lasa dupa 
ele urme de ulei în care advers 

sa se încurce avem în față imag- 
inea completă a haosului care 
trăiam acea perioada. Singurul 
lucru mai ciudat mi s-au parut dese- 
le ciocniri ale maşinilor de pereți. 
Din cît am dedus eu de unul singur 
fiind pareri şi opinii personale, totul 
se datora nu unui mod de conduc- 
ere haotic ci unei dificultăţi pe care 
şoferii o aveau în a menţine con- 
trolul maşinii, acesta fiind de altfel 
pentru ei şi cea mai dificila parte a 
cursei. Motivul nu îl cunosc dar din 


CĂRMAGEDDON 2 


fericire condusul mai dificil a facut ca mulți 
oameni să scape cu viața. 

Acum, la finalul relatării mele, 
“distracţia” este în toi. Maşinile au început 
sa omoare rotindu-se cu frîna de mîna sau 
care traga dupa ele sisteme avansate ca 
nişte buzdugane care darîma orice întîlnesc 
în cale. Eu? Nu știu daca voi avea șansa sa 
scap din acest iad. Încercînd sa iasa din 
cas pentru a fugi din oraș, doi vecini au 
fost arşi de vii, dupa ce în prealabil le fus- 
eseră realmente rupte picioarele. Voi încer- 
ca însa și miine sa fug. Este singura opțiune 
care mi-a mai ramas. De fapt mai este una: 
moartea. 


PE SCURT 


Procesor: PIâ6 
Memorie: 6 Mb 
Harddisk. 120 Mb 
Wdeo: Placa 4 Mb 
CDeRom: 44 


PRO. Este sînge, 
oameni iar primul sare * 
din ei. Grafică superbă 


CONTRA: Control destul 
de slab. Poate deveni 
monoton. 


= 
Procesor: PI66 
Memorie: 32 Mb 
Harddish. 250 Mb 
Wdeo: Voodoo 2 


5 





PREZENTARE 


1R&SPRSSER 


Tip joc: Strategie Seamănă cu: Seria Warhammer 
Redactor: Mihai Dobrica Producător: Mindscape 
DI SEE 


respasser, jocul care a 
Ţ: așteptat de toți 

cunoscatorii cu sufletul 
la gura a aparut. Această afir- 
maţie pare a fi puțin cam 
exagerată deoarece fiecare 
are preferințele sale şi exista 
o mulțime de alte jocuri care 
merita cel puţin la fel de 
mult să fie așteptate. Însa 
Trespasser se deosebește de 
toate acestea prin ceea ce 
încearca sa demonstreze: 
nivelul tehnologic actual al 
calculatoarelor personale. 
Într-adevar în afara povestirii 
interesante care sta la baza 
jocului, ceea ce am așteptat 
cu toții este o demonstrație a 
puterii grafice pe care o au 
calculatoarele în acest 
moment. Numai pentru acest 
motiv Trespasser ar putea sa 
devina un test de referința 
așa cum au fost Quake și 
Quake 2 la vremea lor. 


: Locația B. 


Spaţiul geografic pe care îl 
defineşte atît de misterios 
cea de-a doua litera a alfa- 
betului nu este altceva decît 
o insula. O insula suficient de 
îndepartata de civilizație pen- 
tru a fi ferita de priviri indis- 
crete, însă suficient de întinsa 
pentru a fi locuita. lar 
locatarii acestei insule au un 
statut mai special deoarece 
în mod normal ar fi trebuit sa 
fie disparuți ca specie de mil- 
ioane de ani. Cum probabil 
ca bânuiţi deja este vorba de 
dinozauri, la fel ca și în 
Jurassic Park. De fapt 
Trespasser vrea sa fie 

o alta continuare a 

filmului (daca 

mai consid- 

eram The 

Lost World 

adevarata continuare cine- 
matografica). Aceasta insula 


; trebuia sa devina principalul 


punct de atracție pentru viz- 
itatori din întreaga lume daca 
proiectul Site-lui A (cel din 
film) dadea greș. Însa din 
motive necunoscute instalaţi 
ile de pe insula nu au fost 
niciodata termi- 

nate, cazînd în 

paragina. 

În Trespasser 





TRESPASSER 










devine din ce în ce mai roșu cu cît 
ești mai aproape de moarte. 
Dupa ce te-ai studiat îndelung - 
ceea ce în definitiv reprezinta 
prima treapta în cunoaștere - 
este momentul sa ridici 
privirea întrebatoare 
catre lumea care te 
înconjuratoare. Și, 
aproape ca şi în 
realitate, ramii 
uimit în fața 
minunației ei. 
Copaci cu frunze 
reprezentate în cele 
mai mici detalii, cutii de conserve și 
crengi împrăștiate pe jos, toate 
acestea scaldate într-o lumina a 
soarelui care se strecoara cu dificul- 
tate printre frunzele copacilor lasînd 
urme prelungi pe sol. În curînd 
descoperi ca toate acestea nu sunt 
doar nişte imagini frumoase fară 
nici o consistenţa reală, ci din contra 














































; de stimuli externi sau interni. Se poate 
intimpla astfel sa înfiinești animale care se 
bat între ele din diverse motive, iar altele 
nici macar nu se sinchisesc una de 
prezența alteia. 

Sunetele care le înîlnești în timpul 
calatoriei tale pe aceasta insula miste- 
rioasă sunt deosebit de bine realizate 
oferind un plus necesar simularii. De fapt 
fiecare obiect suficient de ușor DreamWorks au apelat la o firma externă, 
poate fi ridicat de jos, poate fi specializata în efecte speciale în filme care 
folosit cu altul care îl ai deja asupra : au reușit să recreze în esenţa o mini-lume 
ta sau poate fi pur şi simplu împins : Virtuala a sunetelor. În acest mod fiecare 
sau aruncat mai departe sau mai sunet are o poziționare reala în lume 
aproape. Toate armele, pentru ca putînd fi cu exactitate identificat. În afara 
mai devreme sau mai tîrziu trebuia : de asta fiecare sunet scos de mașinaria 
sa ajungem şi aici, sunt simple care pune în fucțiune această lume virtuala 
obiecte pe care le gasești, le este strîns legat de motivațiile sau stimulii 
foloseşti şi le arunci cînd nu mai ai : inteligenței artificiale care guverneza 
nevoie de ele. : fiecare ființa de pe insula. Toate acestea 

întîlnirea cu primii dinozauri nu : conlucrează la iluzia unei lumi virtuale cu 
este afit de troumatizanta pe at s-ar ; miiloacele și țelurile proprii. 
putea crede fiind vorba de unii ier- 
bivori care se mulțumesc sa : Concluzii 
manînce frunzele copacilor şi sa se  : Este evident ca Trespasser are unele prob- 
balaceasca într-o balta nu prea mare : leme care nu ţin de jocul în sine ci de fac- 
fara sa te bage în seama. Poţi sa te : tori mult mai externi acestuia. În primul 
plimbi destul de liniştit printre fînd trebuie să ai o configurație cu 
Trespasser acest ucru este mult mai : picioarele acestor giganţi, sa le adevărat puternică pentru a rula acest joc. 
evident: în momentul în care : urmarești mișcările curioase care fac : Aș zice că un Pentium II la 350 MHz, 64 












































joci rolul unei tinere cercetatoare pe : 
nume Anne, care în timpul unei tra- 





versari cu un mic avion a Americii îndrepți privirea în jos îți poți vedea : sa se cutremure pamîntul sau pur și Ş Mb RAM și o placă de accelerare 3D din 

de Sud este nevoita sa faca o ateri- “pieptul” (o senzaţie cam ciudata  : simplu pentru a admira texturile : generaţia a 2-a (Voodoo2 sau nVidia TNT) 
zare forțata pe aceasta insula. avînd în vedere ca sunt baiat iar : care scot în relief ridurile pielii. : sunt cerințe pentru o rulare normala. 

Piimul lucru pe care îl vezi cînd personajul pe care îl joc este fata...) : Nu toți dinozaurii sunt însă la Pe de alta parte Trespasser nu este clar 


începe jocul sunt ramaşițele avionu- 
Îui pe care apa marii le lovește de 
mal. Din momentul în care observi 
cum vezi cît de natural plutesc aces- 
țe bucaţi de avion pe apă și cum se 
lovesc ritmic de malul de nisip, ști 
că oi în fața un joc deosebit. lar 
odata ce ai reușit sa te descurci cu 
tonfigurarea tastelor (care nu este 
lo fel de ușoara ca la Quake!) 
poți începe aventura pe 
aceasta insula uitata de lume. 


iar toate obiectele pe care le deți  : fel de pașnici și daca nu ești sufi- un joc de acțiune. EI este mai degraba un 
sunt ținute efectiv în mîna pe care o : cient de atent unul mai puțin pri- : joc de aventura în care rezolvarea unor 
poți vedea înaintea ta. Destul de ; etenos te poate ataca de la spate. : puzzle-uri mai puțin obișnuite şi explorarea 
interesant este şi modul în care este : Inteligența artificiala pe care o A au rol predominant. Totuşi cei care pot face 
implementat cunoscutul nivel al poseda aceste creaturi este foarte : fața acestor cerințe, au la dispoziţie un joc 
vieții: un tatuaj de pe sînul stîng avansata reacţionind la o mulțime  : excelent care le ofera cu siguranța multe 
posibilitaţi de rezovare asigurîndu-i în acest 
mod o viața îndelungata pe calculatorul 
vostru personal. 





PE SCURT 


Brafica: 90 


Sunet: 89 o 
Muzica: 88 Procesor: PI66 


Atractiutate gi ; Memorie: I6 Mb 


Explorare 
Primul lucru care te impre- 
sioneoza sau te enerveaza 
în primul moment (dupa 
preferințe...) este sistemul 
de control și perspectiva din 
care este vazut jocul. În timp 
ce pîna acum am fost 
obișnuiți ca un 
joc 1st person 
3D sa prezinte imag- 
inea pe care o vezi daca 
te-ai afla într-un punct în 
spațiu aflat la înalțimea ochilor în 





: 
rlpatgragă ANN : Harddisk: 200 Mb 


şi acţiune cam slaba e Wdeo: Direct i 5 
N E O e 


n 





PREZENTARE 





BLOOD Ii 


Distribuitor: Activision Tip joc: 3rd person 





Prima impresie: 


Foarte buna Seamănă cu: Blood Redactor: Dragos Inoan 


ine nu a jucat macar o data în 
Q: jocuri bazate pe engine-ul 

Build al celor de la 3D Realms? 
În caz că nu ştiţi despre ce jocuri 
este vorba pot da doua nume de 
mari hituri : Duke Nukem 3D și 
Blood. Aceste jocuri au adus primul 
mare salt de inovativitate în domeni 
ul 3D shooterelor , excelind la inter- 
activitatea nivelelor , putînd sa spargi 
ziduri, ferestre, tomberoane, cea- 
surile de pe pereți şi multe altele. 
Blood s-a detașat de celelalte jocuri 
din categoria sa prin violența exce- 
siva şi printr-un dinamism al jocului 
multi-player care, dupa parerea mea 
„nu a fost atins de nici un alt joc. 
Blood 2 continua tradiția violenţei și 
a luptei dintre bine și rău , unde 
binele este întruchipat de pistolarul 
Caleb iar raul de Gideon, 
conducătorul Cabal ce vrea să puna 
stapinire pe lume. 


A fost odată ca-n poveș 
Povestea începe în anul 1928 cînd 
are loc cea dea 16-a reîncarnare a 
zeului Ichernobog pe Pamint, zeu 
venerat de cultul malefic Cabal. 
Membrii acestui cult practicau 
reînvierea morților pentru a creea o 
armata de zombi ce aveau sa-l slu- 
jeasca pe Tchernobog în încercarea sa 
de a 


; cuceri Pamiîntul. Din greșeala ei îl 
trezesc şi pe Caleb , care reușește cu 
ajutorul stilului sau sinucigaș sa-i dis- 
truga corpul muritor al lui Tchernobog 
oprind astfel invazia. Dupa 100 de 
ani, în 2028 cultul Cabal revine în 
actualitate. Noul sau conducator, 
Gideon, înființează corporația 
Cabalco şi pune stapînire pe toate 
sectoarele vitale ale economiei mon- 
diale. Totuşi acesta nu se simte 
demn de poziţia pe care o ocupa 
pîna ce nu-l va fi distrus pe Caleb. 


La vînătoare .... 

Armele existente sunt atît cele vechi 
(cu excepția furcii , spray-ului şi 
tommy-gun-ului, din păcate) cît şi 
Gteva noi. Astfel , dintre cele vechi 
putem gasi preferința nr. 1 în topul 
celor mai violenţi criminali , bâtrîna 
pușca retezată care are acum un nou 
look în mare ramînînd la fel, alaturi 
de arme ca flare pistolul, cele trei 
tipuri de dinamite (proximity, remote 
şi time bomb), napalmul sau tesla 
cannon. 

La capitolul arme noi gasim pro- 
ducţii originale ale Cabalco, cum ar fi 
Death Ray, Die-Bug-Die şi Singularity 
generator precum şi alte arme con- 
venţionale cum ar fi pistolul semiau- 
tomat Beretta 9mm, Mac-10 SMG 
sau, Vulcan cannon-ul. 

În joc poți gasi şi obiecte care te 
ajuta în terminarea lui. Astfel cel mai 
interesant este Ochiul, un ochi de om 
care dupa ce e aruncat într-un loc 
poate fi folosit pentru a vedea ce se 

întîmpla în jur. 


Single player 
Are o abordare originală, 
putîndu-se juca cu oricare di 
cei 4 Aleși, varianta implicita 
Caleb. Nivelele de dificultate au și 
ele nume sugestive, Genocide, 
Homicide, Suicide _existînd o difer- 
ența destul de mare între ele. Jocul 
porneşte cu Caleb într-un metrou care 
se îndreapta rapid şi sigur catre deza- 
stru, tu trebuind sa-l oprești. Dupa ce 
scapi cu viața din acest tren al morții 
jocul se transforma într-o urmarire 
continua a lui Gideon, liderul Cabal, 
lucrurile complicîndu-se, aparînd 
monștri mai puternici, mai mulți, mai 
ciudaţi , trecînd prin tot felul de 
nivele , schimbînd peisajul foarte 
des. Nivelele pe care le vei parcurge 
sunt foarte bine realizate, culorile , 














luminile şi texturile fiind alese 
perfect, peisajele se schimba 
foarte repede, astfel ca treci 
prin muzee, orașe, catedrale, 
tastele, zgtrie-nori sau chiar 
stii de metrou. 

În total Blood 2 conține 4 
episoade, la sfîrşitul fiecaruia 
mind de salvat cîte un ales sau 
Mebuind sa te baţi cu cîte un 
Boss. Astfel în primul episod o 
salvezi pe Gabriella dupa o 
luptă pe viața și pe moartea 
Unui șarpe uriaș, urmeaza 
Ishmael, care e pazit de o crea- 
“ut facuta numai din gheare și 
“mușchi şi ultima este Ophelia. 
În ultimul episod te baţi cu toţi 
leşii, trei la un loc, de fapt cu 
1iste zombii ai lor. Jocul este 
pin de umor, în principal 
negru, manifestat fie prin 
referințe la SiN și Half Life , 
inscripții de pe pereți, firme 
luminoase sau vorbitul la tele- 
fon, unde poţi afla prognoza 
meteo pentru lad, poţi participa 
lo sondaje de opinie, şi multe 
olte acțiuni asemanatoare. 

Monştrii sunt destul de 
vatioți, existînd atît oameni cît 
și creaturi din alta lume, de la 
paraziți la batrîna mîna, inspi- 
rată probabil din familia 
Adams, care acum îţi indica cu 
degetul mijlociu direcţia opti- 
mismului. 


“Multiplayer 

Blood 2 are un multiplayer 
spectaculos, continuînd linia 
începută cu Blood 1. Exista de 
asemenea noutaţi în abordarea 
acestuia , cum ar fi posibi 

tatea alegerii dintre cele 4 per- 


: sonaje, crearea unui personaj 


propriu , alegîndu-i calitaţile, 
armele și culoarea. Alta nou- 
tate este modul în care se pot 
controla parametrii de joc, ast- 
fel se poate controla rata de 
vindecare , cazutul de la 
înalțime, la cît timp sa reapara 
armele, muniţia şi power-up- 
urile. 

Ca o “ciudațenie” putem 


: remarca faptul ca de la început 
: ai toate armele alese, urmînd 


sa gaseşti muniție pentru ele 
pentru a le putea folosi, acest 
lucru împiedicînd practic akim- 
bo-ul pe multiplayer, deoarece 
nu mai gasești nici o arma prin 
nivele. Ele sunt destul de bine 
realizate şi foarte variate, 
putînd gasi printre ele doua 
dintre nivelele din vechiul 


; Blood: Bodies și Midgard. 


: Impresie artistica 


Engine-ul Lithtech este practic 
ultimul engine aparut pîna la 
data scrierii acestui articol. El a 
fost folosit ca test în Shogo- 
MAD apoi în Blood 2, unde a 
fost pus într-adevar la treaba. 
Deși foarte bun în rest, el 
sufera de doua mari probleme: 
64 MB Ram nu îi prea ajun 
iar modul Software este foarte 
prost realizat. În rest el are 


tot tacîmul cerut la ora actuala. 
Pe accelerare 3D Blood 2-ul 
este o adevarata placere avînd 
culori alese foarte bine și în 
locuri potrivite, modele de 
monștri foarte bine realizate cu 
mișcari foarte naturale , lucru 
mai rar întîlnit, cerul fiind de 


; asemenea o capodopera. 


Sunetul nu a fost nici el 


BLOUUD » 


CEI 3 e 1 CARE AU 
INGROZIT VESTUL 


ingurii care-l opri pe Gideon sunt 
G.: numiţi “The Chosen” 

(Aleșii).Ei mai sunt numiţi de catre 
Cabal și “ Marii Tradatori”. 
CALEB - eroul principal și conducatorul lor, 
care deseori prefera sa se arunce în 
batalie tragând cu toate armele posibile 
în inamici , având un stil sinucigaș care 
pâna acum nu l-a lasat sa moara. Tot elîi 
învie pe ceilalți trei Aleși. 
OPHELIA este marea iubire a lui Caleb , 
este o fire mult mai prudenta preferând 
lupta de la distanţa celei corp la corp. 
GABRIELLA a fost crescuta ca o adevarata 
luptatoare , ea având cea mai mare rezis- 
tența şi armele de calibrul cel mai mare. 
ISHMREL este un maestru al magiei 
negre, un adevarat preot Voodoo. Nu 
este foarte rezistent, el putând ajunge cu 
viața numai la 100, dar poate folosi cel 
mai bine Life Leech-ul , Orb-ul și 


papuşica Voodoo. 


neglijat, 

zgomotele fiind 

de-a dreptul 

sadice pifiitul silențios 
al Vulcanului , sunetul 


: cuțitului care trece prin carne, 
: vocile sunt de o calitate foarte 


Dl : buna , existînd și diverse zgo- 
umbre, ceața , lumini colorate , : 


mote de fond cum ar fi 
metroul, maşinile care trec sau 
vintul care șuiera. 

În încheiere nu pot decit sa 
recomand acest joc tuturor, 
garantînd satisfacție maxima 
atît pe single cît și pe multi- 
player , dinamism , umor negru 
şi tot ce-i trebuie unui astfel de 
joc, precum şi multe nopți pier- 

dute în fața com- 
puterului, iar daca 
aveţi rețea acasa 
sunteți pierduţi. 


PE SCURT 


arme originale (şi 
multe) , multiplayer 
distractiv 


CONTRA: Vrea com e 
multă memorie . 


Procesor: P200 
Memorie: 6“ Mb 
Harddisk: 635 Mb 
Wdeo: Drectă5 










PREZENTARE 


PLOPLE S ; 
GENERAL 


Tip joc: Strategie pe turn-uri Prima impresie: Buna Seamănă «: 
Panzer General, Fantasy General Reductor: Dan Marina 








ste un simulator de macro- 
Q militara pe turn-uri 

creat de specialiștii genului - 
SSI. Într-un astfel de joc 
(asemanator cu Panzer General) tre- 
aba ta este sa te pui cît mai bine în 
postura unui general care are în sub- 
ordine o armata destul de mare for- 
mata din unitați terestre şi aeriene 
cu care trebuie sa cîştige o lupta sau 
sa ocupe poziți strategice într-un 
timp limitat. Din pacate cu People's 
General cei de la SSI nici nu au 
încercat să aduca ceva nou, jocul 
fiind aproape o copie la indigo a mai 
vechiului Panzer General Il. Cred ca 
sunt îndreptațit sa afirm ca People's 
General este o apariție menita să 


: noua campanii cu grade diferite de 

; dificultate. Arsenalul militar include, 
suplineasca lipsa unui joc nou de ; pe linga aparatura de lupta a zilelor 
strategie pe turn-ur fiind mai degraba ; noastre, și cele mai sofisticate unitați 
un grup de misiuni pentru Panzer ||. : de lupta F22,T99, Comanche, 

: Longbow. Acestea sunt unicele 

a deosebiri față de Panzer II. Luptele 

: se desfaşoară contra timp, adica 

: jucatorul are la dispoziţie un numar 

; limitat de turn-uri în care trebuie sa-şi : 





Cu cine joci și cum joci 

Acţiunea jocului are ca punct de ple- 
care un presupus razboi în viitorul 
apropiat (anul 2005) în care China, : 


: îmbunataţi unitațile deja exis- 
tente. Experienţa este un factor 
foarte important în joc și în 


; distruge; sau o unitate de zece elicoptere de 
elita poate distruge același numar de tan- 
curi, tot de elita, dintr-un singur foc. 


devenita o superputere mondiala, 
încearca să se extinda în Asia, 
cucerind noi teritorii. Conflictul 
devine razboi mondial în care iau 
parte toate puterile majore actuale. 
În concluzie poți juca alaturi de 
Statele Unite și aliați sai sau alături 


de China, Rusia şi Coreea de Nord în 





: îndeplineasca obiectivele, altfel 
; pierde jocul. În funcţie de cît de 
: repede cîştigi o lupta în campanie 


poți obține victorie “geniala”, simpla 


: sau tactica și vei fi recompensat pe 
: masură, cu un anumit numar de 

ş puncte de prestigiu cu care îţi poți 
: cumpara unitați noi sau poți 








: funcţie de aceasta trupele pot fi 
: de elita, de veterani sau de 

; recruți. Experienţa se pastreaza 
: de-a lungul campaniei și scade 
: doar în cazul în care o unitate 


care a suferit pierderi primeşte 
înlocuiri pe cîmpul de luptă. În 


: majoritatea misiunilor trebuie să 


capturezi anumite oraşe şi sunt 
putine scenariile în care trebuie 
sa distrugi toate trupele adverse 
şi asta implica o strategie aparte 
de joc. În general îţi împarți tru- 
pele în doua sau trei grupe cu 


|] care ataci concentrat anumite 
|] obiective apoi le ocupi cu unitați 


rezistente in aparare. 


AI, Interfața 

Al-ul mi se pare bunicel, cu un 
singur reproș: forțele conduse de 
calculator nu ataca concentrat, și 
foarte rar îţi distrug o unitate în 
general lasîndu-ți ocazia să o 
refaci sau să o retragi. O alta 
problema privește echilibrul între 
unitați: nişte soldaţi experimen- 
taţi lasaţi într-un oraş se bari- 


2] cadează în așa hal înat nici cu 


; foarte buna, simplă și eficienta. Suprafeţele 





Interfața este cea din Panzer |, deci este 





pe care se desfaşoară luptele arată foarte 


; bine, și deși sunt desenate seamâna cu o 


poza a frontului luata din avion. Din neferi- 
cire harta ar trebui sa sugereze și 
diferenţele de nivel ceea ce nu se întîmpla 


: şi ajungi sa descoperi dupa ce ai mutat o 


unitate ca nu poti ataca fiindca se afla în 


: vale, de exemplu. 


Concluzia... vorba cetațeanului turmen: 
tat: “eu cu cine votez ?“... pai nu știu. 





Memorie: 32 Mb 
CONTRA: Same shit, 
same graphics, same Hardd:sk. 250 Mb | 
everything. e Wdeo:Drectă5 


zece unitați de foncuri nu îi POI. III 





Phantasmagoria, X-Files 


n ultima vreme toate jocurile 

adventure pe care le-am vazut 

conțin un procent mult prea mare 
de filmuleţe, sunt mult prea serioase 
sou pur și simplu nu mai sunt 
amuzante. Sincer, mi-e dor de un joc 
ca Monkey Island sau Toonstruck 
sau orice alta vechitura, cu desene 
animate, personaje simpatice și 
glumeţe și mai ales - cu o acţiune 
nelineara. Am jucat versiunea pre- 
view a lui Blackstone Chronicles și 
mi-a placut - scenariu original, actori 
profesioniști (în fine- vocile), inte- 
fioare macabre, povești triste - dar 
acum nu mai am nici un chef sa iau 
jocul de la capat. Dupa cinci ore de 
jucat te saturi - monoton și linear. 
Povestea și Personajele 
Jocul a fost creat cu colaborarea lui 
John Saul și dupa nuvelele de 
groază ale acestuia ajunse top seller. 
Personajul pe care îl conduci este 
Oliver, fiul lui Malcom Metcalf - 
ultimul conducator al azilului de neb- 
uni Blackstone, acum râposat. 
Malcom Metcalf, dupa cum vei 
descoperi, a fost un doctor 
excepțional dar foarte rau al carui 
suflet înca colinda colidoarele azilului 


Tip joc: Adventure FMV Prima impres 
Redactor: Mihai Dobrica 














: Buna Seamănă «: 


şi core acum încearca sa se razbune 
pe locuitorii orasului - cei ce au 
închis azilul și încearca sa-l trans- 
forme în muzeu. Fiindca tu - Oliver - 
refuzi sa-l ajuţi, Malcom ţi-a rapit fiul 
- pe Joshua - şi-l ține ascuns într-o 
camera secreta a azilului. Scopul 
jocului este sa-l învingi pe Metcalf și 
sa-ţi recuperezi fiul. Surprinşi ? Şi 
eu... deoarece dupa ce colinzi 
camerele azilului pîna amețești şi în 
final termini jocul, în loc să vezi o 
îmbrațișare, pe fiul fericit sau ceva 
acolo... pur şi simplu deschizi ușa 
încăperii în care presupui ca se afla 
Joshua și pe ecran apare “credits”. 
De parca tocmai s-a terminat spaţiul 
pe CD şi nu mai e loc de final ! 








Întreaga acţiune se petrece în interi- 
orul azilului. Personajele pe care le 
întilnești de-a lungul oventurii sunt 
exclusiv sufletele pacienţilor 
râposaţi, care nu și-au găsit liniştea 
şi ou ramas atașate de diferite 
obiecte din azil. Acestea te vor ajuta 
în cautarea camerei secrete în care 
este ascuns Joshua în schimbul 
îndeplinirii unor sarcini pe care ți le 





; încredințeaza. Şi cam aşa se 


desfaşoară jocul pîna la final: 
vorbeşti cu cutărică - vrea aia -, 
gaseşti aia, i-o duci, îți zice cum poți 
sa intri în camera cutare, acolo dai 
de alt cutarica care vrea ailalta și tot 
aşa. Acţiunea este extrem de lin- 
eara, şi cu mici excepții (puzzle-uri 
contra timp). lar cînd ramii blocat 
este suficient sa vorbeşti din nou cu 
toate personajele și cu siguranța 
acestea îți vor oferi un indiciu salva- 
tor. Jocul conține şi cîteva puzzle-uri 
de inventar (combinaţii de obiecte) 
dar nici acestea nu sunt dificile. 
Pentru a evita afișarea filmuleţelor 
mişcarilor pe care le faci poţi folosi 
butonul din dreapta al mouse-lui. 
Aceasta îmbunatațește foarte mult 
cursivitatea jocului fiindca nu mai 
trebuie sa vezi cinci minute de filme 
pîna sa ajungi de la subsol la etajul 
doi (azilul are trei etaje). Daca te 
obisnuiești sa foloseşti acest buton 
vei avea reflexul sa-l foloseşti şi în 
dialoguri și nu vei mai auzi tot ce 
spun pacienţii, deci poți ramine blo- 
cat. Eu am pațit de cîteva ori asta, și 
a trebuit sa ma plimb din nou prin 
tot azilul, sa vorbesc cu fiecare în 
parte ca sa aflu un indiciu. 


Interioarele arată foarte, foarte bine 














şi nu am înfilnit discrepanțe între obiecte. Cu 
siguranță grafica a fost muncita destul de mult 
şi a ieșit o treaba buna. Și muzica este fru- 
moasa dar nu excepțional, mai ales fiindca 
nu urmarește cursul acțiunii (fiecare camera 
din cele 25 ale azilului are o melodie pro- 
prie). Cea mai buna parte a jocului, 
excepțională de altfel, o constituie vocile per- 
sonajelor. Nu știu daca au folosit profesioniști: 
în acest scop dar vocile sunt naturale, clare și 
expresive și astfel un dialog nu devine ener- 
vant nici daca-l asculți a treia oara. 

Pe ansamblu Blackstone Chronicles este 
un joc prea scurt şi prea uşor care se termina 
în coada de pește, iar grafica și vocile profe- 
sioniste nu pot compensa aceste neajunsuri. 


PE SCURT 


Brafica: 85 * Minim 
Sunet: De 
Muzica: i : Procesor: PI20 
Atractintate 69 + Memorie: 16 Mb 
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în * Memorie: 32 Mb 
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Seen, mu € Harddisht 250 Mb 
foarte origianl  Wdeo: Direct 45 
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PREZENTARE 


Tip joc: Sim trenuri 


Tycoon 


Prima impresie: Buna 
Take 2 Europe Redactor: Cristi Radu 


Seamănă cu: Railroad 


| Lisi unele jocuri care pur și 
simplu sunt destinate sa aibe 
ucces. Pe vremea cînd 286 era 
un procesor foarte puternic și lumea 
se chinuia sa îndese în 640kb de 
memorie, grafica și sunet pentru a 
crea un joc de succes, un tip pe 
nume Sid Meier crea niște joculețe 
care semanau mai mult cu o foaie de 
calcul tabelar datorita bogaţiei de 
informaţii care trebuiau procesate la 
un moment dat, şi care au creat 
genul cunoscut acum sub denumirea 
de Real-Time Strategy pe scurt RTS. 
Și cum Civilization a avut un succes 
enorm, Sid și-a dat seama imediat și 
continuînd pe aceiași linie a realizat 
printre altele un joc care s-a numit 
Railroad Tycoon. Însa deoarece 
apariția lui a coincis destul de mult 
cu lansarea pe piața a renumitei serii 
Sim de la Maxi (SimCity, SimEarth, 
Simânt, Simetc), înca un joc în care 
trebuia sa devi magnatul celei mai 
mari rețele feroviare din Statele 
Unite nu a mai fost atît de bagat în 


We 


: seama. Însa dupa un timp lumea l-a 


descoperit și, mai ales a descoperit 
principala sa calitate: teribil de 
captivant. 

În 1997, dupa ce Sid Meier a 
plecat de la Microprose, firma ce l-a 
consacrat, Phil Steinmeyer, creatorul 
seriei Heroes of Might and Magic, 
observînd lipsa de interes a firmei 
pentru realizarea unei continuari la 
Railroad Tycoon și-a luat valizele și a 
înființat propria firma producatoare 
de jocuri PopTop software. Obiectivul 
imediat: Railroad Tycoon 2. 


Dacă nu-i este stricat, fă-l mai bun 
Ideea care sta la baza jocului este 
foarte simpla: construiește-ți propriul 
imperiu fi iar, dezvoltîndu-ți o 
rețea puternica de câi ferate. 
Probabil ca o mare parte dintre noi s- 
au jucat cînd erau mici cel puţin o 
data cu un trenuleț electric. Aşa ca 
trebuie sa fi simţit ce placut este să 
construieşti șine, sa pui macaze, sa 
modifici numarul şi tipul vagoanelor 


: şi în general sa supervizezi mersul 


trenului printre cuburile care 
simbolizau garile. Jocul pe calculator 
ofera mai mult decît atit. În 
Railoroad Tycoon 2 poți hotari ce fel 
de cladiri poţi construi într-o gara: 
restaurante și hoteluri care maresc 
veniturile realizate în urma încasarii 
biletelor, sau silozuri pentru grîne 


: care sporesc cantitatea de cereale 


; care poate fi stocata într-o gara. Mai 
mult decît atît, fiecare stație, în 
funcţie de felul industriei care se afla 
în raza ei de acoperire poate oferi 
sau cere anumite bunuri. Daca se 
afla spre exemplu în apropierea unei 
fabrici de oțel atunci cererea pentru 
fier și carbune din acea gară va fi 
mult mai mare, iar oferta de oțel nu 

: poate fi neglijata daca vrei ca 











afacerile să prospere. De fapt 
acesta este regula principală a 
jocului: cererea și oferta. Transporți 
bunuri numai în locurile în care 
acestea sunt cerute. 

Spre deosebire de RailRoad 
Tycon |, acum modelul economic 
este foarte bine reprezentat, 
pentru o persoană neinițiata putînd 
fi foarte greu de abordat la 
început. Fiecare transport are o 
onumită valoare care este trecuta 
lo beneficii. Tot la beneficii mai 
intră și eventualele profituri pe 
care diversele fabrici cumpărate de 
câtre tine le pot avea mai fîrziu în 
cursul jocului. De cealalta parte 
afirma toate cheltuielile pe care le 
faci: construirea de noi şine sau 
stații, cumparatul locomotvelor sau 
o fobricilor „ precum și întreținerea. 
Deasupra tuturor acestor operaţii 
cu bani se afla o piață financiara, 
mai mult sau mai puțin complexa 
în funcţie de nivelul de dificultate 
oles, în care poți să cumperi sau sa 
vinzi acţiuni ale propriei companii 
sau ale companiilor rivale marind 
sau scazînd în acest fel valoarea 
unei acțiuni pe piața. Detaliile nu 
se opresc aici, poți chiar mari sau 
micșora rata dividentelor, te poţi 
mprumuta de la banca la o 
anumită rată a dobinzii sau poți 
fuziona cu alte companii daca 
numarul voturilor acţionarilor 
principali sunt în favoarea acesteia. 
Nu în ultimul rînd poți schimba 
oricând dorești (contra unui salariu 
onual bineînțeles) administratorul 
rețelei de cai ferate, fiecare avînd 
wantajele și dezavantajle sale. 
Toate aceste informații financiare 
sunt oferite în nu mai puțin de 
tinci pagini de grafice, sumare și 
rapoarte care te ajută în a 
identifica uşor unde trebuie sa 
ocţionezi pentru a stopa deficitul 
sou pentru a mari profiturile. 


Orient Expres la superlativ 
Detaliile nu se opresc aici însa, și 
cel mai important ele se reflecta în 
calitatea grafica a jocului. Pentru 
Railroad Taycoon 2 firma Poplop a 
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folosit un motor grafic 3D 
nou foarte performant (Și 
ca opțiuni dar și ca 
viteza) , acesta suportînd 
5 nivele de marire a 
imaginii - sau zoom - 
putînd astfel urmarii 
îndeaproape trenurile în 
momentul în care urcă cu 
greutate dealurile sau 
munții. În funcţie de 
perioada de timp în care 
te afli apar noi tipuri de locomotive 
care au fiecare proprietăţile lor ca 
viteză, costuri de întreţinere, 
consum de combustibil, iar tipul 
staţiilor care pot fi construite creşte 
corespunzator. În funcţie de 
numarul vagoanelor care sunt 
ataşate unui tren acesta poate urca 
mai greu un deal sau pur şi simplu 
se deplaseaza mai greu. Numarul 
de curbe pe care traseul câi ferate 
îl are poate influența deasemenea 


; viteza trenului din simplul motiv ca 


: acesta încetinește în momentul în 


care trebuie sa coteasca. Se pot 
construi poduri peste ape, acestea 
fiind din ce în ce mai performante 
din punct de vedere al vitezei cu 


; care un tren le poate traversa, tot 
: odata cu trecerea timpului. Spre 
: deosebire de primul Railroad 


Tycoon s-a renunțat la 
administrarea macazelor şi 


: intersecţiilor prin semafoare 


probabil datorita complexităţii prea 
mari. Aceasta a dus la o abordare 
puțin cam nerealista (ceea ce este 





















un lucru important datorita : imediat. De altfel fiecare acţiune pe care o 
pretenților de calitate pe care le : faci are asociată un sunet efectul de 

are jocul) a mişcarilor trenurilor, 2 ansambu fiind foarte placut. Pentru cei care 
acestea oprindu-se a face loc altuia : doresc exista și o opțiune pentru jocul în 
să treaca. Ordinea opririi este : rețea fie aceasta locala de tip LAN sau mai 
stabilita de importanța trenului, un; bine Internet. Limita maxima este de 32 
expres sau un rapid avînd înfiietate : de jucatori. Însa pregatiți-va cu bani daca 
în fața unui personal sau a unui : nu aveţi norocul sa jucaţi pe gratis, 
transport de marfa. ; deoarece o partida s-ar putea să dureze 

Un alt aspect neplacut este ; foarte mult (chiar cîteva ore). 
reprezentat de lipsa tunelurilor. : Railroad Tycoon 2 este exact ceea ce 
Acestea , deși probabil că ar fi 
costat foarte mult pentru a fi 
construite ar fi ușurat foarte mult : 
traversarea munților. i 
Numarul harţilor este mult mai E 
mare oferta fiind variata: America 
de Nord, cu harţi separate pentru 
partea de vest, de est sau centrale, 
Europa, America de Sud, Europa de 
Est și Asia. Probabil cea mai grea 
hartă fiind desigur cea a Indiei care 
a trebuit sa dezvolte un sistem 
feroviar deosebit de complicat 
pentru transportul de persoane și 
de marfuri. 

Pentru cei care aceste harţi nu 
sunt suficiente jocul are integrat un 
editor foarte intuitiv în care poți 
crea văi sau ridica munți, poți 
adăuga ape, păduri, orașe şi fabrici 
printr-o simplă apasare de tastă. 
Daca aceasta metoda nu este însa 
suficient de precisa există opțiunea 
de a încârca și converti o harta 


: te-ai fi putut aștepta de la el: un joc 
deosebit de captivant, asupra căruia te poți 
: întoarce oricînd trecerea timpului 
neafecfîndu-l în nici un fel. În concluzie 
este un clasic al genului. 
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PREZENTARE 


Tip joc: 3D Shooter Distribuit 
Blood, Quake 2,etc Redactor: 


espre Sierra nu s-a mai auzit în 
[D::. vreme. Fara îndoiala ca 
aproape toata lumea care avea 

un calculator acum cîţiva ani buni 
auzise de ea datorită jocurilor din 
seria Quest: King's Quest, Space 
Quest, Police Quest, etc. Însa dupa 
aceasta perioada de glorie firma a 
intrat în mediocritate fara a mai 
produce jocuri despre care să se 
vorbeasca în mod special. În mare 
parte acest lucru s-a datorat probabil 
unui fel de inadaptabilitate la cererea 
pieței. Sierra înca mai producea 
jocuri de aventuri cînd toată lumea 
se juca Doom și Quake, și deşi 
acestea nu erau în vreun fel proaste 
pur și simplu nu reușeau să faca fața 
invaziei 3D. 

Pentru a face faţa situaţiei Sierra 
s-a aliat acum doi ani cu Valve 
Software pentru a produce și ei la 
rîndul lor un joc de acțiune 3D cu 


Yyj 


ENDANT Seamănă «: Sin, 
risti Radu 


: numele ciudat de Half-Life. Și pentru 


a avea succes cu acest proiect au 
hotarit sa apuce pe altă cale det 
cea pe care o apucau majoritatea 
producatorilor importanţi de atunci. 
În primul rînd vor folosi un motor 
grafic deja testat și performant, adica 


; cel din Quake 2, iar pe de-alta parte 


: vor angaja o echi 


deja obișnuită cu 


: transformarea unui joc în altul și 


anume cei care au creat Team 
Fortress. 

Bineînţeles ca jocul nu urma să 
arate la fel ca Quake 2 ci din contra 
trebuia să fie Gt mai diferit de acesta 
pîna acolo încît sa nu mai existe nici 
0 asemanare. 


Prima Zi 

Caracteristicile pe care Half-Life le are 
au putut fi vazute pentru prima oara 

într-o versiune speciala, mult redusa, 
distribuita presei și unor producatori 


de hardware pentru a fi inclusa în 
pachetele de distribuție ale placilor 
video 3D sau audio. 


Dimineața 
Primul lucru care-l observi este felul 
în care este facută introducerea în 


: joc. În timp ce majoritatea jocurilor 


folosesc pentru aceasta secvență un 
film înregistrat în prealabil, în Half- 
Life introducerea este facuta chiar de 
motorul jocului avînd deplina liber- 
tate de mișcare în interiorul unui fel 


: de telecabina care te poartă prin inte 








fiorul unei baze de cercetari  : un fel de univers paralel în 


militare. 
„ Senzaţia de real (atit cît 
poate fi vorba) este foarte 
bine realizata datorita eli- 
copterelor, roboților de trans- 
port și oamenilor care își vad 
de lucru fara sa te bage prea 
mult în seama. În tot acest 
imp o voce feminina însa 
oorte impersonală, putînd 
oarte bine sa aparțină unui 
robot, te pune la curent cu 
tot ceea ce trebuie sa faci în 
continuare. Astfel îți dai 
seama destul de repede ca 
ești un fel de cobai, mai bine 
zis un om bine antrenat pen- 
tru a lua parte pe viu la un 
experiment științific. Gordon 
“Freeman, personajul interpre- 
tat de tine este proiectat într- 


momentul în care experimen- 
tul eșueaza. Toata baza este 
infestata de animale ciudate 
venite dintr-o alta dimensi- 
une, misiunea ta fiind acea 
de a scapa din acest cosmar 
şi nu în ultimul rînd de a gasi 
sursa râului. 

Din punct de vedere graf- 
ic nimeni nu ar mai putea 
recunoaște engine-ul de 
Quake 2 sub acest înveliş 
care aduce mai mult cu 
Unreal. Toate locaţii! 
care te plimbi sunt lumi- 
noase, bineînțeles cu 
excepția locurilor care prin 
natura lor sunt întunecoase 
cum ar fi tuburile de aerisire 
sau pasajele subterane. 


: lluminaţia obiectelor este 


: mult mai buna decît în 

Quake, acum fiecare obiect 

ind iluminat corect în funcţie 
de poziția relativa a acestuia 
fața de sursa de lumina. 
Texturile sunt pe 16 biţi ceea 
ce înseamna ca pot fi alese 
oricare din cele 65535 de 
culori disponibile, şi acest 
lucru se vede mai ales în 
nivelele care se petrec în can- 
ioane. Ca şi în Unreal, unele 
becuri prezinta halourile lumi- 
noase specifice, iar în unele 
cazuri, luminile îşi pot schim- 
ba poziția în mod dinamic, 
lucru înfflnit la cablurile elec- 
trice rupte care lovesc unele 
de altele. 

Posibilitatea de a putea 
interacţiona cu mediul încon- 
: jurâtor este deosebit de 


AN6A: 
PISTOL. 
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REVOLVER: 


MITRALIERA 
SH 


ARBALETA: 


HALF LIFE 


Începi cu ea. Este folositoare în 
lupta corp la corp şi pentru a dis- 
truge lăzile care pot conţine 
muniţie dar şi pentru a sparge 
geamuri sau diverse grătare 


Cea mai simplă armă de foc. 
Poate dobori orice inamic atita 
timp cit ai suficiente gloanţe la 
dispoziţie. Incărcătorul conţine 17 
gloanţe. 


Posedă o mai mare putere de foc 
şi o precizie mai mare. Gloanţele 
sunt explozibile şi dacă ocheşti 
unde trebuie poţi omori un inamic 
dintr-o lovitură. Incărcătorul are 6 
gloanţe şi în modul special de 
tragere poţi vedea ţinta mai bine 


Are o rată de foc foarte mare şi 
un încărcător de 50 de gloanţe. În 
modul special de tragere 
lansează grenada de pe ţeava 
ataşată. 


Putere mare de foc la ţinte 
aproapiate. Are magazia de 8 
gloanţe. Realimentarea se face 
manual glonţ după glonţ. Mod 
special - 2 gloanţe simultan 


Mortală dacă îşi atinge ţinta. 
Fiecare încărcare necesită timp 
deci trebuie să stai adăpostit. In 
modul special de tragere poţi 
vedea ţintele aflate departe bine. 


LANSATOR DE RACHE 


O singură rachetă pe ţeavă. 
Fiecare proiectil se ghidează 
după fascicolul laser proiectat. 
Timp de reîncărcare mare 


DRUL DE RACHETE EXTRATERESTRU. 


Rachetele au o putere mai mică 
însă se pot lansa în salve de cîte 
8. Se reîncarcă automat, nu 
necesită muniţie. Proiectilele 
urmăresc ţinta şi după obstacole. 


Distrug orice urmă de viaţă aflată 
în raza lor de acţiune. Foarte put- 
ernice deci este bine să fii atent 
cum le arunci 


RIMITATE 


Pot fi lipite de pereţi sau podea 
explodind în momentul în care 
linia laserului este întreruptă de 
un obiect. 


MINE CU DETONARE PRIN RADIO: 


Pot fi aruncate la distanţă, 
explozia acestora este coman- 
dată prin radio dintr-un loc cît mai 
bine adăpostit. Bune de aruncat 
şi apoi aşteptat. * 
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PREZENTARE 


importanta într-un astfel de joc, iar 
Half-Life nu vrea sa omita acest 
aspect sub nici o forma. Pe lînga 
deschiderea și închiderea ușilor sau 
acționarea anumitor butoane, lucru 
obișnuit pîna acum, ai posibilitatea 
sa muţi sau sa distrugi cutiile de 
lemn care pot conţine muniție sau 
arme, poți monta pe pereţi în orice 
configurație dorești mine cu raze 
laser și nu în ultimul rînd pe lînga 
faptul ca indirect în momentul în care 
omori un personaj în apropierea unui 


zid, acesta va fi împroşcat cu urme 
de gloanţe și sînge extraterestru (gal- 
ben), poți și sa desenezi cu vopsea 
pulverizata un semn la alegerea ta. 
Aceasta facilitate va fi foarte intere- 
santa de folosit în modul multi-play- 
er. 

Unul din noile efecte introduse foarte 
recent în jocurile de acţiune 3D, aici 
fiind vorba în special de Trespasser și 
Half-Life, este sistemul de animaţie 
al scheletelor modelelor 3D. Aceasta 
înseamna că fiecare personaj din joc 


se mișca foarte realist: în momentul 
în care îți vorbesc întorc capul spre 
tine şi le poți vedea buzele miscîndu- 
se. Toate aceste mișcari, chiar daca 
preprogramate printr-o serie de 
comenzi simple, aduc o noua dimen- 
siune jocului. Și pentru ca acest lucru 
nu trebuia sa pericliteze viteza jocu- 
lui, animaţiile sunt foarte bine opti- 
mizate în așa fel încît indiferent de 
cine se mişca și unde poți sa te mişti 
şi sa tragi din mers fara cea mai 
mica încetinire. 


Half-Life este compus dintr-un 
singur nivel imens. Asta nu înseamnă 
ca nu exista momente bine stabilite 
în care jocul se oprește pentru a 
încarca informaţie pentru ceea ce 
urmeza. Însa aceste momente sunt 
foarte scurte ca durată spre deosebire 
de alte jocuri. În aceste locuri spe: 
ciale acțiunea este mult mai potolit 
deoarece gloanţele şi extratereștri fe 
pot urmari chiar și dupa aceasta 
scurta încarcare. Acest mod de abor: 
dare marește senzația de continui: 
tate şi impresia că te afli într-o lume 
imensă. 


Ora prânzului 

Caracterele pe care le întilnești în ar 
sul jocului sunt dintre cele mai 
diverse, fiecare avînd personalitatea 
sa. Oamenii de știința pot fi consid 
erați prieteni însă neavînd nici un fel 
de arma nu te vor putea ajuta saţi 
omori adversarii ci mai degrabă te 
vor vindeca sau îţi vor deschide o ușă 
care necesita o scanare a retinei. lo 
ca prieteni pot fi privite şi garzile 
care pazesc diferite zone. Aceștia nu 
sunt înarmaţi decît cu un pistol însă 
te urmează oriunde te duci putînd fi 
foarte folositori pentru foc d 
acoperire și pentru a anihila inamici 
mai puțini puternici. De partea 
cealalta a baricadei se afla mult mai 
multe personaje din cele mai diverse 
tipuri. Cei mai mulți sunt 
extratereștrii care au la dispoziţie uni 
arsenal foarte variat, acesta variind 
de la simple mușcaturi și proiectile 
veninoase pîna la șocuri electrice pie 
intremediul fulgerelor. Inteligența 
artificiala pe care aceste personaje o; 
manifesta este foarțe bine implema 
tata. Unele ataca numai în grupuri 
fugind atunci cînd ramin singure, 
altele din contra atacă doar singure 
dar posedă o agilitate ieșită din 




















































































omun, chiar enervanta. Poate cele 
i polpitonte lupte se duc însa tot 
personajele umane, respectiv 

dații veniți sa curețe baza în care 


ații, urmînd ordine scurte trans- 
e prin radio (și care pot fi auzite 
jucator). De multe ori aceștia pre- 
fara să se ascunda la adapostul unor 
cuții sau al unor cazemate, așteptînd 
forfindu-te sa ieși din adapost cu 
gjutorul unor grenade. Arsenalul de 
care aceşti soldaţi dispune este cu 
adevarat ucigator: începutul îl fac cu 
vale mitraliera dotate cu 


di de înfruntat adevarate cazemate 
prevozute cu guri de foc de mare put- 
e. Și pentru ca tacîmul sa fie com- 
plet în unele zone soldaţii sunt dotați 
tu posturi de mitraliera, lansatoare 

de rachete, tancuri și chiar eli- 

coptere! 

Singura problema care poate 
apare în mijlocul acestor lupte 


aiperimentul eşuase. Aceştia ataca în : 0 
: aer din toate parțile. În aceste 


lonsatoare de grenade ca mai apoi sa : 
: are doua moduri de tragere. 











înverșunate se datoreza incapacitații 
plăcii de sunet sau a procesorului de 
a face fața avalanșei de sunete 
(gloanțe, explozii, bucaţi de lemn 
care cad) și obiecte care zboara prin 


momente animația poate deveni 
foarte lenta ducînd pentru cîteva 
clipe la imposibilitatea de a continua 
jocul în mod normal. 

Armele pe care le poți folosi în 
cursul jocului sunt dintre cele mai 
bine realizate pîna acum . Numarul 


; lor este suficient de mare, depașind 


oricare joc care a apărut pîna acum 
pe piața și în plus aproape fiecare 


Animațiile care însoțesc folosirea 
acestor arme sunt foarte realist 
facute astfel încît spre exemplu tre- 
buie sa te ascunzi în momentul în 
care trebuie sa-ţi încarci magazia de 
gloanțe sau sa montezi o nouă 


: pusca cu doua ţevi pîna la lansator 
: de rachete, bombe de proximitate, 


racheta în vîrful lansatorului. Per total : 


pot spune ca fiecare va putea sa-și 


: încît nu ai timp sa te plictiseşti nicio- 
: data, decît cel mult datorita imen- 


: nu poți înainta decît folosind un funic- 
; ular în genul Indiana-Jones, în alte 
; locuri trebuie sa te strecori prin cele 


: buie să foloseşti o saritura speciala, 


|. lucruri prestabilite, cum ar fi 


gaseasca o arma preferata pentru ca 
are de unde: de la pistol simplu și 


grenade şi arme mai ciudate 
extraterestre. O prezentare mai 
detaliata a armelor o puteţi vedea în 
caseta din dreapta. 





Experiența single-player este prima 
completa înfflnita pîna acum într-un 
joc 3D. Aceasta nu numai datorita 
unui subiect pe deplin plauzibil, dar și 
datorita atmosferei care pluteşte în 
fiecare colț. Efectiv se întîmpla atîtea 
lucruri în aceasta lume înjumatațita 


sitaţii acesteia. Exista locuri în care 


mai înguste locuri, iar în altele tre- 


mult mai lunga decît cea obișnuita, 
pentru a ajunge în locuri mai puțin 

accesibile. Mai mult decît afît exista 
unele puncte în care se întîmpla 


momentul capturării tale de 
catre soldaţi, urmat de încercari- 
le de evadare dintr-o camera de 
reciclare a deșeurilor ai carei 


| înfrumusețari ale imaginilor, ele aduc 





o noua dimensiune jocului. În funcţie 
de zona în care te afli sunetele 
armelor sau ale pașilor sunt înfun- 
date sau amplificate, capătă chiar 
ecou. Și mai mult decît atît, daca dis- 
puneţi de una din placile de generațe 
noua (SoundBlaster Live!, Monster 
Sound MX300) capabile de redare 
3D experiența devine ireala: sunetele 
au poziționare corectă a sursei în 
spațiu, se diminuează odată cu dis- 
tanţa sau în funcţie de obiectele care 
stau între sursă și personajul principal 
sau din contra se pot propaga de la 
sursa aflata la distanțe mari de-a lun- 
gul unor conducte goale. Pot spune 
ca în Half-Life sunt folosite pentru 
prima oara facilităţile oferite de 
Aureal şi EAX doua modalitați de 
generare a sunetelor 3D despre care 
se va vorbi foarte mult de-acum. 

În multi-player Half-Life este cel 
puțin la fel de interesant, unic în felul 
său, și asta din cel puțin cîteva 
motive. În primul rînd armele nu mai 
plutesc pur și simplu în aer ci se afla 
în zone bine determinate fiind deci 


: foarte greu de obținut. Încarcarea 


acestora a devenit în sfîrşit o faza 
importanta a luptelor care nu mai 
poate fi neglijata daca vrei sa 
supravieţuiești. Şi, nu în ultimul rînd 
sanatatea nu o mai capeți instanta- 
neu în momentul în care treci pe de- 
asupra unei cutii medicale, ci aceasta 
se regenereaza într-un anumit inter- 
val de timp în locuri bine stabilite. 
Toate acestea conduc la o experiență 
multi-player mult diferita de ceea ce 
suntem obișnuiți pîna acum. Datorită 
cerințelor hardware destul de comune 
pentru majoritatea gamerilor jocul va 
putea fi foarte accesibil putînd avea o 
traiectorie apropiata de cea a lui 
Quake. Nu îl ratați sub nici o forma! 
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pereţi încep sa se stringa la fel  Brafica: 95 * Mmim 

ca în unul din episoadele Sunet: 98 E] 
Razboiului Stelelor. Nu mai Muzica: [= Protesariba 
spun mai multe pentru anu va  Btractiwitate 98 Harddisk. 380 Mb 
strica placerea de a descoperi Dificultate. 96: Wdeo. Drectk 5.0 
singuri cît de intereresant este Multiplayer: 96 . COSR F 
acest joc în single-player. Un PRO. Extraordinar de € 

singur lucru nu trebuie uitat însa atmosferic. Te face să Optim 


pentru ca el reprezinta deja 
jumatate din ceea ce înseamna 
un joc. Este vorba despre sune- 
te, care în Half-Life au devenit 
mai mult decît niște simple 


urlii de multe ori. 
Subiect excelent, sin: 
gle player de zile mari 


CONTRA: Ce vrei? 


Procesor: Pa66 
Memorie: 6“ Mb 
Harddisk. 380 Mb 
? Wdeo: Voodoo 2 
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DIE 3 Bes joc 
Strategie: - Prima imp 


Redactor: Alex Ba 


format într-o “şamaniță” căreia i se Supl 
un popor întreg. Obiectivul ei este să disi 
alte civilizații pentru a intra în final în tagină 
zeilor şi a avea puteri depline. 

Jocul, pastrând o parte din concepția origi: 
nolului are la bază constucţia de case, care a 
timpul, dacă sunt ocupate, cresc în dimensi- 
une, producând noi oameni. Resursele prind- 
pole sunt mana pentru vraji şi lemnul pentru 
construcții. Pe lânga clasicele case mai există 
trei tipuri de barracks, turnuri de garda din 
care se trage mai departe şi cladirile pentru 
construirea mijloacelor de transport. Oamenii, 
care inițial sunt toți muncitori pot fi transfor- 
maţi oricând în preoți, care convertesc inam- 
icul, în luptători normali care dau cu cuțitul și 


Firewarrior:i, care trag cu sfere de 
foc. Trupele pot fi transportate în 
vase de câte șase sau baloane de 
câte doi, cu avantaj pentru unitațile 
aflate în cele din urma deoarece 
pot trage de sus. O noutate intere- 
sontă o constituie posibilitatea de a 
captura vasele și baloanele ramase 
fara ocupanți. Vrajile sunt cel de-al 
doilea aspect al jocului, iar șaman- 
Ul singurul care le mînuiește. 

Yrajile au un numar maxim de lovi- 
ui și se încarca în timp folosind 
mona a carei valoare creşte în 
funcţie de numarul de oameni și 
plin uciderea șamanilor adversari. 

0 alta posibilitate de procurare a 
viilor și a anumitor cladiri este 
închinorea la totemuri de diferite 
forme, în general cu cît mai mulți 
vomeni sau doar cu şamanul acolo 
untre trebuie. Vrajile sunt în 


: număr de 22, rareori toate pe 


aceiași hartă, printre ele sunt unele 
ca nivelarea solului, ridicarea lui, 
vulcanul, în gerul morţii, cutremur, 
mlaștina, mind control, armată de 


: fantome, şamd. Șamanul este sin- și 


: gura unitate d 


joc care se 
“respawneaza” în reincarnation 
site, deşi numarul reînvierilor poate 
fi limitat la anumite misiuni. 
Problema șamanului este 
asemanatoare cu cea a command- 
er-ului de la TA, care de asemenea 
avea cea mai mare putere de foc 
dar era și cea mai probabilă ținta 
pentru inamic. Pe single-player 
jocul are 25 de misiuni pe tot 
atîtea lumi, existînd cam şase 
tipuri de planete. 
Suportul de 
multiplay- 


: er este 


posibilitatea împărți 

doua echipe şi neutri. 

Merge pe clasicele TCP/IP, 

IPX şi pe noul serviciu online gratis 
al celor de la Bullfrog. Harţile sunt 
diferențiate în funcţie de numarul 
de jucatori și fiecare are anumite 
vrăji dezactivate. Armageddon este 
una din magiile moștenite de la 
Populous original, şi poate provoa- 
ca probleme mari. Toate trupele 
jucatorilor sunt conctentrate într-o 
arenă unde se bat între ele, 
dîştigînd doar unul dintre ei, deşi 
asta pare mai mult o chestie de 
noroc cînd numarul adversarilor 
este mai mare de doi. 

Ce nu am specificat pînă acum 
este că harta pe care se desfaşoară 
jocul este o planeta rotunda pe 
care o rotești cum vrei pentru a 
vedea toate zonele. Grafica este 
foarte bine realizată, oferind teren 
3D deformabil în timpul luptei prin 
vraji (care îl pot ridica și scufunda) , 
lumini colorate şi alte cîteva efecte 
de zile mari. Unitaţile sunt însa 
sprite-uri, lucru destul de logic 
ținînd cont de bataliile cu zeci de 
luptatori pe același ecran. Exista 
chiar şi cîteva tipuri de cameră, eu 
personal preferînd-o pe cea de dea- 
supra (stil Starcraft) modelului 
original, izometric. La începutul 
jocului, după apariția site-ului de 
reîncarnare, camera se plimbă pe 
harta pentru a arata diversele par- 
ticularităţi ale terenurilor şi 


: poziționarea totemurilor. Jocul are 


suport pentru Direct3D dar merge 
foarte bine și în modul software, 
cu menţiunea ca uneri trebuie 
dezactivat cerul şi taiate anu- 
mite detalii. 
Pop3 are cu adevărat 
muzică foarte bine real- , 
izată, cei de la Bullfrog 
avînd probabil un departa- 
ment special pentru aşa 
ceva. Sunetele sunt și ele 
bune, deși “uscat”-ul pe care îl 
tot pronunță șamanul începe sa 
irite după un timp, ca și urletele 
salbatice ale luptatorilor, oricît de 
3D ar fi ele. 

Despre Al se poate spune ca 
există, dar nu mai mult. Unitaţile 
au probleme cu găsirea drumului și 
acestea se observă foarte bine cînd 
vine vorba de dealuri. Jocul este 
însă un pic cam dificil şi devine 
haotic în timpul bataliilor, perspecti- 


POPULUOUS 3 


: va izometrica default îngreunînd controlarea 


unitaților şi limitînd capacitatea de 
vizualizare a cîmpului de lupta. 
Interfața nu este senzaționala, dar apare un 
sistem de selectare a grupurilor (cu shift) 
lipsind însa waypoint-urile sau elementele 
mai avansate. Există o forma de guard, în 
jurul unui foc, și principalul avantaj este 
terenul 3D, contînd imens înalțimea de la 
care un firewarrior sau șamnul trage. 

Nu a fost în intenţia celor de la Bullfrog 


; să scoată RTS-ul care sa ia locul Starcraft 
: ului sau sa concureze în 


itor Tiberian Sun, 


; dar au reuşit sa creeze un joc foarte intere- 


sant şi placut, care va da ceva de furca 


: maniacilor genului pîna la apariția DK2. 
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PREZENTARE 


BUbbi 


Tip joc: Concursuri de mașini Distribuitor: Gremlin Prima impresie: 
Proasta Seamănă cu: Micro Machines Redactor: lonuț Radu 


u ştiu daca exista macar unul 
|: cititorii revistei care sa 

se întrebe uneori:"Doamne“ 
da“ eu de ce mă joc?”. De ce ma 
joc ca un aberant ore în şir fara sa 
am nici un scop sau fara sa ating 
nici un rezultat. Am vreun sco 
Am ceva de cîștigat din asta? 
Sincer sa fiu la sfîrşitul fiecarei zile 
am aceste întrebari pe buze dar de 
fiecare data nu reuşesc sa-mi dau 
un raspuns sincer. De fapt chiar 
daca aș vrea subconștientul nu ma 
lasa sa fiu rau cu mine şi sa-mi 
ating o coarda sensibila spunîndu- 
mi Ratat. Cine e ratat eu sau cei 
care nu se joaca la calculator? Am 
auzit şi de directori de banci care își 
manîncă timpul liber pe lînga o 
Viagra cu un Quake sau te mai miri 
ce. Și ei sunt ratați? Ma rog nu 
cred ca discuția asta are vreun efect 
asupra voastră cu atît mai mult cu 
Gt pe mine chiar nu ma intere- 
seaza. Tot nu ma afecteaza de nici 
un fel persoanele care își spun 
inteligente pentru ca ei nu se joaca 
ore în şir la calculator și ca ei vor 
ajunge mai departe doar pentru ca 
mai ies pe afara. Dacă așa o fi nu 
ştiu (sincer ma îndoiesc hmm ați 
auzit de unu” Bill Gates... hmm se 
zice ca statea toata ziua cu nasul în 
calculator...hmm ce chestie) dar 
ştiu ca puțina înțelegere merita și ei 
din partea noastră. 


AICI ÎNCEPE ARTICOLUL... 


Pentru cei care nu au avut rabdare 
sa citeasca rîndurile de mai sus aici 
începe articolul. 

Cînd eram mic pe vremea 
Odiosului aveam o revista cu 
avioane și mașini cu motoare 
fiecare fiind controlate prin teleco- 
manda. Chiar daca era singura din 
tot Bucureștiul îmi placea sa o 
rasfoiesc şi să ma uit la poze. 
NORMAL NU? Întotdeauna mi-am 
dorit o astfel de jucărie și chiar şi la 
“etatea” mea un avion ca ala ar 
umple de invidie toți puradeii de 
pe strada mea. 

Plecînd de la aceasta joaca cu 
maşini telecomandate a venit și 
ideea lui Buggy. Curse de mașini 
telecomandate în mijlocul ierbii 
slalom printre ciuperci şi frunze de 
ficus. Daca prin toate aceste forme 


: de viața vegetale poți trece fara st: 


ți influențeze în vreun fel traiectoria 
mașinii, terenul accidentat este dt 
se poate de neiertator. Contactul 
dintre mașina și pamînt este redus 
la minim pe masura ce înaintezi în 
dificultate. 

Conducerea unui buggy se 
reduce la o viteza de reacţie foarte 
buna. Maşina îşi poate schimba 
direcția în aer și asta te ajuta foarte 
mult, evitîndu-se astfel impacturile 
frontale la aterizare. Știu, toate 
astea suna a lipsa de realism „dar 
nici nu putem avea pretenţia de la 
Buggy sa fie un simulator de maşini 
gen Monaco Grand Prix sau Need 
for Speed 3 unde diferenţa dintre 
asfalt şi iarba are un cuvînt de 
spus. 

Distracţia și multiplayerul fac 
legea în astfel de jocuri.De altfel 
asta e și scopul unui joc. Ce-ar fi să 
te joci numai Falcon , F/A 18 şi 
Longbow fara un Combat Flight 
Simulator pe Internet sau numai 
Grand Prix și Moto Racer fara să te 
atingi de un Ignition , Moto Recer 
sau în cazul nostru Buggy. 


Dar mai e ceva 

Nu vreau sa fiu stresant cu teoria 
mea de doi bani despre acest gen 
de jocuri, dar totul începe să fie da: 
sic. Atît în Vangers cît și în Micro 
Machines totul se rezuma la 
cîştigarea unor curse prin metode 
mai mult sau mai puțin ortodoxe. 
Nu e greu sa va imaginaţi cam ce 
se întîmpla Buggy. Exista totuși o 
soluție. Fie ca era un turbo 
(Vangers) fie ca existau mitraliere 
sau mine (Micro Machine) aceste 
atuuri erau soluția. Acum totul stă 
în capacitatea ta de a intra pe nişte 
porți divers colorate într-o anumită 
ordine. De exemplu daca succe- 
siunea galben-roșu îţi va mari 
viteza. Exista şi Meanie Mode care 
se traduce ceva în genul: “nu ține 
cont de ce e în faţa ta treci prin ei” 
. Rezultatul unui accident în acest 
joc duce la catapultarea nefericitului 
lateral fara sa-ţi afecteze în vreun 
fel traiectoria. Mai exista și Copter 
(zbor) , mega-grip sau Time stop 
care îngheaţă timpul, spaţiul și cel 
mai important, celelalte mașini. 





felicitări 


Jocul se compune din doua 
Challenge. În primul trebuie sa ter- 
mini toate 16 curse împarțite la 
îndul lor în grupe. La sfîrșitul 
fecarei grupe vei primi o maşină 
mai performanta caracterizata prin 
viteza, acceleraţie „grip şi pentru 
Dima oara cînd întîlnesc aceasta 
toracteristica într-un joc cu mașini 
geutate. Greutatea influențeaza 
91? viteza cît şi tendința maşinii de 
zbura care pe cît de stupid suna 
pe aft de evidenta este.Terenul 

ste plin de gropi iar viteza este 
amelitoare. 


; Jeep sau Viper? 

: Reacţiile mașinii sunt mai specifice 

a unei mașini de jucarie cu motor 
electric. Nu va gîndiți la troleibuz 


. deși nici aia nu se poate numi 
mașina. Cert este ca nu poți avea 
pretenţia la frîna de mîna sau nor- 
mala cum nici la viteze nu puteți 


: spera. Exista doar înainte şi înapoi, : 


: moşii 
: spune şi despre schimbarea 


viteza maxima atingîndu-se în 
cîteva fracțiuni de secunda și fiind 
fixa atît la deal cît şi la vale. 
Trecerea de la un sens la altul este 
suparator de brutala practic 
facîndu-se instantaneu fară prea 
multe reacţi ciudate din partea 

i. Același lucru se poate 


direcţiei de mers. Nu am reușit sa 
stabilesc o poziție intermediară 
ntre maxim dreapta sau maxim 
stînga cu excepția mersului înainte 
prin ridicarea miinii de pe tas- 
tatura. 


Am 3 ani? 

Nu știu ce implica recomandarea 
de câtre cei de la Gremlin a jocului 
şi copiilor în vîrsta cuprinsă între 3 
şi 10 ani dar nu cred ca asta 
înseamna o vitregire a restului. 
Interfața este viu colorata cu 
nuanțe de roz (foarte multe), gal- 
ben , albastru deschis (care cred 
că se mai numește și bleu-marin), 
iar meniul este scris cu font de 80 
ca să vadă tot puradelul. Nu am 
nimic cu ei, am fost şi eu aşa, dar 
nu înțeleg de ce la selectarea unei 
opțiuni trebuie sa aştept cîteva 
secunde bune pînă se învirteşte un 
desen pe acolo?!? Daca toate 
acestea au fost facute ca sa se 
bucure cei mici au greșit de la bun 
început mai ales că pîna la virsta 
de 6-7 ani 90% dintre ei nu ştiu 
nici să citească dar să ştie ce e FX 


; SOUND (restul de 10% sunt romîni supra- 
dotați). Nu va închipuiți acum ca jocul e 
numai pentru cei mici ca aveţi dreptate. 


la uite bebe ce de culori! 
Nu ca acum chiar m-am enervat. Dau o 
groază de bani pe un VooDoo 2 ca sa ma 
joc la Buggy? Recunosc ca am fost fraier 
şi am cerut ca toate jocurile cu mașini să 
treacă şi pe la mine dar nu credeam ca o 
să fiu așa de “norocos” .De ce credeţi ca 
fac review la acest joc??? Pentru ca pe 
un calculator fara 3DFx nu are ce cauta 
așa ceva. Prima oară cînd am rulat jocul 
mi-am zis “Hai să punem rezoluția 
maxima!”. Ce credeţi ca s-a întîmplat? Nu 
înțelegeam nimic! Totul era cît se poate 
de confuz, iar drumul nu se putea distinge. 
De unde o ştii copilul pe ce rezoluție 
merge 3DFxul? Hmm poate îl ajuta mama 
: lui sau poate e român. 
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Distribuitor: Best Computers Tip joc: Sim zbor 


Prima impresie: 


Foarte bună Seamănă cu: Super Hornet Redactor: Dan Dimitrescu 





ne's Combat Simulatrions este 

ara-ndoiala unul dintre cei mai 

ctivi producători de simulatoare 
de zbor. În general, pentru adevaraţii 
maniaci ahtiaţi dupa realism extrem, 
singurele realizari Jane's care meritau 
luate în considerare erau cele venind 


de la Origin Skunkworks, echipa 
condusă de Andy Hollis. Cealalta 
ramură, aflata sub șefia lui Paul 
Grace, se ocupa de chestii mai 


normale și mai generale ca U.S. Navy 


Fighters, Advanced Tactical Fighters 
sau Fighters Anthology. Ultima 
realizare a lui Paul însa este venită 
din partea unui firme noi, Pixel 
Multimedia, aflată în Israel, și pot 
spune ca mi se pare peste nivelul 
anterioarelor sale producţii. La urma 
urmei un pic de distracţie relaxantă 
nu strica atîta vreme ce nu faci ceva 
total stupid și personal am bagat zeci 
de ore în Chuck Yeager's Air Combat, 
unul din precursorii acestui joc. 


Avioane din țara stintă ? 
Pixel Multimedia nu este o companie 
oarecare, avînd în vedere ca 



















: majoritatea angajaților și 


colaboratorilor ei sunt foști sau actuali : ele. Deși carlingile și sistemele de la 


; bord includ multe detalii corecte sau 
; cel puţin reprezentative pentru 

: corespondentele lor reale, totul este 
a mult prea general pentru a satisface 
: cu adevarat vreun fan Jane's F-1 5. În 
: IAF satisfacția nu vine din operarea 

: aparaturii de bord ci pur și simplu din 
: zburat și lupta. 


piloți în aviația israelita, unii chiar 
destul de mari în grad şi deci cu o 
experiența mare în domeniu. 

Din mîndrie patriotică sau nu, primul 


: joc realizat de această firma are ca 


subiect celebra aviație militara a țarii 
lor. Problema vine din faptul ca 
Israelul nu este o țară foarte mare, şi 
un avion de lupta îl poate traversa 
într-un timp foarte scurt. 

Timp de 50 de ani, aviația a 
evoluat în continu, pornind de la 
avioane cumparate în secret şi 
ajungînd astazi pîna la a produce prin 
forțe proprii sau achiziționa cea mai 
noua tehnologie din domeniu. 

În Israeli Air Force ți se permite 
sa zbori pe mai multe avioane 
aparțintd unor epoci diferite dar 
importante pentru istoria Israelului. Ai 
de ales între F4-E Phantom, F-4 
Phantom 2000, F-15 2000, F-16D 
(nu am înţeles de ce a fost aleasa 
varianta biloc a acestui avion), Kfir C- 
7, Lavi ATF şi Mirage III. În jocurile 


: multiplayer poți în plus sa joci și rolul 


f aviației inamice, zburînd pe Mig-23 
: sau 29. 


: același timp implica o fidelitate 
: redusa a reprezentarii fiecaruia dintre 


; exista parți bune și parți rele, dar 
; finînd cont ca jocul nu pretinde sa 


: este în limitele acceptabile. 


: Războiul sfînt 





: schimbata oricînd pe parcursul 


ISRAELI AIR FORL 


: tratînd subiecte reale din punct de 
i vedere istoric, trei posibile scenarii ale 
: viitorului. În primul caz este vorba de 
: Razboiul de șase zile, Yom Kippur și 


: o înşiruire de numai 7 misiuni, şi nici 


Mai multe avioane modelate 
sporesc varietatea jocului, dar în 


Și la capitolul modelarii zborului 


ofere un realism extrem pot spune ca 


Campaniile sunt șase la numar, trei 


Liban, în al doilea de posibile 
conflicte pe frontul Irakian, Libian și 
Sirian. Fiecare campanie este de fapt 


vorba ca rezultatul uneia sa aiba vreo 
influență asupra restului “companiei”. 
Totuși jocul nu sta chiar foarte 
prost la capitolul rejucabilitate, 
deoarece este inclus un mini 
editor de misiuni şi fiecare 
misiune poate fi abordata din 











: satelit, poate servi la navigaţie. La 





misiunii. 
Voxeli 
IAF este unul din simulatoarele carea 
sfirnit mari discutii legate de engine: 
ul sau grafic. În primul rînd, pentru 
toate obiectele de la sol sau din aer, 
jocul folosește (dacă are de unde) 
accelerarea 3D (prin Direct 3D — nu 
Glide). Dupa cum se poate observa, 





; detaliul este foarte bun și daca aveţi 
Ş o placa 3D buna aveți ce vedea. 

: Pentru reprezentarea solului, Pixel ou 
: optat pentru un engine bazat pe 

: voxeli. Dupa cum am mai explicat, 
: acest tip de engine nu folosește 

: accelerarea 3D și din aceasta cauză 


cheia pentru rularea jocului optim 
este puterea procesorului. Astfel, în 
afara ca nu pornește fara MMX, aş 
recomanda ceva la nivelul unui P2. 
Ideea de baza ar fi ca în general 
la altitudine mare terenul arată foarte 
bine și fiind folosite imagini din 












































altitudine mica, acolo unde ai în 
general treaba, performanţele scad 
vizibil pentru că jocul trebuie sa 
mareasca detaliul oferit. 

Daca poți sa rulezi jocul lo nivelul 
maxim de detaliu, atunci o sa 
apreciezi din plin grafica jocului (deși 
pe Internet exista și opinii contrarii) și 
deci și întreaga atmosfera creata de 


- acesta. 
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Pro 20 - 20 USDiună-  50Mb 
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Timp de conectare nelimitat. 
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Hello 5- SUSD- 2ore 
Hello 10 - 10 USD - 10 ore 
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Trafic nelimitat. 





'oți posesorii pachetelor HELLO și PRO - 
orele 6:00 - 9:00 AM. Pachetul PRO inciude şi o pagină WEB standard gratuită. —————y 
Pentru conectare sunați la 230 65 65 sau accesaţi http:/hwrww.softnet „ro ! 


ne pat MR Da 230 65 65 
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Distribuitor: Interploy Tip joc: RPG Prima impresie: Foarte 


buna Seamănă cu: Crusader 


Redactor: Alex Bartic 





umea anului 2070 nu este toc- 

mai cum ne-o închipuim noi, 

criza petrolului extinzîndu-se 
datorita epuizarii tuturor rezervelor 
terestre şi submarine. Singurii 
supraviețuitori au fost locuitorii Vault- 
urilor, bunkere special construite în 
vederea unei asemenea posibilitaţi, 
dar nu invulnerabile şi în nici un caz 
funcţionale la infinit. În Fallout 
jucatorul intra în pielea Vault Dweller- 
ului ales de conducerea Vault 13 
pentru a cauta un nou chip pentru 
reciclarea apei și care în drumul lui 
afla de periculul care amenința 
omenirea - mutanții. 

Opt decenii mai fîrziu satul 
înființat în nord de acesta și de cei 
diva lucuitori ai Vault 1 3 care lau 
urmat este pe moarte datorita 
secetei. Tu ești cel ales sa poarte cos- 
tumul Vault Dweller-ului şi sa plece în 
cautarea Garden of Eden 
Construction Kit, sau pe scurt GECK, 
un mini-sistem computerizat de 
refacere a naturii. Fallout 2 îl poarta 
pe jucator prin partea de centru-vest 
a (fostelor) SUA, calatoriile avînd loc 
pe o harta pe care exista cîteva 
orașe și aşezari mai importante. 


Let's go 

Deplasarea se face pe picioare sau, 
ca noutate fața într-un 
Highwayman, o mașina trecuta pe 
combustibil nuclear, utilizat şi de 
câtre armele energetice de mare put- 
ere. Între oraşe au loc diverse înfilniri 
random cu slaveri, rangeri, raideri, 
comercianţi, caravane sau chiar 
extratereștrii, marea majoritate 
degenerînd în lupte aducatoare de 
experienţa și în principal armament. 
În oraşe trebuie sa îndeplinești anu- 
mite questuri, sa ai grija cu cine şi 
cum vorbeşti şi mai ales cum te com- 
porți în general. Omorrea tuturor 
oamenilor duce la venirea pe urmele 


5y 














: a diverșilor vînatori de capete, iar 








inscrierea într-o gilda cum este cea a 
slaver-ilor, care te marcheaza defini- 
tiv cu un tatuaj pe frunte duce la dis- 
prețul semenilor din orașele unde 
asemenea activitaţi sunt interzise 
prin lege. În fiecare oraș ai un statut 
separat, care nu influențeaza cu 
nimic atitudinea celorlalte fața de 
tine, personajul meu fiind idolatrizat 
în Klamath și detestat în (AMD - Ed.) 
Navarro, unde omorisem tot person- 
alul militar al bazei. Questurile la 
rîndul lor depind de afilierea la anu- 
mite organizații, iar numarul lor este 
foarte mare comparativ cu jocuri ca 
Diablo și chiar cu Fallout! . Cel mai 
adesea diversele misiuni pe care le 
primeşti implica calatorii de 
saptamini între doua orașe şi aduc 
ceva experiența deşi marea majori- 
tate sunt opționale. 


Skill 

Elementul care deosebeşte un 
adevarat RPG de un hibrid ca Diablo 
este sistemul de avansare al skil- 
lurilor. Fallout 2 porneşte de la 7 sta- 
tistici de baza: Strength, Perception, 
Endurance, Charisma, Intelligence, 
Agility şi Luck, care nu pot fi modifi- 
cate decît cu mare dificultate (perk- 
uri, chip-uri medicale la finalul jocului 
şi eventual bonus-uri oferite de anu- 
mite armuri) şi pe care se bazeaza 
toate skillurile şi propietaţile carac- 
terului. Acestea dau action point-urile 


; - AP, folosibile în lupta, rezistenţa la 
: otrava, radiaţii şi lovituri, şi în combi- 
: nație cu nivelul atins şi cîteva perkuri 
: numarul de hit points - HP sau 

; sanatate. Înaintea începerii jocului 

: se selecteaza statisticile de baza, 

: doua trait-uri - un fel de caracteristici 
: speciale și trei tag-uri, acestea fiind 


skill-urile pe care le avansezi de 
doua ori mai repede. Experienţa pen- 


: tru creşterea nivelului se procura prin 
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omorfirea adversarilor sau prin 
rezolvarea misiunilor din joc. 


urile medicale, truse de prim ajutor, 
droguri militare sau civile (care 
îmbunataţesc temporar capacitatea 
Let's rock de lupta provocînd dependenţa și 
La capitolul arme Fallout 2 sta : prabusirea statisticilor în lipsa lor), 
extraordinar. Exista arme de  : Pieile de gecko, o gramada de 
lupta neînarmata (deși suna |; Marunţișuri și armurile. 


stupid) ca power fist:ul, arme de : La un moment dat în joc opore 
lupta corp la corp ca sulițe, posibilitatea îmbunataţirii anumitor 


cuțite, sabi ninja sau rangi şi : arme şi armuri la diversele shop-uti 

arme de foc. Acestea intră în trei : de armament sau la anumiţi tehni- 
categori: small guns - puști, pistoale : cieni din orașele avansate tehnolog: 
şi automate, big guns - mitraliere ; ic. Pentru a obţine un anumit obied 
grele, lansatoare de flacari şi de : exista aproape întotdeauna trei vai 
rachete, toate acestea fiind cu proiec- : ante: cea a dialogului, furarea lui ds 
tile şi energy weapons care includ creta şi omorirea posesorului 
toate armele atomice ca pistoale, Chiar şi cu ajutorul diverselor 
puști și “tunuri” cu laser sau plasma. echipamente de distrugere jucatorul 
La acestea se mai adauga grenade nu ar avea prea mari șanse daca nu 
de citeva tipuri şi explozibili. În cate- : ar exista party-ul, adica posibiliototaa 
goria obiecte intra banii, stimpack- : de a lua cu tine camarazi care 





asculta de comenzile date înainte 
de lupta, folosesc anumite arme și 
care pe deasupra mai cara şi în 
spinare tot arsenalul procurat de-a 
lungul jocului. Chiar și în final 
aceștia sunt de folos deoarece 

atrag o parte din focul inamic 
asupra lor și adesea reuşesc sa 
lichideze un adversar lasat aproape 
mort de catre jucător. 


La luptă 

Bataliile sunt singurele acţiuni din 
joc care se desfașoara pe turn-uri, 
lucru care cel puţin pe mine m-a 
iitat pîna am realizat ca altfel nu 
se poate, stilul Diablo nefiind toc- 
moi potrivit într-un joc în care ade- 
versarii sunt adesea mai bine 
înarmaţi și de doua-trei ori mai 
mulți decît party-ul propriu. 
Desfaşurarea luptei depinde foarte 
mult de caracteristicile şi stilul 
adoptat de fiecare jucator, eu per- 
sonal preferînd armele cu ochire 
exacta și loviturile în cap și ochi, 
care provoaca cele mai multe 
stricaciuni şi uneori chiar pierderea 
conștiinței. Ideea principala la o 
lupta este sa observi modul de 
atac al unui adversar şi sa faci 


ceva pentru a-l împiedica, respectiv : 


daca are lansator de rachete sa te 
bagi în sufletul unui tovaraș al sau 
pentru a-l împiedica sa traga sau 
daca are sulița sa tragi de la dis- 
tonța în el. 


20 în 98 

Fallout 2 este o continuare scoasa 
într-un timp foarte scurt şi 
producatorii au preferat sa reci- 
deze tot ce s-a putut din original, 
adaugind însa și multe elemente 
noi. Chiar daca engine-ul și grafica 


au ramas 2D şi la nivelul celor 
256 de culori ale anului 1997 
aspectul general nu este afectat de 
aceste limitari, grija pentru detaliu 
observîndu-se în fiecare minut al 
jocului. Chiar și paleta de culori, un 
pic cam ștearsă, se potrivește bine 
unei lumi post-atomice în care pre- 


; domina wasteland-ul - deșertul 
: radioactiv locuit de scorpioni și 


şopirle mutante. Fiecare personaj 
din joc are propriile lui animații 
pentru mișcare, atac, aparare și 
mai multe variante pentru moarte, 
de la cea normală în care curge 
doar sînge pîna la dispariția mem: 
brelor sau a capului, uneori 
ramînînd doar jumatate de corp 
din care atîrna coloana vertebrala 
Aspectul eroului se schimba și el în 
funcție de armura folosita, lucru 
valabil și pentru arme care apar 
diferit în funcţie de clasa, 

: permițînd cu ușurință identificarea 
primejdiei principale într-o anumita 
lupta. 

Interfața este cu adevarat bine 
realizata și necesita foarte puţin 
timp pentru învațare. În colțul din 

; stinga jos se afla un ecran în care 

: sunt afişate toate mesajele 

: conținînd informaţii legate de 

lupta, de obiectele pe care le vezi 

şi de acţiunile pe care le 
îndeplinești. Personajul are posibi 
tatea de a deţine cîte o arma nor- 
mala în fiecare mînă, acestea fiind 
interschimbabile în timpul luptei. 

Armele au opțiunile lor, printre 

care se numara încarcarea, focul 

normal şi cel automat acolo unde 
este cazul. O interfața separata 
permite controlarea comportamen- 
tului și a echipamentului celor care 

: te urmeaza, aceasta oferind însa 


doar opțiuni limitate, de genul 
“foloseşte cea mai buna arma” 
sau armură iar la foc automat “ai 
grija sa nu ma nimerești”, deși 
oricum o fac din cînd în cînd, iar 
daca nu dau în tine se împușca 
între ei din greşeala. Dialogurile au 
şi ele loc tot în aceasta interfața 
separatu, existînd adeseori mai 
multe opțiuni, numarul acestora 
ind legat de inteligența, carisma 
şi skill-urile personale. Barterul sau 
schimbul de obiecte se desfaşoara 
foarte comod, iar prețurile sunt și 
ele afectate de statisticile jucatoru- 
lui şi nu în ultimul rînd de cele ale 
NPC-ului cu care se face tranzacţia. 
Pipboy 2000 este computerul 
personal al jucătorului în care sunt 
stocate harțile strabatute, ques- 
turile primite, informațiile extrase 
din diversele suporturi magnetice și 
nu în ultimul rînd data și ora 
curenta. Tot de aici se selecteaza 
şi durata de odihna, pentru a par- 
curge mai rapid o perioada de 
timp în așteptarea unui anumit 


: moment sau put și simplu pentru a 
se vindeca automat ranile. 


Te uud, să știi 
Sunetele jocului sunt folositoare, 
informînd cu promptitudine asupra 
anumitor elemente ca ratarea unui 
foc, o lovitură critica care a trîntit 
inamicul la pamînt sau l-a lasat 
fară jumatate din corp. O parte din 
personajele mai importante ale 
jocului au textul vorbit, lucru foarte 
frumos dar care ma duce cu gindul 
la lipsa acestei facilitaţi din restul 
jocului. Muzica predomina, fiecare 
zona - oraş sau așezare mai impor- 
tantă avînd tema ei specifica 
Principala problema o constitu- 


FALLOUT 2 


; ie bugurile, acestea fiind și motivul pentru 


jocul care nu ia scor maxim. Jocul original 
ajunge sa salveze în mai bine de doua 
minute, iar erorile din scripturile jocului sunt 
o plaga omniprezenta. Patch-ul de pe CD 
rezolva viteza de salvare reducînd-o la 20 
secunde dar bug-uri ramîn. Ca o ultima 
menţiune Fallout 2 nu are multiplayer, dar 
ca să fiu cinstit nu am mai jucat niciodata un 
joc timp de o luna cîteva ore pe zi, deci pot 
sa afirm ca depașește de departe orice fel 
de joc de acest gen și merita cu prisosința, 
ca și predecesorul sau de altfel, titlul de cel 


: mai bun RPG. 


PE SCURT 


Grafica: 

Sunet. % 

Muzica: % 

Rtractmuitate 98 

pier 2 Wdeo: Directă 5.0 
Player: + cpeRom.U 

PRO: Inegalabil. Practic Optim 

este atit de atractiv că : 

nu te poți ridica de la 

computer 


CONTRA: Multe bug-uri 


Procesor: PIO 
Memorie: 6 Mb 
Harddisk.: 20 Mb 


Procesor: P200 
Memorie: 6“ Mb 
Harddisk: 590 Mb 
Wdeo: Voodoo 
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3) RAILROAD MASTER 





Distribuitor: Abracadata Tip joc: Sim trenuri 


Proasta Seamănă cu: Railroad Tycoon Redactor: Marius Neacșa 





înd am pornit 3D Railroad 
Qi: pentru prima data, m- 

am întrebat ce s-a întîmplat cu 
placa de sunet. Într-un final mi-am 
amintit de vechile jocuri de pe 386 și 
am realizat ca sunetele acelea 
veneau din sintetizatorul midi. M-am 
gindit cam cine mai folosește o 
muzică așa placuta urechilor şi m-am 
uitat pe cutie: Abracadata: Your 
Source for Quality Software since 
1985. Ce a urmat nu m-a surprins 
așa de tare. 


3D Railroud Disaster 

În mare 3DRRM este un simulator de 
trenuri. Ce este un simulator de 
trenuri? Sper ca ce o sa urmeze nu 
este o definiţie. Sa vedem detaliile 
dezastrului: ARTICOLUL 1. Locul. 





Acţiunea se petrece în cadrul unei 
rețele de cale ferata a carei schița o 
poți consulta la începutul unei “misiu: 
ni”. Poţi astfel sa vezi cam ce se 
gasește de transportat prin zona şi 
unde. 

ARTICOLUL 2. Inculpaţii. Principalii 
actori sunț... trenurile. Și vagoanele 
lor. Poţi sa instalezi pîna la 4 trenuri 
la care poți sa legi diferite vagoane 
cu diverse utilizări. Aici este, cred, un 
punct forte al RRM: fiecare vagon 
sau locomotivă au o reprezentare 3D 
care se roteşte foarte frumos dar 
care seamana foarte mult cu nişte 
poralelipipede pe care s-au aplicat 
nişte texturi. În funcţie de ce vrei sa 


; faci în cadrul unei misiuni ataşezi la 


; tren anumite vagoane 


: ARTICOLUL 3. Documente implicate. 


Cancel 











== 


Destination 


Pai ai de completat nişte ciudațenii 
care aduc a foi de parcurs ce conțin 
niște tab-uri numite “delivery sched- 
ule”, “cargo”, “trains” 
te denumiri sunt suficiente, utilizarea 
lor fiind destul de întortocheata. 
Oricum sunt prezente o groaza de 
noțiuni legate de transportul feroviar 
încît pîna şi domnul Basescu ar avea 
nevoie de ceva timp ca sa rezolve 
toate livrarile. 


All aboard! 


Suntem în tren. Foarte frumos, o 


; cabina pre-renderuita cu vreo 2-3 


leviere, volânașe, beculețe și mînere. 
Sunt mai multe modele împărţite în 
principal în futuristic și diesel. Totul 
este extrem de simplu și, din fericire, 
intuitiv. Adica atunci cînd mînerul 
maro este împins înainte trenul nu se 


: deplaseaza înapoi și reciproc. Plus ca 


becul roşu înseamna ca este un peri- 
col în apropiere. Mai dificil este cu 
viteza pentru a o modifica trebuind 
sa faci click în nişte zone foarte rela- 
tiv definite. 

Ca tot omul curios am aruncat și 
o privire prin fereastra. Frumos 
domne, ce mai! O imagine pe 
fundal ca în simulatoarele auto 


de pe Spectrum și un mediu 3D PE SCURT 


care îţi taie respirația: copaci, 


cladiri, ceva dealuri, ceva ani- Brafica: “3 e m 

male etc. Mai bine te uiţi la Sunet: Ug £ 
imaginea de pe fundal. Și totusi Muzica: ETEI Procesor: Pl20 
poți aseza oriunde camere cu Btractiuitate up : Memorie: (6 Mb 
ajutorul carora poţi admira acest Dificultate: 60: rbaae: 2 
peisaj. Multiplayer: 0 : Directă 5, 


Daca tot nu ați înțeles 
despre ce e vorba, va mai 


explic înca o data: tot ce viel Procesor: PI66 

Ai la dispoziţie nişte trenuri cu - Memone: 32 Mb 

ajutorul carora trebuie să trans-  COINTRA: Articolul de Harddish: 250 Mb 
rți anumite materiale în mod foi boul ii 

po e moteriole în mod «ele. « Wbdeo: Direct 45 


optim. Asta înseamna sa cal- 


”. Sper ca aces- : 








î se privatizeaza) decît 3DRRM. Este 
: aceași chestie. 


PRO. TV. Dacă găseşti 
ceva pro: Ştii şi dştigi 


: culezi un drum astfel încît să pierzi 
: Gt mai puțin timp și sa transporți d 
; mai multa marfa. Seamana mult 


; preda în facultaţile noastre. 


: Grafică și sunet 
; Ce grafica şi care sunet? Sa zicem dă 


: realizare “de virf” în domeniu. Mie 


lan 01 10:1 


Quantity Price Departure Time Arh 


Ok 


































"Cercetari operaţionale” un curs la 
fel de interesant ca 3DRRM care se 


aceasta grafica exista iar sunetele 
sunt prezente uneori. Imediat m-am 
uitat la cutie și iaraşi mi-a sarit în 
ochi 1985. Cînd m-am uitat însa în 
manual am vazut scris negru pe alb 
1998. Atenţie la “system require 
ments”: “The more power//memory, 
the better... 3D graphics are very 
demanding”. 

Probabil ca exista pasionaţi de 
trenuri, sau de lumea transportului în 
general, care apreciaza o asemenea 


însa mi se pare destul de inutil, probe 
abil ca în ministerul transportului or fi 
foarte necesar. Un sfat însa: 

cumparaţi mai bine CFR (am auzit câ 
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Sărbătorile sunt ca şi începute iar 
Joş Crăciun se pregăteşte să intre 
în nou în casele noastre. Anul 
=cesta el va pătrunde însă, pentru 
Vima dată, şi în lumea noastră vir- 
uală, asigurîndu-ne un Crăciun 
complet. 

Santazia 2 este aventura lui 
Moş Crăciun, pus pentru prima 
dată în faţa unei reale dificultăţi: 
paranjarea evidenţei copiilor cu- 
minţi, pe care în încercarea de a o 
ntroduce pe calculator cu ajutorul 
unei vrăji o transformase în zahăr. 
se pare astfel că tot clasica tas- 
'atură este mai sigură. 

Ceea ce oferă însă adevărata 
savoare a acestui CD o reprezintă 
două elemente specifice sărbăto- 
(lor. În primul rînd muzica iar în al 
doilea rînd jocurile şi jucăriile. 

Incepind cu prima zi a lui 
Decembrie şi terminînd cu ultima zi 
a anului, jocul vă va oferi zi de zi 
posibilitatea de a aborda un număr 
de peste 20 de joculeţe, de perspi- 
cacitate sau logică, oferindu-vă nu 
de puţine ori posibilitatea de a vă 
intrece fie între voi, fie împotriva 


calculatorului. Poza din dreapta sus 
este un unul dintre puzzle-urile pe 
care trebuie să-l rezolvi, iniţiat 
tabela fiind confecţionată din cîteva 
zeci de pătrăţele amestecate între 
ele. Rezolvarea tuturor acestor 
jocuri, care nu apar simultan ci cîte 
unul în fiecare zi, alături de găsirea 
unor indicii ascunse în interiorul 
locuinţei lui Moş Crăciun îţi va per- 
mite, în caz că vei reuşi, să-i rezolvi 
enigma la timp şi să readuci bucu- 
ria copiilor. 

De-a lungul căutărilor tale vei 
putea explora casa lui Moş Crăciun 
de la parter şi pînă la ultimul etaj, 
căutînd indicii, timp în care vei 
asculta o superbă muzică în temă 
cu sărbătorilor. 

Santazia 2 este cadoul ideal 
pentru sărbători pentru orice 
pasionat de calculatoare care îşi 
doreşte intrarea sărbătorilor şi a lui 
Moş Crăciun în lumea sa virtuală. 

CD-ul Santazia 2 se poate găsi 
la firma C&C Computers. Adresă: 
Str Sf. Vineri 25. Bucuresti. CD-ul 
poate fi comandat şi la telefon 01 
3229080 sau 3201011. 
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STAR WARS: BEHIND THE MAGIL 


cite caractere. an Lois 


fattle Droid 


red ca nu am mai fost vreodata 

oşa nerabdator sa vad un CD, ca 

în cazul în care am primit Star 
Mos: Behind the Magic. Şi 
îrabdarea mi-a fost rasplatita pe 
deplin! Behind the Magic este o enci- 
dopedie Star Wars de o complexitate 
te rivolizeaza cu Star Wars însuși. 
(onține doua CD-uri pe care le-ai 


: explora cinci saptamini la rînd, pentru 
: ca într-adevar ai ce sa descoperi. 
Exista 9 zone una mai interesanta 
decit cealalta: Characters: informații 
despre persnoajele care apar în trilogie 
Technology: tot ce vrei sa știi despre 
arme, roboți, nave etc; Locabhons: 
planete, orașe, locuri importante pen- 
: tru desfașurarea scenariului; Events: 


ce s-a întîmplat de-a lungul timpului, 
nu numai în intervalul surprins în trilo- 
gie; Scene by scene: trilogia în cel 
mai mic detaliu, mai bine decit la cine- 
matograf. Behimd the Scenes: cum a 
fost realizat Star Wars? Expanded 
Umverse: tot ce este legat de Star 
Wars în media universala. Glossary: 
fiecare termen legat de Star Wars. 

V-am deschis apetitul? Toate aces- 
tea sunt servite sub o forma 
desavirșita, atît din punct de vedere 
artistic, cît şi din punct de vedere 
tehnic: fiecare menu, screen sau 
secţiune are o varietate de imagini şi 
sunete foarte mare, iar modul în care 
sunt structurate și în care pot fi rega- 
site informațiile face invidioasa orice 
enciclopedie serioasa. 

Şi la toate acestea se adauga 
nişte “highlights” care te lasa masca 


: şi te fac sa-ţi scoţi palaria în fața celor 


de la LucasArts: Ce ziceți sa asistați la 
o prezentare de moda a prințesei Leia, 
sa testaţi efectul diferitelor arme pe 

coaja unui Stormtrooper sau sa vizitaţi 


: Millenium Falcon-ul? Daca pîna acum 
: credeaţi ca ştiţi multe despre Star 

: Wars, vă puteţi testa puterile prin tot 
:. felul de întrebari ce se constituie într- 


: un concurs ce se desfașoara de-a lun- 
gul întregii explorari. Oricum la sfârşit o 


sa ştiţi totul despre Star Wars. 

Behind the Magic vine ca o 
manușă la întregul fenomen Star Wars 
şi, cel puțin pentru mine, depașeşte 
orice așteptare în materie de 


: prezentari multimedia. 


găsești ceva pro:  * CDeRom.Uk 
N] 
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tribuitor: Microprose Tip joc: Sim zbor 


Prima impresii 


Buna Seamănă cu: Falcon 3 Redactor: Dan Dimitrescu 


ste poate cel mai promițator 
simulator al anului, chiar daca 
exista și în el unele probleme”. 
Cam așa se încheia avanpremiera 
jocului European Air War din numarul 
10 al revistei noastre. Contrar unei 
celebre zicale populare, iarna se 
numara simulatoarele de avioane și 
iata ca a venit timpul sa vedem care 
din speranțele noastre s-au împlinit. 
Primul lucru care te impre- 


sioneaza la EAW este interfața foarte 
reușita, care te introduce perfect în 
atmosfera celui de-al doilea razboi 
mondial. Muzica, imaginile folosite 
şi structura acestei interfațe sunt bine 
gindite astfel încît sa nu încurce prea 
tare jucatorul în drumul sau spre car- 
linga avionului dar sa și creeze starea 
de spirit adecvata. Prima opțiune 
importanta este alegerea modului de 
joc : Acţiune instantanee, O singura 
misiune şi Companie. 


Acţiune 
Acţiunea instantanee este denumita 
destul de corect, pen- 
tru ca în cîteva 
secunde te aflii la 
comenzile unui avion 
de lupta, avînd ca 
unic scop distrugerea cît 
mai multor inamici care în 
general se afla la o azvirlitura 
de baț de tine. Spre deosebire 
de alte simulatoare, avem 
de-a face şi aici tot cu o 
misiune destul de rezon- 
abila, în sensul câ nu 


eşti singur împotriva restului lumii ci 
ai la dispoziţie şi un numar oarecare 
de wingmen:i. Și inamicii sunt organi- 
zaţi logic, chiar daca se bucura de o 


superioritate numerica mai mult decît 


confortabila. 


Din pacate EAW nu îţi ofera un editor 

de misiuni complex. Poţi sa alegi 

toate elementele importante ale mis- 

iunii ca avionul tau, anul în care are 
: loc misiunea, numarul şi tipul 


avioanelor aliate și inamice şi evida 
scopul misiunii dupa care jocul îţi 
genereaza un mic scenariu. 
Misiunile nu sunt generate chior 
la modul cel mai simplist cu putință, 
existînd mici detalii pe care jucatorul 
nu le observa imediat. Spre exemplu 
daca contactezi controlorul aerian 
pentru întariri acesta poate sa ţi le 
acorde sau nu, depinzînd de situația 
generala a razboiului la acea dată, 
Mai trebuie menționat și faptul 
ca poţi alege daca sa pornești mi 





unea dupa 
metoda la 
diva pași de locul acţiunii sau la 
baza de plecare. Oricum, jocul îți 
permite sa folosești atît compresia 
timpului cît și salturi pîna la 
umatorul waypoint. 


(ampanie 

Companiile sunt elementul de 

baza în European Air War și punc- 
tu sau forte în comparație cu cele- 
Jolte simulatoare ce stau sa apara 
zilele acestea. Asta pentru ca nu ai 
dea face cu o înşiruire de misiuni 
prestabilite ci generate dinamic. 
Microprose a contrazis datele 

iniţiale oferind mai multa varietate 
decit ma aşteptam. Poţi participa 
lo trei companii : 1940 — Batalia 
Angliei (RAF /Luftwaffe), 1943 și 
1944 (RAF /Luftwaffe//USAAF). 
Jocul ia datele de început ale cam- 
poniei și genereaza misiunile în 
lundie de strategiile folosite de 
tombatanți în acea perioada a 
tzboiului. Nu poți schimba finalul 


ttzboiului ci doar datele la care vor ; 


mea loc anumite evenimente 
importante din timpul razboiului și 
i aerian. Deci 
ga batalia 
ingliei cu Luftwaffe, în final 
mzboiul tot va fi pierdut. 
lo începutul campaniei îți alegi 
scodrila din care vei face parte și 
votul de la care pornești. În 
funcţie de acest grad vei avea mai 
multa autoritate în timpul misiu- 


nilor și între ele. 
Poziţia ta în timpul misi- 
unilor va fi întotdeauna de 


comandant al unui zbor adica ele- 


mentul de baza de ierarhizare al 
formaţiei. Chiar daca eşti cel mai 
mic în grad din întreaga escadrilă, 
și ai cea mai puțina experiența de 
zbor, tot vei fi pus în fruntea unui 
flight format din cei mai novici 
piloți. Mi s-ar parea mult mai 
logica amplasarea în frunte a unui 
pilot cu experiența, care poate lua 
decizii tactice mult mai bine, şi 
raspindirea novicilor în întreaga 
formaţie, pentru a putea fi 


; supravegheați mai bine. 


Chocks away! 

Odata misiunea începuta, EAW 
şocheaza din nou, în principal 
datorita dimensiunilor acţiunii. 
Jocul permite prezența simultana 
în aer a 256 de avioane şi de 
aceea misiunile în care se 
depașește cifra de 100 sunt ceva 
foarte comun. Evident, vorbim 
despre misiuni în care se 
escorteaza sau se ataca formații 
masive de bombardiere strategice. 
Aici piloții din escorta nu se pot 
plînge de plictiseala, pentru ca 
este extraordinar de greu sa 
urmarești evoluția tuturor atacato- 
rilor şi adesea îți vei da seama ca 
în timp ce îl vînai pe unul alți patru 
s-au strecurat la macelarit bom- 
bardiere. Inteligența artificiala 
acționează destul de bine, ataca- 
torii se împart în grupuri de atras 


A escorta și grupuri de lovit bom- 


bardierele, se cheama unul pe altul 


; în ajutor, etc. Comunicarea radio îi 


permite sa apreciezi intensitatea 
bataliei la maxim. Piloții nu numai 
ca folosesc obișnuitele țipete 


(dupa caz de bucurie sau ajutor) și . 


mesaje de informare, dar participa 
efectiv “sufletește” la lupta. 

Fiecare din cele trei națiuni are 
propriul ei pachet de voci, în limba 
ei natala, deci majoritatea lumii nu 
va înțelege mare lucru din vocile 
nemților. Din fericire totul este sub- 
titrat pe ecran. 


Exista detalii pe care nu le vei 
observa foarte ușor, dar conteaza 
destul de mult. Daca îţi vine chef 
sa mitraliezi ceva, poți sa pîndești 
la altitudine mica şi în scurt timp 
vei gasi un convoi de tancuri sau 
camioane. Distruge unul şi este 
posibil ca din acesta sa iasa soldaţi 


; care vor fugi cît mai repede din 


zona periculoasa. Soldaţii sunt 
nişte simple sprite-uri la o rezoluție 
proastă, dar din avion se vad per- 
fect, inclusiv atunci cînd ramîn 
morți. În schimb, am fost surprins 
ca nu am descoperit înca avioane 
parcate pe aerodromuri, 
așteptîndu-ma sa le mitraliez. 
Grafica jocului nu mi se pare chiar 
extraordinara, dar oricum mult 
peste medie și important, serveşte 
jocul aproape perfect. 


Controlul 

Din acest punct de vedere mi se 
pare ca Microprose sunt una din 
cele mai profesionale firme de sim- 
ulatoare, pentru ca includ mai 
multe metode de control şi 
vizualizare a fiecarei informaţii, 


EUROPEAN AIR LUAR 


: urmînd ca jucatorul sa aleaga pe care o va 


folosi și care i se pare mai realista. 


Sfirșit 

Nu chiar. Trebuie menţionat ca EAW va fi 
comparat cu versiunile finale ale Combat 
Flight Simulator și Jane's WW2 Fighters, 
acestea fiind concurența sa pîna la Craciun. 
Deci, ne vedem în numerele viitoare, dar cei 
care-l cumpara acum nu pot greși prea mult. 
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PREZENTARE 


ACIUA TENNIS 


Distribuitor: Gremlin Tip joc: Sport - tenis 


Prima impresie: Nu 


foarte buna Seamănă cu: Pete Sampras Redactor: lonut Radu 


lecînd de la binecunoscuta zicala 

populara cu privire la tenis 

“Soarele și tenisu'...” am fost 
mai mult decît fericit sa încerc noul 
produs din seria Actaua. Asta mai ales 
cu cît cunoștințele din viața reala 
despre acest joc sunt mai mult teoret- 
ice decît practice mai ales ca zgura nu 
mi se așeaza pe adidas de mai mult 
de patru-cinci ori pe an. Hmmm, 
facînd un mic calcul și nesocotind 
virsta frageda și cea la care voi fi con- 
siderat fosila ajungem la cifra record 


: de aproximativ 300 de ore de tenis 
pe viața. Suna acceptabil spre mizer- 
abil, nu? Oricum sfatul meu e sa-mi 
urmaţi exemplul și sa va bucurați de 
toate posibilitaţile pe care vi le ofera 
calculatorul chiar acum cînd sunteţi 
tineri și ar trebui sa faceţi sport. (pen- 
tru a evita certurile cu parinții voștrii 
declar că glumeam). 


Întărește sănătate! 
Judecînd dupa ultimele apariții aş 
: spune că jocurile încep sa fie din ce în 














ce mai complete şi ca femeile sunt: 
din ce în ce mai frumoase. În aceasta 
ordine de idei la simulatoarele de 
tenis se observa tendinţa spre simpli 
ficarea utilizarii şi spre accentuarea 
importanţei poziționarii jucatorului în 
raport cu mingea. Tendinţa cît se 
poate de realista. În principiu tu poți 
sa-ţi propui sa lobezi adversarul dar 
dacă nu “te așezi” cum trebuie la 
minge (citind un profesor de tenis) 
efectul poate să varieze de la o 
returnare uşoara a adversarului pîna 
la vatamarea corporala a celor din 


jurul tau...de preferința a celor care 
țin cu cel de dincolo de fileu și de 
nedorit cea a mamei. 

În jocul Pete Sampres Tenis și în 
majoritatea celor din timpuri mai 
vechi, ma gîndesc acum şi la cele din 
epoca Spectrum alias HC85 , aveau o 
groaza de butoane pentru toate 
tipurile de lovituri întilnite și nascocite 
vreodata pe terenurile de tenis. Toate 
aceste lovituri nu îşi aveau rostul mai 
ales ca existau și unele de genul lovi- 
tura puternica de parca nu ţi-ai dori 


: decît sa dai cît mai puternic sau 














smosh. Actua Tenis vine doar cu 
dbul și lovitura normala ce este 
osita și la serviciu traiectoria 
wlima fiind influențata în mod 
imișitor de poziția jucatorului și 
fe direcţia pe care vrei sa o 
umeze mingea. 


(eva normal, nu? 
formatul jocului este cît se poate 
fe banal: simplu sau dublu atît sub 
oma unui campionat cunoscut sub 
sumele de Open, sezoane și 
imolul Quick game. Tot la capi- 
bul “ce poate jocul?” exista 5 
moduri de a folosi jocul (camere) 
între care doua sunt mai mult de 
ete speciale. 

Nu știu cîte jocuri din seria 
Miua ați avut ocazia sa jucaţi dar 
în cele pe care le-am vazut eu 
vote oveau aceeași interfața 
plicația nu o pot gasi pentru ca 
u poate fi vorba de tradiție mai 
îs ca nu este nici cel mai feri 
mol de a așeza meniurile din cîte 


: fel de bine realizata și nu o prindeți 
n contra timp chiar daca veți încer- 
ca de mai multe ori decît ați facut-o 
cînd eraţi copii în parc 

Tribunele sunt bine desenate 
chiar daca avem în continuare , 
pentru cine știe cît timp, de-a face 
cu oameni formaţi dintr-o 
adunatura de puncte,dar trebuie sa 
recunosc ca e pentru prima oara 
nd nu mi-au atras atenţia în sens 
negativ şi a trebuit sa ma opresc 
din meci pentru a sesiza acest 
amanunt. Ceva a scapat și strica cu 
mult jocul. De multe ori nu vei 

: reuși sa atingi mingea dar din 


hută se mișcă ceva acolo 

: multe ori mişcarea face minuni. 
ia ceva întîlnim și la Actua Tenis 

de naturalețea mișcarilor atinge 
o moxima de pîna acum. În 

ap real umbra sportivului este la 


reflex vei acționa lovitura. Chiar 
daca este vorba de un salt pîna la 
minge sau un simplu rever între 
minge și racheta va exista un 
spațiu semnificativ dar nu va avea 
nici un efect pentru ca lovitura se 
va executa. Bug sau nu e de bine! 

Din pacate nu Ilie Nastase a 
fost model la simularea miscarilor 
dar paleta loviturilor este acoperita 
de cele mai uzuale lovituri inclusiv 
smash pe spate neglijindu-se din 
pacate lovitura printre picioare a la 
Agassi. 


* Se aud mult 


Tenisul e un joc liniştit. Nu poți 
urmari acest joc ca fotbalul la care 
daca nu înjuri și nu scandezi 
macar odata numele echipei 
favorite ai trait degeaba, de aceea 
sunetul este foarte important. Acel 
banal sunet produs de minge la 
impactul cu racheta sau cu 
pamîntul sporește farmecul. Acest 
sunet trebuie sa fie cît mai realist, 
iar ecoul sa țina cont și de sala sau 
terenul pe care se joaca. Rezultatul 
este foarte bun la Actua Tenis. 

Nu ca ar avea vreun efect 
major comentatori sunt aşa de 
buni încît nu veţi pierde nimic daca 
le taiaţi piuitul. Adevarul e ca daca 
ar fi Cristian Jopescu la microfon și 
v-ar spune:“ Vai ce lovitura buna!” 
m-aş umple de admiraţie fața de 


ACTUA TENNIS 








eul meu și aş da la maxim taindu-le țipetele 
de uimire spectatorilor-care oricum nu prea 
înțeleg care e o minge frumoasa și care e 
banala. 


Parcă-i întărește pe ceilalți mai mult... 
Primul pas pe care trebuie sa-l faca un om 
rațional cînd începe un joc e sa treaca și pe 
la meniul de setare a dificultaţii. La Actua 
Tenis acesta e mai mult o porunca ce v-o 
dau decît o sugestie. Aceștia sunt nebuni. 
Nu le crește creierul dar au o precizie de te 
scot din sarite. Loviturile devin mult prea 
rapide iar tușa este specialitatea lor. Traseul 
e ceva în genul: simplu femei ușor , simplu 
barbaţi uşor şi cam atit... 


E doar 4 dimineața... 

E doar 4 dimineața și eu tot încerc sa-l bat 
pe Sampras. Nu mi-o luaţi în nume de rau 
dar asta e și “meseria” mea pe care o fac 
aşa de prost: sa ma joc pîna observ toate 
punctele slabe şi bune ale jocului. Cert e ca 
pe voi nu o sa va prinda aceasta ora decît 
datorita jucabilitaţii ridicate a jocului. 
Multyplayerul este la fel de bun ca la orice 
simulator de tenis în rețea dar cred că o sa 
mai aştept pîna o sa vad așa ceva în 
Romania, exceptîndu-ma pe mine care am 
reușit sa-mi pacalesc un prieten şi sa joc 
Golf în rețea. A fost foarte palpitant și pe 
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3) SHOOTER REALIST? 


oate ca titlul acestui articol nu 

prea pare pompos, dar cred ca 

este perfect justificat de evoluția 
recenta a unuia dintre cele mai 
populare genuri de jocuri pe 
calculator : 3D shooter-ul. În ultima 
vreme am asistat la apariția unui nou 
tip de joc derivat din acesta, şi 
anume 3D shooter-ul realist. 

Pentru mulți dintre noi este 
normal ca acest gen sa-și faca într-un 
final apariția, pentru ca trupele 
speciale ale diferitelor țari (ele facînd 
subiectul acestor jocuri) şi 
operațiunile militare secrete ne 
fascineaza. Totusi nu trebuie sa uitam 
ca anumite accente de realism au 
aparut și prin 3D shooter-ele 
convenționale, cele mai noi exemple 
fiind Sin şi Half Life. 

Ca orice nou gen, evoluția sa nu 
este ușoara. Cel mai mult este 
îngreunata probabil de limitele puterii 
de calcul ale unui calculator mediu, 
pentru că simularea realității aduce 
cerințe foarte mari în acest domeniu. 
Datorita unor compromisuri comune 
facute de realizatorii acestor prime 
jocuri, s-au ridicat anumite critici 
destul de vehemente care vor trebui 
luate în considerare pentru viitoarele 
producții. 

Cele mai importante puncte ar fi 
- interactivitatea mediului 
înconjurător. În viața de zi cu zi este 
acceptat faptul ca gloanţele pot 
penetra și distruge diferite obiecte, 
evident în funcţie de situaţie. Mai 
mult, anumite arme dintre cele 
prezente în jocuri pot trage prin ziduri 
și uși, crescînd astfel cu mult opțiunile 
pe care le are jucatorul în abordarea 
inamicului. În plus ar fi necesar ca 
jucatorul să poată folosi mediul 
înconjurator interacționînd cu 
diferitele obiecte prezente, nu numai 
cu ușile și eventual scările. 






























: spaţiul deschis. Limitarile impuse de 
engine-urile grafice au facut ca pîna 


acum jucatorul sa nu aiba cîmp vizual 
şi de tragere nici măcar cît un sfert 
din bataia armei pe care o folosea. 
Astfel apărea o mare problema : de 
ce să cari ditamai pușca de asalt, 
cînd pentru lupte purtate din camera 
în cameră un pistol mitraliera este la 
fel de bun? Din pacate engine-urile 
grafice curente bazate pe poligoane 
nu sunt capabile să afiseze asemenea 
suprafețe deschise pastrînd detaliul 
odata cu distanța. Din aceasta cauza 
în majoritatea jocurilor vom înfîlni 
diferite artificii cum ar fi ceața care 
limiteaza cîmpul vizual. 

“libertatea de mișcare. Mișcările unui 
om nu sunt limitate la mersul în 
poziție normala și a sta ghemuit. 
Rostogoliri pe sol, sarituri care să te 
pună la adapost în situații critice, 
toate ar trebui incluse pe viitor în lista 
de comenzi. 

inteligența artificială. Inamicul 
trebuie sa-i impuna jucatorului 
folosirea unor tactici reale, fiind 
evident foarte important modul în 
care acționeaza el însuşi. Capacita-tea 
de lupta a soldaţilor conduși de 
calculator este o alta problema. În 
general întîlnim în multe jocuri doua 
situații penibile generate de bug-uri: 
a) inamicul (sau camaradul tau) 


: trage cu o precizie supraomenească, 


uneori de la distanțe maricele și 
executînd ochirea într-un timp record; 
b) el sta la doi paşi de ţintă și 
consuma încârcator dupa încârcâtor, 
fară a nimeri ceva. lată și o scurtă 
trecere în revista a celor mai 
importante realizări ale genului, 
prezente sau viitoare. Sa vedem pe 
scurt cîteva exemple. 


Dan Dimitrescu 


cest joc realizat de Tom Clancy 

este de departe cel mai realist 

existent pe piața la ora actuala, 
chiar daca la capitolul libertate de 
mișcare stă foarte prost. În același 
timp însa el este şi cel mai puțin 
apreciat de catre gameri obișnuiți, 
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RAINBOU) Siă 


; siguranța va degenera într-un dezastru 


Ş o gramada de probleme legate de A 
: ul personajelor aflate atit într-o tabară 


: engine-ul grafic este destul de limitat 


jocul necesitînd o doza foarte mare de : 


rabdare şi o abordare deosebita. Nu 
mulți apreciaza sa stea un sfert de 


: cele mai multe lupte se dau în clădit. 
; Acest lucru se vede cînd activezi 


ora în fața unor planuri de atac pentru : 


ca apoi acel atac sa dureze mai puţin 
de cinci minute. Foarte frustrant este 
şi faptul ca odată ce ai început 
misiunea, nu mai poți schimba planul 
de atac decît preluînd personal 
comanda grupei de soldaţi în 
chestiune. Al-ul aliat nu se descurca 
prea grozav de unul singur şi daca 
ceva nu merge bine, atunci cu 


: aceasta limitare poate fi foarte 

: suparatoare atunci cînd cineva te 

: pîndeşte de la distanţa în timp ce tu 
: te afli în mişcare (deci nu foloseşti 


: vezi macar un punct agitîndu-se în 
E departare, dar în loc de asta ți se 
: prezinta un veritabil gris cu lapte. 


: total. 

















































eschizăâtorul de drum, daca 

lasam la o parte încercările din 

antichitate (un foarte reușit 
exemplu find SEAL Team de la EA). 
Axat mai mult pe acțiune și cu multe 
probleme la început, Spec Ops a fost 
patch-uit pîna peste poate. Astfel au 
fost implementate și corectate multe 
lucruri noi, la cererea fanilor. Cea mai 
noua versiune vine odata cu add on: 
ul Ranger Team Bravo și aduce și 
capabilitați multi-player. 

Spec Ops suferă și el de 
sindromul “nu vad mai mult de doi 
paşi în fața” dar realizatori au ales 
misiunile destul de subtil (noapte, 
teren accidentat, padure) astfel îndt 
sa nu se simtă prea tare. Să nu 
uitam ca Spec Ops 2 : Green Berets 
este şi el pe drum. 





Rainbow Six suferă din pacate de 


cît şi în cealalta. De asemenea 


la capitolul spații largi, dar din fericire 


luneta de la armă și astfel depașești 
“limita ceții”. În sesiunile multiplayer 


luneta). În mod normal ar trebui sa 






NAUV SEALS 


rogramat pentru primăvara 
i 2000, NS va fi realizat de 
cei de la Yosemite ( seria 
SWAT) și Richard Marcinko, un fost 
membru al trupelor SEAL și autor 
al unei serii de cărţi pe acest 
subiect. 


eşi nu am vazut înca versiunea 
Di: a jocului, trebuie sa spun ca 

multe din cele promise inițial 
legate de realism au ramas simple 
vorbe. Jocul este un 3D shooter militar 
destul de asemanator cu Spec Ops, dar 
care are ca atu engine-ul grafic bazat 
pe voxeli. Acesta, deși are niște cerințe 
destul de mari, permite recrearea 
spaților larg deschise fara a scadea 
detaliul și ofera o vizibilitate excelenta 
jucatorului. Aceasta da o savoare 
speciala jocurilor de multiplayer, unde 
fiecare jucator ştie şi trebuie sa profite 
cu adevarat de acoperirea oferita de 
teren. 

Misiunile de single-player sunt cam 
nerealiste ca raport de forțe. De altfel 
realismul jocului mai sufera și pentru 
faptul ca precizia tirului nu este de loc 
afectata de mișcare. 


Evident, majoritatea detalilor 
sunt înca secrete sau nesigure, 
dar s-a anunțat că se va folosi 

: engine-ul grafic din Unreal. 

; Dintre puţinele alte lucruri 

: scăpate la suprafață mi se pare 
important să amintesc că 
jucătorul va putea alege chiar și 
modul de inserţie al echipei sale 
la locul faptei. 


CE ESTE CU 3D SHOOTER-ELE REALISTE? 


HIDDEN AND DANGEROUS 


n alt proiect est european, de 
|: asta din Cehia, H&D a fost 

pastrat destul de secret pîna de 
curînd, existînd chiar o interdicţie în a 
se publica (exceptînd Internet-ul) 
imagini din el. Jucatorul este la 
comanda unui grup de patru soldaţi 


ARS 


n foarte promiţător 
proiect din Estul Euro 


cu un engine grafic și fizic 

de invidiat, Private Wars poate 
fi jocul aşteptat de noi toți. 
Private Wars promite sa 


realizeze 


comparabile cu cele din Delta 
Force, folosind însă grafică 
bazată pe poligoane și 
accelerarea 3D. Pentru mai 
multe detalii consultați 
numărul 1] al revistei noastre. 


: de elita britanici însârcinaţi cu diverse 


treburi importante în al doilea razboi 
mondial. Ca și Rainbow Six, H&D 
permite organizarea unor planuri de 
acțiune, aici find însă vorba de un 
limbaj de script-uri accesibil însa și în 


: timpul misiunilor. 








ÎN aj 
Tip articol: Provideri Internet 

Redactor: Ionuț Radu 
== 


x... Mulţumesc pentru ce? Mulţumesc 

ca în sfîrșit pot scrie şi eu un articol 

despre Internet. Pentru mine e ca și 
cum ai scrie un articol despre mîncare sau 
prietenie. Internetul, dragi prieteni, a 
devenit a doua viața. Chiar daca vrem sau 
nu netu“ ne-a intrat în sînge. E-mail, www, 
telnet, ftp, mirc sau pur și simplu chat iata 
doar cîteva dintre uneltele pe care le avem 
la dispoziție ca sa intram în conversație cu 
alții, sa facem cumparaturi, sa învațam și 
mai tragic sa furam. Privind la rece toate 
astea am putea spune ca Internetul nu este 
altceva decît o a doua lume pe care traim. 
Putem sa ne cîștigam pfinea, putem sa ne 
distram sau sa stam la o mica discuţie , 
putem sa trimitem flori și toate acestea din 
fața tastaturii. 


Un pas spre perfecțiune pentru ca în acest 
spațiu virtual bariera vîrstei se ridica. Fie ca 
ai 56 sau 13 ani eşti binevenit oriunde doar 
sa te ascunzi în spatele unui nick-name cît 
mai ciudat sau cît mai reprezentativ. 

Cu toate astea acesta este doar un mic 
pas spre perfecțiunea la care nazuim cu toți. 
De ce spun asta? Exista și pe liniile noastre 
de telefon sau prin sateliți o groaza de hoți 
cibernetici. Prima banca vrtuala din lume a 
fost închisa la nici o luna dupa inaugurare. 
România este ban-ata de la majoritatea 
magazinelor virtuale din lumea asta, iar 





KAPPA 


IMPRESIA ARTISTICĂ 


Raspuns la eemaul: 


promtitudine 5” 20” 
utilitate Medie 
amabilitate Bună 


Cont de test Nu 
La telefon: amabihtate Da 


instalarea Costa 
Asistenta tehnica Da 
Daca nu reusesti smgur Costa 
Wteza modem . 33.600 
Soft de conectare Dial-net 
Usurinta m configurare Buna 


Cont email gratis Da 
Pagma web gratis Nu 


IMPRESIA TEHNICĂ 


Cum prinzi linie? - Ușor 
Se blochează transferul? - Da 


Lagia: 


Deconectări? - Nu 
Timp de accesare la: 

Yahoo 3 sec 
Hotmail 3 sec 

Avault 19 sec. 
Battie.net 13 sec 
MPlayer 36 sec. 
Starcraft - Prost 
Half life - Mediu 

dela: 


www.Avault.com - 3 k/s 
www.OGR.com - 2 k/s 


Preturi - medii 
SCOR FINAL: 





ROKNET 





IMPRESIA ARTISTICĂ 
Raspuns la eemal: 


promtitudine 4 
utilitate Bună 
amabilitate Bună 


Cont detest Nu 
La telefon: amabihtate Da 
instalarea Costa 
Asistenta tehmica Da 


Daca nu reusesti singur Costa 

Viteza modem _ 33.600 

Soft de conectare Dial-net 
Buna 


e) Da 


Pagma web gratis Nu 


IMPRESIA TEHNICĂ 


medie: 
Cum prinzi linie? - Uşor 
Se blochează transferul? - Nu 
Deconectări? - Nu 


de la: 
Yahoo 13 sec 
Hotmail 18 sec 
Avault 45 sec. 
Battie.net 33 sec 
MPlayer 40 sec. 


Lagia: 
Starcraft - Prost 
Half life - Mediu 


Doumload de la: 
www.Avault.com - 3 k/s 
www.OGR.com - 3.42 k/s 

Preturi - medii 


SCOR FINAL: 











snverul CIA trebuie sa reziste la sute de mii 
“tentative de a fi spart pe an. Cei care 
=vesc totusi sunt aruncaţi dupa grati doar 
Sau vrut sa știe mai multe, iar numele lor 
sfi pe indexul paginilor de web dedicate 
ukingului. 

Fie din saracie, fie doar din dorința de a 


“mediul carților de credit. În prezent 
o întreaga mafie a numerelor înscrise 





DUIDERI INTERNI 





IMPRESIA ARTISTICA 
ge 
promtitudine 340004 
utilitate Bună 
amabilitate Medie 
Cont detest Nu 
La telefon: amabihtate Da 
instalarea Gratuit 
Asistenta tehnica Da 
Daca nu reusest: smgur Costa 
Viteza modem _ 33.600 
Soft de conectare Dial-net 
Usurinta n configurare Buna 
Cont eemail gratis Da 
Pagma web gratis Nu 
IMPRESIA TEHNICA 


Cum prinzi linie? - Mediu 
Se blochează transferul? - Da 
Deconectări? - Nu 


6 sec 


Yahoo 

Hotmail 3 sec 

Avault 25 sec. 

Battie.net 6 sec 

MPlayer 24 sec. 
Lagla: 

Starcraft - Prost 

Half life - Mediu 
Dounload de la: 


www.Avault.com - 5 k,/s 
www.OGR.com - 3.7 k/s 


Pretun - medii 
SCOR FINAL: 





PROUIDERI INTERNET 








LOGIC- 
NET 





IMPRESIA ARTISTICA 
ema: 
promtitudine 4 
utilitate Buna 
amabilitate Bună 
Cont detest Nu 
on: tai Da 
instalarea Costa 
Asistenta tehnica Costa 
Daca nu reusesti singur Costa 
Wteza modem _ 33.600 
Soft de conectare Dial-net 
Usurinta m configurare Buna 
Cont eemail gratis Da 
Pagina web gratis Nu 
IMPRESIA TEHNICA 
Despre conectare m medie: 


Cum prinzi linie? - Ușor 
Se blochează transferul? - Nu 
Deconectări? - Nu 


Timp de accesare la: 


Yahoo 13 secunde 

Hotmail 17 secunde 

Avault 68 secunde 

Battie.net 50 secunde 

MPlayer 58 secunde 
Lagla: 

Starcraft - Prost 

Half life - Prost 
Dounload de la: 


www.Avault.com - 2 k,/s 
www.OGR.com - 2 k/s 


Pretum - medii 
SCOR FINAL: 






pe ele, iar cine deţine CC noi este cel mai 
bun. Fie ca acest credit card are sau nu o 
limita cumparaturilor de dupa o zi de munca 
se pot ridica la peste 5000$. Mai exista și 
hackeri pe care eu i-aş numi cu creier. 
Aceştia se dedică internetului şi în special 
rețelelor de calculatoare devenind celebri şi 
peste hotare. Într-un manual de hackeri 
primul capitol era dedicat eticii unui hacker 
adevărat. Acolo scria ca trebuie sa acționezi 
doar pentru a sustrage informaţi și nu pen- 
tru distrugerea reţelei. În România acești 
“adevaraţi” ai meseriei exista într-un numar 
mic și în general nu se bat cu pumnul în 
piept. Gasirea lor este foarte dificila și deo- 
camdata nu am sesizat o organizare a aces- 
tora în vreun fel. Ultima Hackuire de pe teri- 
toriul țării a fost, dupa ştirile mele, modifi- 
care pagini web a guvernului prin înlocuirea 
pozei preşedintelui de atunci cu ce a 
actualului. Surprinzator corectareea s-a facut 
dupa mult timp. 


Cel mai folosit mod de a intra în conversaţie 
cu alți români din țara sau diaspora este 
MIRC (Microsoft Internet Real Chat) și în 
special pe server-ul Undetnet. În general cei 
care frecventează acest loc, în special 
canalul romania, sunt cam aceiaşi, iar 
accesul la o discuţie serioasa se face greu. 
Tactica e sa-ţi alegi singur un partener de 
discuţie și sa intri în discuţie cu el. Din 
păcate chiar daca este cel mai mare chat 
românesc gașca a prins contur și sa în tri în 
grațile lor îţi ia timp. Oricit de mult ţi-ai dori 
să ajungi operator pe acest canal, chiar daca 
intențiile tale sunt bune și pacifiste, ţi-e prac- 
tic împosibil. 

Tocmai din aceasta cauza au aparut și 
alte canale unde distracţia este mai mare 
tocmai datorita numarului redus de utiliza- 
tori:*pantelimon, /kontakt, /nightshift,etc. 

Exista și aşa numitele chaturi de web 
dar acestea își pierd popularitatea încetul cu 
încetul în fața Mircului și a celor de tip Java 
(de ex. www.pcgaming.ro) datorita greutaţii 
cu care raspund la comenzi. 


Nu pe ultimul loc trebuie menţionată aici și 
posibilitatea accesări unei liste de mail sau a 
serviciilor de news. La ora actuala la acest 
capitol Rominia sta cam prost, numarul 
firmelor şi persoanelor care se ocupă de aşa 
ceva find insuficent, iar topicurile sunt mai 
mult de natura comerciala. Astfel pe singurul 
mail-list romînesc despre jocuri se duce o 
campanie puternica de comercializare a CD- 
urilor cu jocuri pirat. Încercînd sa se întreaca 
în oferte cei ce fac aceasta afacere ilegala îi 
pacălesc pe gameri mai creduli oferindu-le 
CD-uri cu Diablo 2 , Age of Empire 2 sau 
Brood War pe sume cuprinse între 70 și 
100 de mii de lei. Bineînţeles ca dupa ce se 
face tranzacţia vînzaâtorul se face disparut 
lasîndu-l pe beneficiar înșelat. 

Părerea mea e ca pe o astfel de lista de 
discuţii ar trebui să se vorveasca despre ce 
urmează sa apara şi alte subiecte legate de 
topic. Oricum vina o poartă şi cei care 
găzduiesc acest serviciu pentru ca permit 
așa ceva. 


IMPRESIA ARTISTICĂ 


Raspuns la eomaul: 


promtitudine 2% 

utilitate Proasta 

amabilitate Bună 
Cont de test Nu 


La telefon: amabihtate Da 


instalarea Costa 
Asistenta tehnica Da 
Daca nu reusesti smgur Costa 
Viteza modem . 33.600 
Soft de conectare Diol-net 
Usurinta m configurare Buna 
Cont eemaul gratis Da 
Pagma web gratis Nu 


IMPRESIA TEHNICĂ 
Despre conectare m medie: 


Cum prinzi linie? - Uşor 
Se blochează transferul? - Nu 
Deconectări? - Nu 


Timp de accesare la: 
Yahoo 9 sec 
Hotmail 4 sec 
Avault 29 sec. 
Battie.net 23 sec 
MPlayer 27 sec. 

Lagla: 
Starcraft - Bun 
Half life - Bun 

Doumload de la: 


www.Avault.com - 3.7 k,/s 
www.OGR.com - 4.4 k/s 


Preturi - Mari 
SCOR FINAL: 


SOFTNET 
IMPRESIA ARTISTICĂ 


uns la email: 

promtitudine Never 

utilitate - 

amabilitate - 
Cont detest Da 
La telefon: amabihtate Da 
instalarea Gratuit 
Asistenta tehnica Gratuit 
Daca nu reusesti singur Costa 
Viteza modem . 33.600 
Soft de conectare Dial-net 
Usurmta m configurare Buna 
Cont email gratis Da 
Pagma web gratis Nu 


IMPRESIA TEHNICĂ 
Despre conectare m medie: 


Cum prinzi linie? - Greu 
Se blochează transferul? - Da 
Deconectări? - Da 


Timp de accesare la: 
Yahoo 9 secunde 
Hotmail 16 secunde 
Avault 36 secunde 
Battie.net 25 secunde 
MPlayer 31 secunde 


Lagla: 
Starcraft - Prost 
Half life - Mediu 


Download de la: 
www.Avault.com - 3.8 k/s 
www.OGR.com - 2.8 k/s 
Pretun - Mici 


SCOR FINAL: 


———————————————————————————————————————————————————= 

















Şi 
Datorita necesitaţi accesului Internet pe care 
fecore utilizator îl resimte din ce în ce mai 
tre, PCGaming și-a propus pentru acest 
1umâr să facă un mic test asupra celor mai 
tunoscuţi provideri din București. 

(ele citeva teste pe care vi le 
prezentam au în vedere : prețuri, amabili- 
Jotea personalului și în special transferul. 
fentru a nu favoriza nici o firma abordarea 
șa facut sub acoperire acționînd ca nişte 
simpli folositori ai servicilor oferite. Și tot 
mentru a nu defavoriza de data asta este de 
dotoria noastra sa va spunem ca exista posi- 
Hlitatea ca cifrele și datele furnizate de noi 
să fie doar niște cazuri particulare. 





( 


Tebuie în primul rînd sa anunțam pentru cei 
tre sunt nemulțumiți de valorile rezultate 
tă acestea ne-au dat noua. Nu spunem ca 

de sunt cele care de obicei sunt valabile, ca 
sunt bune sau proaste ci pur și simplu ca așa 
neau dat noua. Daca ele or fi bune sau nu e 
teoba Romtelecom și nu a noastra. Nu ne 
mumâm nici o raspundere, nimic, nimic, 
nimic. 

În alta ordine de idei cred ca explicarea 
dlorva note este necesara. 

În primul rînd nota maxima 9 - Eunet. 
funet:ul este singurul provider care îți per- 
nite să te joci. Starcraftul merge excelent, 
Holf Life-ul la fel. Nici sa nu mai vorbim de 
jiteza de download care este dintre cele mai 
dune. Pentru gamer-ul român banul este o 
problema deci s-ar putea ca la acest provider 
să se “joace” numai oamenii de afaceri, 
peţurile extrem de ridicate fiind un veritabil 
impediment. Cu toate acestea pentru cei cu 
boni este fara discuţie cea mai buna soluţie 
disponibila la ora actuala pentru jucat în spe- 
dial. 

Nota minima 6.5 - Logicnet. Jocurile nu 
sunt jucabile, viteza de download este mica 
iar totul costa. Piața este mult prea larga 
pentru a risca sa rămîneți fară nimic după ce 
yd luați acces internet. Asta este. Repet, 
poate cifrele care ne-au dat nouă nu sunt 
bune, dar conform cu ele nota este buna. 

Alta nota ce necesita o mica explicație 
îste cea de la Softnet. Nota inițiala fusese 
moi mica dar din înainte de a da revista la 
tipar am aflat ca unele persoane ce benefici- 
ază de acces softnet nu au întîmpinat prob- 
lemele legate de conectare pe care noi le- 
om experimentat. Aceste probleme se putea 
datora exclusiv centralei ceea ce nu se poate 
spune în cazul altor provideri referitor la 
jiteza de transfer. În plus, aveti avantajul 
contului de test. Luaţi-l, daca va merge bine, 
ok, dacă nu considerați şi nota 6.5 şi luaţi 
decizia care o credeţi voi de cuviință. 

Testele le-am realizat pe un calculator 
162 266 cu modem US Robotics Sportster 
56k de pe o centrala cu 230. 

Ideea de final este ca în cazul în care 
veţi sa va jucaţi nu apelaţi la Internet. 
Diientaţi-vă aici dupa viteza de dowload şi 
preţuri şi stabiliți propriile voastre scoruri. 

Ne cerem scuze altor provideri ca Digicom, 
Stomets sau MEDIASAT dar din motive de 
timp nu am avut posibilitatea de a-i include. 
Sunaţi și la ei, unii s-ar putea să fie de nota 
10 și decideţi apoi. 


DNT 


IMPRESIA ARTISTICĂ 


Raspuns la esmail: 
promtitudine 
utilitate 
amabilitate 

Cont de test 

La telefon: amabihtate 

instalarea 

Asistenta tehmca 

Daca nu reusesti singur 

Viteza modem _ 

Soft de conectare 

Usurinta m configurare 

Cont eomaul gratis 

Pagina web gratis 





30” 
Buna 
Bună 


Nu 

Da 
Gratuit 
Gratuit 
Gratuit 
56.000 
Dial-net 
Buna 
Da 

Nu 


IMPRESIA TEHNICĂ 


Despre conectare m medie: 


Cum prinzi linie? - Uşor 


Se blochează transferul? - Nu 


Deconectări? - Nu 


Tump de accesare la: 


Yahoo 6 sec 
Hotmail 6 sec 
Avault 36 sec. 
Battie.net 35 sec 
MPlayer 39 sec. 
Lagla: 

Starcraft - Prost 
Half life - Bun 


Doumnload de la: 


www.Avault.com - 4 k/s 
www.OGR.com - 2.5 k/s 


Pretum - Mici 
SCOR FINAL: 












PROUIDERI INTERNET 
























IMPRESIA ARTISTICĂ 
Raspuns la eomail: 














































promtitudine 45" 

utilitate Buna 

amabilitate Buna 
Cont detest Nu 
La telefon: amabihtate Da 
instalarea Costa 
Asistenta tehnica Gratuit 
Daca nu reusesth smgur Gratuit 
Wteza modem _ 33.600 
Soft de conectare Dial-net 
Usurmta m configurare Buna 
Cont eemail gratis Da 
Pagina web gratis Da 


IMPRESIA TEHNICĂ 
Despre conectare m medie: 


Cum prinzi linie? - Greu 
Se blochează transferul? - Da 
Deconectări? - Da 


Tump de accesare la: 


Yahoo 10 secunde 
Hotmail 10 secunde 
Avault 22 secunde 


Battle.net 7 secunde 
MPlayer 33 secunde 


Lagla: 
Starcraft - Prost 
Half life - Prost 
Download de la: 
www.Avault.com - 2.2 k/s 
www.OGR.com - 2.6 k/s 


Pretum - medii 
SCOR FINAL: 


CAZARMA PC GAMING 





REDUCERI PENTRU CAZARMELE REDUCERI PENTRU CAZARMELE 
DIN BUCUREȘTI DIN AFARA BUCUREȘTIULUI 





UGENEEIZEA 3-5 9 
Seiau: | Calculatoare, accesorii, plăd 


Voodoo, imprimante 


La Lit) Fără restricții Se iau: |] Calculatoare, accesorii, plăi 
GEIGER ozn Ariwvcle 3 peur eă 
adTNale| ei: Fără restricţii 


BEST COMPUTERE Pee sosirea A” i [EIIZIEII 06-474000//tax 036-472 


primului număr din Şi = 
3% abonament, cereți şi vi se va da una dintre aceste ET [. [1] din cazarma lași 
producţii 
JOCURI, calculatoare, acce- - Obiectiv: | au 
DECIZII 2 % 


sorii, imprimante 
Se iau: | Calculatoare, accesorii, plăci 


Sumă achiziție > 1.000.000 
de sunet, imprimante 














092566510 


o.cceeeeeeeeeeeeeeeoeeooooeeee ÎI s Sar, DIE rară restricții 
A . viitorului P 
F5I Gateway. A 032-217594 / 032-217595 


3% Ap î 
i Soldaţii din cazarma Harghita 
Calculatoare, accesorii, con- 
sumabile, periferice, soft obiectiv: [Za OMPUT, ZII 
DIS Fără restricţii | MikroAtlas 
CEZITEZI 3 % 
Seiau: | Calculatoare, accesorii, plări 


230.53.10; 230.43.75 
de sunet, imprimante 


...ooooovovoooooososoososooeovoee. 4 
[£) 
CZE [3 n recn electronics Fara restridii 
III 06-17 1735 / 066-171856 


DI 3% 
Solda n cazarma Buzău 


Calculatoare, accesorii, plăci 
Arca Inf SRL 


de sunet, imprimante 
TISE Fără restricţii 
RITZI 3 % 
Calculatoare, accesorii, plăi 


de sunet, imprimante 


EOIEIIZII rară restrictii 





Sotie 
038-414949 / 038-424016 


|Reducere: | Dispar taxele de instalare 
Servicii Internet 
„Aire aica: [ligi Soldaţii din cuzarma Brașov 
i. 
3% 
Seiau: | Calculatoare, accesorii, plăd 
de sunet, imprimante 


PS IL Fără restricții 
[III III o6-418000 /068-154000 


Soldaţii din cuzarmu Bistrița 
COMPUTER SHOP 
10 % 

Se iau: | Calculatoare, accesorii, plăi 
de sunet, imprimante 
JAite alea: | Valabil la achiziția de jocuri 


063 - 232796/ 063-232797 


2222987 


Advances in High Technology 


2% 


Seiau: | Calculatoare, accesorii, imp- 
rimante, plăci Voodoo 


DI :50 [253 Sumă achiziție > 1.000.000 


eoae 

Ca 

2% 

Calculatoare, accesorii, plăci 
de sunet, imprimante 


PNI i: [:-V3i Maxim reducere 1.000.000 

















Fii soldat PC 


„Și beneficiază de cele mai bune prețuri și arme 
Înroleuză-te cît mai este timp în armata PC Gaming. Abonează-te 
ucum și vei beneficia de cele mai tari reduceri la toate P 
firmele de calculatoare din țară! Acum este momentul cînd 
pe lingă o excelentă revistă vei beneficia de faciliătăți care nu au 
mai fost oferite la noi în țară. NU mai contează modul de abonare! 


-este de a mobiliza soldații 


Orice membru al armatei PC Gaming beneficiază de reduceri în 
toată ţara la o mulţime de firme de calculatoare. Cu cît armata va 
deveni mai numeroasă şi reducerile vor creşte deci nu ezitaţi să vă 
înrolați! Alături de aceste reduceri orice soldat-abonat beneficiază de 
clasicele facilităţi oferite de noi 


UL ELL Li - pentru o pornire ușoară 


Doreşti să te aflii în armata PC Gaming? Nimic mai simplul 
Abonează-te pe un an şi eşti încorporat! Pînă la primirea noilor 
ordine vei primi prin poştă Adeverinţa De Inrolare cu care te vei legit- 
ima şi o realizare anterioară a armatei pe care o vei putea savura 
pină la primirea următoarei producţii 


LICCLIIICUAUTICIl- este cheia victoriei 


Cum te abonezi primeşti prin poştă Adeverinţa De Înrolare. Aceasta 
este individualizată pentru tine şi parafată de noi. Ea dovedeşte că 
te aflii în armata PC Gaming şi că ai dreptul să împuşti reduceri la 
firmele de calculatoare menţionate de noi. Aşa deci soldat, cum ai 
primit Adeverinţa iei banii şi fuga la jaf. Căci acum preţurile la toate 
marile firme de calculatoare pentru tine au scăzut. 


Restricţii | - pentru păstrarea disciplinei 


Există şi cîteva reguli care trebuiesc respectate! Este o armată, ce 
naiba? Dacă firmele au vreo restricţie la sume sau la discount-urile 
acordate este menţionată în dreptul lor. Adeverinţele nu sunt cumu- 
lative şi sunt individuale. Odată cu primirea Adeverinţei se confirmă 
că eşti soldat matur şi capabil să porneşti un calculator 


Exemplu | - să nu fii surprins de poștaș 


Mai jos poţi vedea un exemplu de Adeverinţă de Înrolare. Nu o decu- 
pa, nu este cea originală ci doar un exemplu asemănător. 


Note i ame 5 A 

"GAMING Adeverinţă De înrolare 
reducerile sunt adevăratele merite ale unui soldat 

Atenţie soldat! 

Acum este momentul să acţionezi. Primul stagiu l-ai 

indeplinit cu succes abonindu-te la PC Gaming. Acum 

urmează a doua parte a misiunii tale. Ce a fost greu a 


recut ci nu îţi fă speranţe că s-a terminat. Citeşte 
revista şi vezi firmele care trebuiesc atacate. 

Misiunea nu este simpă. Ele sunt din toată 

iara. Scopul tău: ia talonul, prezintă-te şi 

ai jetuit de un procent din marfa 

-umpărată. Procentul de jaf 

admis entat alături 

de numele inamicilor. 
Incă mai e: 

Fugi şi ia jocuri 

plăci şi tot 

ce vrei! 


încerca să fugi căci 
noi te vom prinde 


Se adevereşte că mai sus menţionatul este 
soldat-abonat pina la_SFIRȘIT DE ABONAMENT 
şi are dreptul la toate reducerile din revistă 





Revista în care puteți câștiga jocuri despre care cititi 


GAMING 


CA ARMA PC GAMING 


DAI Doresc să mă înrolez-abonez la PC Gaming de 
la primul număr disponibil 
DAI] Doresc unul dintre numerele anterioare 


Perioada de înrolare 

oresc să mă înrolez pentru o perioadă de / la preţul de 
D6 luni 120.000 lei 
D1 an 240.000 lei 
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1. Mandat poştal 2. Ramburs 


DI Mandat poştal - plătibil pe numele şi adresa 
următoare: Camil Perian - Strada Nicolae 
Constantinescu 10, Bl 11A Sc B, Et 2, Apt 20, 
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' 

' 

! 

! 

i 

Nume Prenume i 
! 

' 

, 

' 

' 

! 

! 

' 

h 

Bucureşti 1. S-a plătit cu mandat poştal nr............ueaecee. , 


talon completat iar noi vă vom trimite lună de lună revista! 
pentru perioada specificată, urmînd ca dvs. să o plătiţi în! 
clipa în care o primiţi. 


Avant fi sol 
1. Creşterea prețului nu te va afecta. Dacă el creşte în 
perioada de abonament îl vei plăti pe cel vechi 
2. Reducerea de la abonamentele plătite de 1 an 
înseamnă că plăteşti 11 reviste şi primeşti 13 
3. Vei beneficia de cele mai bune concursuri, numai cu 
jocuri originale şi megacomponente de calculator 
' 4. Orice abonat pe 1 an doreşte unul dintre numerele 
+ anterioare îl va primi gratuit 
15. Veţi beneficia de toate reducerile date de firmele de 
' calculatoare din ţară soldaţilor PC Gaming 
' 
' 
' 
. 





6. Urmează să apară Age of Empires 2, Diablo 2, Daikatan: 
şi toate vor fi prezente în PC Gaming 


PREZENTARE 


sa 
je 
(ie 
A 
Ei 
(zei 
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a, 
(ct 
(are 
(e 


Tip joc: Fotbal American 
Seamănă cu: la ghiciţi 


ste clara strategia EA 
că un engine grafic 

(Virtual Stadium) bine 
pus la punct, performant atît 


din punct de vedere al rezul- 
tatului grafic cît şi al efortului 


s 


* 


EI NFL 


Distribuitor: Best Computers 
Redactor: Marius Neacșa. 


(resurse de calcul), peste care 
pot fi implementate relativ 

uşor o serie de funcţii care sa 
conduca la diverse simulari de 


: sporturi. Imediat rezulta denu- 
: mirea jocului dupa urmatoarea 


Domnule arbitru, 
căutaţi mingea? 
Staţi că 


“vi-o dau” eu 


formula: Nume_joc = 
(Nume_organism__major.OR. 
Nume_competiţie__majora)+( 
Anul__apariţiei.OR.Anul_com- 
petiției); dupa gust se condi- 
menteaza cu diferite nume de 
personalitaţi din acel dome- 
niu. Şi aşa apare “Madden 
NFL 99”. Simplu, nu-i aşa? 
Hai sa facem şi noi 
dteva...sau mai bine hai sa 
vedem ce e cu 899899 
asta... 

Dupa cum probabil ştiţi 


; NFLuvine de la “National 


Football League”. Atenţie! 
Este vorba despre Football, nu 
Soccer aşa ca o sa-l uitam 
pentru moment pe Gica (nu 
spui care) și o sa gustam 
dintr-un fruct exotic. Avind în 
vedere ca este un sport puțin 
cunoscut la noi, probabil ca 
cei care o sa-l încerce primii o 
sa fie dintre cei care, o data 
pe an, aşteapta sa vada în 
direct “Super Bowl” - finala 


: campionatului americon. 








În primul rînd meciul este cîştigat 
de echipa care acumulează mai 
multe puncte (sic). Acestea pot fi 
acumulate în două moduri: print 
șutarea mingiei printre buturi 

(kick) sau o echipa sa ajunga cu 
mingea în suprafața de pedeapsa a 
oponentului (touch down). A doua 
varianta este mai bine “renumer- 
ata” și mai spectaculoasă 

Avansarea spre zona de 
pedeapsă se face prin atacuri. 
Fiecare atac se poate relua de 4 
ori iar în urma acestuia trebuie sa 
rezulte un avans de cel puțin 10 
yards. Dacă nu s-a reușit depâșirea 
celor 10 yards, se pierde posesia 
(aceasta se mai întîmplă în cazul 
intercepției). Sunt permise o pasa 
înainte și oricîte înapoi. 

Fiecare echipier are un rol bine 
definit în orice faza. În funcţie de 
acest rol și de poziţia pe care o are 
în aşezarea din teren, el este 
desemnat pentru un anumit post. 
De exemplu wide receiverul este 
cel câtre care se îndreaptă de obi- 
cei pasa înainte aruncată de câtre 
quarter back. Astea sunt nişte reg- 
uli de bază, celelalte le veți 
descoperi pe parcurs. 


E. FRURE 


trebuie să sari peste cei cazuţi 
(hurdle), să faci piruete pentru a 
ieşi din tackling (spin), sa 
demarezi (explode) sau să te arun- 


; ci la pamînt (dive) pentru un fs? 
: down în momentul în care eşti în 


pericolul de a pierde mingea. Și 
aceste exemple sunt numai din 
faza de atac. 

Cum se ajunge însa aici? 


: Simplu, toate aceste evenimente 


Spre deosebire de alte jocuri în NFL : 


contează foarte mult tactica pe 
care o adopți. Înaintea fiecarui atac 
ai la dispoziţie o serie de moduri 
de atac de abia după ce alegi, 
“intri” pe teren şi joci efectiv. 
Aceste moduri presupun o anumită 


au loc în cadrul unui meci în care 
se întrec doua echipe. Aceste con- 


: fruntari pot avea loc în mai multe 


situaţii, cele mai obișnuite fiind 
Exhibition şi Tournament. Cele mai 
interesante sunt: Season - un 
sezon al campionatului NFL, în care 


; joci cu o anumită echipa; Custom 


așezare a echipei, un anumit com- : 


portament al fiecărui echipier și un 
onumit numar de opțiuni pe care 
poți sa le ai atunci cînd se trece la 
faza de joc. 

Modul de control al unui 
jucâtor depinde și el de faza. 
Pentru a reuși un control perfor- 
mant ai nevoie de mult antrena- 
ment pentru ca mișcările sunt 
foarte complexe. Nu mai este de 
ajuns sa alergi și să tragi cu șutu”, 


seazon - în care îți poți configura 
propriul campionat, pe grupe; 
Franchise - se întinde pe durata 


mai multor sezoane (pîna la 15) și : 
: permite gestiunea echipei pe dura- 


ta acestor sezoane; 
Cum spuneam, antrenamentul 


ș este foarte important așa că încer- 


cați şi modul... you know what 
Pracțice makes? 
În modul multiplayer se pot 


; conecta doua calculatoare prin 


: orice posibilitate: LAN (IPX), 





Internet (TCP/IP), Serial şi 
Modem. Se ajunge astfel la un 
numar moxim de 8 jucatori (4 pe 
fiecare calculator). 


Acum sa vedem cum se prezinta 
NHL la nivelul gazonului. Grafica 
este cam la nivelul FIFA 99, dar 
permite rezoluţii de pîna la 


cine are. Mişcarile jucatorilor se 
apropie de cele reale (întradevar, 
jucătorul ridica mîna spre a se 
apara de atacuri; blocajele se fac 
exact ca la televizor, la lupte 
libere; pasele și intercepțiile sunt 
foarte realiste). Exista probleme 
însa la trecerea de la o faza la 
alta, jucătorii parca sunt scoşi din 
priză cînd se termina faza: se 


: opresc drepți, cel cu mingea o lasa 


: sa cada și devin inerți ca nişte 


pietre. De asemenea, tacklingurile 
facute de utilizator nu sunt asa de 
reale, fiind mai mult nişte ciocniri. 
Un plus ce trebuie amintit aici ar fi 
camerele prin care poți să priveşti 
acțiunea din mai multe unghiuri 


: bine alese. Ai la dispoziţie şi un 





modul Instant Replay. Aceste 
reluari pot fi salvate pentru a-ți 
impresiona prietena cu faptele tale 
de glorie. 

Chiar daca beneficiaza de 
sunet Dolby, partea cu sunete este 
foarte slabă, mai ales în 
comparaţie cu alte realizari EAS. 
Deși sunetele din teren sunt 
prezente în mare parte, atmosfera 
nu este așa de entuziasmanta. 
Probabil de vina este comentatorul 
care vorbeşte de parca ar comenta 
o partida de şah. Se rezuma strict 
la faza respectiva, din cînd în cînd 
mai facînd un comentariu searbad. 


În schimb la începutul meciului sunt 


scurte filmuleţe ce conțin nişte 
comentarii generale care nu 
reușesc însă nici ele mare lucru la 
capitolul atmosfera. 





(NADDEN NFL 99 





0 posibila explicație a slabei dotări 
din punct de vedere a sunetului poate 
fi exprimată în două cuvinte “Creative 
Labs” Environmental Audio”. Aceasta 
înseamnă ca NHL 99 are implementat 
suport pentru Environmental Audio 
un sistem dezvoltat de Creative care 
se vrea o reproducere fidela - din 
punct de vedere audio - a lumii reale. 
Aceste funcţii denumite  EAX 
(Environmental Audio Extensions) 
sunt disponibile sub Microsoft 
DirectSound 3D. Însă singura placă de 
sunet ce poate să facă față acestui 
standard este Sound Blaster Llvel. 
Cine are așa ceva, o poate combina cu 
"Cambridge SoundWorks Four Point 
Surround speaker system” putând 
astfel să-și procure niște senzații 
deosebite. Sper să mai auzim de EAX 
cât mai multe şi cât mai curând. 








Ca sa intrați mai bine în lumea fotbalului 
american pachetul NFL 99 mai conţine un 
CD multimedia pe care puteți sa-l exploraţi 
prin intermediul unei interfețe 
asemanatoare cu un video player. Veţi 
avea astfel acces la o groaza de filme 
legate de istoria cluburilor din NFL, date 
despre sezonul 99, scene interesante din 


; meciuri şi mai ales prezentarea detaliata 
1024X768 şi accelerare 3D pentru : 
: acela prin care se scrie cu marker-ul pe 

: ecran- a unor elemente esențiale ale tac- 
A ticii şi strategiei care sta la baza filosofiei 


„de catre John Madden însuși - în felul 


NFL. 


: Pentru un fan al fotbalului american NFL 


: este exact ceea ce trebuie. Așa cum spune 


John Madden în intro, o sa gaseşti de 
toate: blocaje dure, pase de peste 30 de 
yards, intercepții spectaculoase, touch 
down-uri care mai de care mai frumoase. 
Pentru cei care nu sunt așa fani, este un 
prilej bun sa traga o privire la acest sport 
extrem de dinamic. Mai ales ca au la dis- 
poziție şi CD-ul Bonus. 

Trebuie sa recunoaștem însa ca un 
sport de o asemenea complexitate nu 
poate fi implementat astfel încît sa para 
extrem de real şi în acelaşi timp sa poată 


; fi jucat de un bebeluş. Transpiri un pic dar 
: merita! 
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Muzica: GB: 
Rtrachuitate 9 e 
Dificultate: 80; 


Multiplayer: 10 


PRO: Fotbal american 
la nivel înalt şi n 
România 


CONTRA: Prea com- 
plex. Ar fi mers mai 
multă grafică 





Wdeo: | Mb PCI 
CDeRom: 4 





 Wdeo: 3DFx Voodoo 


IL 





PREZENTARE 


FIFA 99 


Tip joc: Sport Distribuitor: Best Computers Seamănă cu: Seria 


FIFA Prima impresie: Buna 


enzaţional! La aceasta a treia 
Gu. a seriei FIFA, PC Gaming a 

reușit sa obțina în exclusivitate 
un interviu cu marele jucator ugan- 
dez Cam llper lan, cel ce a participat 
la capturarea digitala a mişcarilor 
pentru FIFA 99. El ne va prezenta 
jocul, scapîndu-l pe redactorul nostru 
de chinul scrisului. 

“Trebuie din capul locului sa 
menţionez ca mi-a facut o deosebita 
placere sa particip la aceste filmari. 
O atmosfera prieteneasca, alaturi de 
muzica de calitate, pe platou non 
stop am ascultat Fatboy Slim, au 
facut aceste filmari sa treaca chiar 
prea repede. O singura nemulțumire, 
eu nu am fost inclus în joc, țara mea 
fiind lasata inexplicabil la o parte 
deși este o putere în fotbal. 


Pe unde am tras cu ochiul 
Pauzele lungi și dese - cheia marilor 
succese este deviza mea drept care 
pot spune ca la 2 zile de filmari am 
avut cam ] luna liber, timp în care 
m-am plimbat cît s-a putut pe pla- 
touri. Ce am vazut? Nişte baieți 
lucrau la ceva pe care ei îl numeau 
interfața. Nişte butoane colorate cu 
indicații pe ele, uşor cica de folosit, 
care pareau chiar şi pentru mine intu- 
itive. Ma rog asta nu e treaba mea. 
Ce am vazut și m-a interesat este ca 
am filmat pentru sute și sute de 
jucatori ceea ce mi s-a parut incorect 
la cît am fost platit. Am filmat pentru 
o mulțime de campionate europene 
ca Anglia, Franța, Belgia și multe 
altele de pe alte continente plus o 
seama de mari team-uri europene din 
care cel mai mult mi-a placut 
Galatasaray pentru ca la ea se afla 
jucatorii din țara dumneavoastra. 
Regret din nou și aici lipsa Ugandei. 
Am filmat o groaza dar noroc cu cal- 
culatorul domnilor aceia tineri pentru 


Redactor: Camil Perian 


; ca altfel trebuia sa-mi lipesc 


mustaţi, sa-mi pun peruci sau sa 
încerc sa ma strîmb pentru ca nu 
ştiu de ce, dar producatorii au ținut 
morțiș ca fiecare jucator sa aiba 
propriile sale caracteristici. 
Imaginați-va ce însemna sa joc fot- 
bal pe tocuri ca sa fiu cît Cocu sau 
sa joc pe vine sa fiu cît Zola. Am 
uitat sa va spun. Am filmat și pei 
tru doua echipe din România, 
Steaia și Rapid. Îmi plac jucatorii 
lor, cu excepția faptului ca filmînd 
pentru Lacatuș a trebuit sa lovesc 
adversarii și sa înjur arbitrii. La 
Rapid ce m-a surprins a fost 
prezența jucatorului Emerson. Nu 
ştiam ca un jucator negru așa de 
renumit joaca la Rapid. Acum ma 
rog, poate a mai greșit și EA, doar 
sunt mii de jucatori în aceasta 
producție. 

Ceea ce cred ca o 


; sa placa însa este ca 
: ceea ce nu doreați 


s-a întîmplat. 

Planul UEFA de a 

elimina echipele 

mai slabe, aşa 

ca cele de la 

voi, s-a 

întîmplat.iar 

acum pe lînga cla- 

sicele ligi şi cupe va 

exista şi un super cam- 

pionat unde vor participa 
echipe ca Manchester United, 
Barcelona sau AC Milan. Deh, cei 
slabi au fost în sfîrşit eliminați. 


Obosit și transpirat 

Pentru prima data în seria FIFA cred 
ca veţi avea parte de un dinamism 
adevarat. Saracul de mine am fost 
obosit sa filmez de nenumarate ori 
preluari pe piept și întoarceri dintr-o 


: mişcare, driblinguri mult mai rafinate : 


sau un-doi-uri 
mult mai bine 
realizate. 
Producatorii zic ca 
aceste chinuri ale mele 
vor oferi jocului un plus de 
: dinamism, dar eu nu vad cum chin- 
vuindu-ma pe mine s-ar putea obține 
așa ceva. Faptul cert este ca acum 
poti prelua pe piept și te poți 
întoarce mult mai rapid decît în 
World Cup 98 unde a filmat fiul mi 
Ca Milperi An, lucru care face jocul 
de fața mult mai jucabil. 
Un lucru care m-a mirat mult în 


timpul fimarilor a fost ca producatorii 


m-au pus sa pozez și în rolul portar- 
ilor. Cum eu sunt atacant cu valențe 
defensive nu știu sa și apar drept 
care au rezultat o gramada de 
neplaceri. Drept urmare veți vedea în 
joc ca scap des mingea din mina, 
trece pe lînga mine sau ratez inter- 
cepții foarte ușoare. Acum n-am ce 
sa fac, nu sunt portar şi nu ma pri- 
cep. Ceea ce nu mi se pare corect 
este ca nu oi şti eu sa apar dar şi EA 
şi-a batut joc de mine. Pai este nor- 
mal ca din orice corner jucatorii sa 
poata marca? Eu zic ca nu. Pai fiţi 
atent dumneavoastra la mine. Daca 


şutezi mingea din corner spre careu. 








Soton 
ManchstrU 


la semiînalțime pe lînga jucatorul 
oflat în zid, balonul ajunge chiar la 
un coechipier al lui care-l reia în 
plasa. Eu înțeleg ca tot omul tre- 
buie sa înscrie dar nici chiar așa. 





Nici nu îți pot spune ce di 
fost sa joc de trei ori şi de fiecare 
data mai bine sau mai slab. Drept 
care am jucat, uite așa foarte vari- 
at. Prima data foarte ușor, a doua 
oara cam cum a jucat fiu meu cel 
mai bine în World Cup 98 și a 
treia oara în aşa fel ca jucatorii 
core urmeaza miscarile mele 
înving aproape pe oricine, oricît de 


jucaţi cu calculatorul pe nivelul cel 
mai greu și multi-player-ul care 
este prezent în formele clasice, nu 
va mai fi o greutate pentru tine. 
De altfel cred ca este primul joc 
din acesta serie cu adevarat greu. 





: Mie îmi place sa gem. Asta e. 
: Acesta e adevarul. Drept care 


sunetele în acest joc sunt multe 
dar asemanatoare. Astfel, afît 
jucatorii, comentatorii şi tribunele 


: au sunete particulare, deosebit de 


: atmosferice. A fost extrem de greu 


sa gem pentru fiecare în parte dar 
asta e, am dus-o la capat pîna la 


: urma. Sunetele sunt în concor- 


E danța cu ceea ce se întîmpla pe 
: teren. De exemplu, un dribling 


spectaculos va genera urale în tri- 


: buna și aprecierile comentatorilor 
: în timp ce un fault va fi însoțit de 
: fluieraturi din tribuna. Ce trebuie 

bun ar fi el. Daca sunteți buni deci, E 


sa remarc este ca eu i-am vazut pe 


: comentatori cînd înregistrau 


: cometariile și dupa cum am obser- 
Ă vat nu au stat prea mult pe platou 
: deci banuiesc ca veți gasi cometa 
; ile destul de scurte și repetetitive 
: spre deosebirile de superba mea 








: evoluție. Am uitat sa va spun ca 
; eu sunt din Uganda? 


: Domne! o fi treaba cum o fi dar eu : 
m-am cam plictisit de voi deci va 





; Actua Soccer 2, nici nicaieri. 
; Acesta este fotbal real. Jocul se 





: Calculatorul schimba direcția de 





FIFA 99 








Ca și în FIFA 98 și World Cup 98 și în 
FIFA 99 exista o poziție din care poți 
marca fără prea mari probleme. Din 
nefericire de această data nu mai este 
vorba despre cine știe ce fază compli- 
cată ce nu se poate executa prea ușor 
ci despre simplul, banalul şi uşor 
obținubilul corner. Cum se face? Foarte 
simplu. Se folosește tasta D, cea pentru 
şut, putere maximă, plasat la semi- 
înălțime prin stînga, nu foarte departat 
de cei care stau să facă zidul (în gener- 
al sunt 2). Apoi se apasă în draci șut, 
cît mingea este în aer deoarece ea va 
ajunge sigur la un jucător de-al tău 
care o va relua în plasa. 





De grafica nu prea are rost sa vorbesc. 
Jocul arata excelent, la fel și jucatorii (doar 
eu am filmat nu?) însa cei ce vor sa 
cîştige nu pot aborda jocul cu altceva decît 
Tower Camera care permite o vedere a 
terenului mult mai de ansamblu decît cele- 
lalte camere, permițindu-ți sa combini mult 
mai mult și mult mai variat, pasele fiind 
elementul esenţial pentru obținerea victo- 
riei în acest joc. Celelalte camere sunt în 
continuare de efect, bune pentru vederea 
trasaturilor jucatorilor, a fazelor în reluare 
însa mult mai puțin a jocului, cum am zis 
oferindu-ţi o foarte mica parte teren. 

În rest numai, de bine, felicitari pentru 


mai spun doua vorbe și p'aci mi-e y : 
p p Domnul Mir Cealuce Scu, care am auzit ca 


drumul. Hai ca o concluzie, așa. = : S 
Ce tebuie să înțelegeți este ca : fi antreneaza pe Ron Aldo și Robe Rto Bagi 

experiența mea în materie de : O, şi în caz ca doriţi azil politic în Uganda, 

jocuri esta mare iar cesa ca am ; noi va vom oferi, dat fiinda situația de la 


voi din țara. Ha ha. Cum ziceai ca te 


vazut acum nu am mai vazut ci E 
cheama domule redactor? Ca Milpe Rian? 


niciodata. Nici la World Cup, nici la 


petrece ca în realitate. Daca te vei 
uita la televizor şi vei veni și vei 
juca un meci vei avea ocazia sa 
vezi ca cele doua partide se 
desfaşoara aproape identic. Aici 
vorbesc de jocul pasa cu pasa, la 
nivel deci mic de acţiune, acolo 
unde este mai important. 


atac, face faze spectaculoase cum 
ar fi triunghiuri de pase, driblinguri 
reuşite și bine plasate în momentul 
jocului sau un doi-uri rafinate. Este 
real. La Actua Soccer 2 de exem- 
plu, unde a filmat nepotul meu 
Camilper lan jocul nu da senzaţia 
de real, la World Cup 98 nu era 





PE SCURT 


suficient de dinamic. Aici nu exista salau ed . LL 
4 Ş a Sunet: . 
probleme de joc. Exista bug-uri ca m . 89 * Procesor: PI66 


cel din casuţa, exista AI la portari 
cam slab, exista comentariu nu 
prea variat, dar nu exista probleme 


Rtractiwitate 9y + Memorie: 16 Mb 


e Harddisk: 120 Mb 
iese te: 9 + iudeo. Directk6i0 





de joc. Nu ca aş fi filmat eu, sunt * CDeRom: uk 
modest, dar ceea va ofera FIFA 99 PRO: Joc dinamic, Optim 
nu veți gasi în alta parte iar eu ce rapid, pase, faze, Stuff mm 
va pot recomanda este sa-l CONTRA: Bug-uri inter- Procesor: Pe00 
achiziționaţi. Se vede treaba ca ente, comentarii nu e Memorie: 32 (Mb 
este de la EA și se vede profesion- prea variate. = Harddisk: 250 Mb 
ismul în realizare. „ Wdeo: Voodoo 
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Tip joc: Hochei Distribuitor: Best Computers Seamănă cu: Actua 
Ice Hockey Prima impresie: Buna 


Redactor: Mihai Dobrica 





Custom Teams 


/ Player Profile : Vaclav Varada 


HL 99 este cel mai bun simula- 
tor de hochei pe gheaţă în acest 
moment, deşi nu reuşeşte sa 

combine amuzamentul şi viteza, 

lucruri pe care jucătorii înceători le 
apreciaza, cu realismul şi acuratețea 
dorite de admiratorii înfocaţi ai aces- 
tui sport. NHL 99 arată forte bine (şi 
fara 3Dfx), este amuzant, dinamic și 
are suficiente opțiuni ca să-ți prinzi 
urechile-n ele daca simţi momentul 
sa devii specialist. Sa vedem deci... 


La capitolul grafica NHL 99 
strălucește. Interfața, clasică EA 
Sports, este excepțională și, din feri- 
cire, include opțiunea “Quick Game”. 
Odată ajuns pe teren, dupa 
prezentarea unui film “din elicopter” 
al stadionului, vei fi uimit de munca 
depusa pentru reprezentarea detali- 
ata a fiecarui element al tribunelor. 
Priviţi de la departare spectatorii sunt 
reprezentaţi de o textura întinsa dea- 
supra scaunelor, dar pe masură ce 
camera se apropie textura se trans- 
forma în sprite-uri (imagini individ- 
vale detaliate ale fiecarui spectator) 
creînd senzaţia de spaţiu 3D. Pe 
gheaţa lucrurile stau şi mai bine. 
Printre efectele noi introduse în NHL 
99 (fața de NHL 98) se numară 
reflexia luminilor, a reclamelor și a 
jucatorilor în gheața. Reflexia 
jucătorilor nu mai este formată din 
poligoane cenușii ci din imagini clare, 
color ale acestora. Cît despre 
hocheiști, aceștia arată mai bine ca 
niciodata iar numarul mare de 
poligoane folosit pentru 
reprezentarea lor permite realizarea 
unor mișcări naturale pe gheaţă. 
Deasemenea a fost mărit numărul de 
mişcări pe care jucătorii le pot efec- 
tua astfel ca nu mai ai impresia câ 
cutărică şi-a rupt mîna cînd a lovit 
pucul, sau câ daca accelerează prea 
tare se dezmembrează. O atenţie 
deosebita a fost acordată fețelor 
jucătorilor, aceștia putînd fi 
recunoscuți dupa înfățișare, iar cînd 
înscriu un gol îi vezi zZimbind, sau 
supăraţi, sau clipind din ochi. La acest 
capitol - grafica - EA Sports merită 
toate laudele. 


Aici se complică lucrurile. Ţi se oferă 
patru nivele de dificultate - Beginner, 
Rookie, Pro, All Star care pot fi ajus- 
tate de acordarea unor puncte 
(maxim 3) de avantaj sau de deza- 
vantaj echipei cu care joci. Este reco- 
mandat să începi ca beginner sau 
rookie, pentru a te familiariza cu 
jocul şi camerele (prin care priveşti 
acțiunea), dar mai ales pentru a 
capata puțină încredere de sine. La 
aceste nivele jucatorii controlaţi de 
CPU sunt foate amabili și poţi să 
înscrii folosind un singur hocheist, 
fara sa pasezi. Pur și simplu primeşti 
pucul, faci un slalom printre jucătorii 
adverși (puţin adormiţi) și tragi. 


; Sistemul de şut la poartă este clasic. 


: Ţii apasat SPACE-ul și în acest timp 





creşte puterea cu care vei trage. Cînd 
ajungi într-o poziție favorabilă poţi 
elibera tasta sau poți apăsa tasta de 
pasat pentru a simula un șut ceea ce 
deruteaza portarul. Pentru a pasa 


: pucul unui coechipier acesta trebuie 
; sa se afle în raza ta vizuală, ori la 


viteza cu care se desfașoară jocul ar 
fi fost de mare folos nişte indicatoare 


; care sa-ţi arate unde se află coechip- 


ierii. Din pacate singurul joc care are 
aceasta opțiune este Actua Ice 

Hockey şi nu înţeleg de ce nu a fost 
introdusa în NHL 99. Printre combi- 


: națiile pe care le poți realiza în NHL 





99 se numară: un-doi-uri, pasâ-șut, 
mişcări speciale, modificarea traiecto- 
riei şutului (dacă pucul trece pe lîngă 


: un coechipier acesta îi poate schimba 
; direcţia), deposedari, blocarea şutu- 


lui, acoperirea pucului și altele, mai 
puțin importante. Curînd vei simți 
nevoia sa treci la un nivel mai 
avansat - Pro - şi atunci urmează 
șocul cel mare. Diferenţa de dificul- 
tate între cele doua nivele este 
imensă și, dacă într-un joc ca “'rook- 
ie” cîştigam cu 10-0, în același joc 


: dar ca “pro” pierdeam cu 0-3. Acum 
: trebuie sa iei manualul, care în stilul 


clasic EA te bagă în ceaţă, și să 


: descifrezi fiecare opțiune a jocului. 


Trebuie sa înveţi sa schimbi liniile de 
hocheiști în timpul jocului, și mai ales 


: sa schimbi strategia de joc pentru 


fiecare fază în parte. De ce oare nu 
au folosit producătorii sistemul din 
World Cup 98, care îți permitea 
schimbarea strategiei prin apăsarea 
unei taste ? Dar cea mai neplacuta 
surpriză a fost sa constat că pe 
nivelele pro și all-star calculatorul 
trişeaza. Diferenţa constă în faptul că 
jucătorii tăi devin mai adormiţi în 
timp ce adversarii par dopați. Și mai 

















































































au şi super-portarul, care pare a 
folosi puteri magice pentru a scoate 
pucul din poarta. Ca și cînd calcula- 
torul ar stabili dupa cum îi vine cînd 
şi cine trebuie sa înscrie. Astfel de 
greșeli apar rar, dar în mod constant 
portarul echipei adverse are reflexe 
cam de cinci ori mai rapide decît cele 
ale portarului meu, ceea ce nu e 
corect. Deci NHL 99 nu este un joc 
prea realist, însa este suficient de 
rapid și frumos ca sa-ţi ofere ore 
bune de distracţie daca nu-i cauţi nod 
în papura. 































constituie faptul ca îţi permite sa joci 
cu orice echipa (atît din campionatul 
american cît şi echipele țarilor parti 
pante la olimpiada de iarnă), ba 
chiar poți sa-ţi construieşti propria 
echipa cu proprii jucatori. lar cu 
echipa pe care ai ales-o poți concura 
într-un meci amical, într-o competiție 


















0 calitate remarcabila a lui NHL 99 o 








; (tip cupa), într-un sezon standard 


sau modificat (tip NHL - liga 
naționala de hochei a USA - numai 
cu echipe din NHL) sau în “cupa 
mondiala” (gen olimpiada, în care 
participa numai echipe reprezentative 
ale unor țari). Dupa ce ai hotarît în 
ce competiţie dorești sa joci vei avea 
o alta surpriza placuta. NHL 99 îţi 
permite sa faci schimburi de jucatori 
* şi te ține la curent cu toate eveni- 
mentele petrecute în acea 
competiție. Din acest punct de 
vedere este cel mai complex simula- 
tor de hochei. Jucatorii pot suferi 
accidente în urma cărora fie devin 
mai slabi fie devin nefolosibili pentru 
o anumita perioada de timp. Fiecare 
hocheist este caracterizat de 20 de 
atribute independente (forța, viteză, 
şanse de înscriere, aparare, violența, 
etc.) care banuiesc ca sunt cele din 
realitate. Şi ținînd cont ca în NHL 99 
poți alege între 47 de echipe cu circa 
25 de jucatori fiecare... nu duci 
lipsa de opțiuni, nu ? Și nu am enu- 
merat decit jumătate din facilitațile 
incluse în acest joc. 


Am să încep cu încâierarile dintre 
jucatori, fiindca formează cea mai 
amuzantă şi stupida parte a jocului. 
În general aceste batai apar între 
apărători - prima stupizenie - fiindca 
în realitate atacanții violenţi se iau la 
bătaie. Apoi motivul unui astfel de 


: o oarecare legatură cu ceea ce 
: se întîmpla pe teren, acestea 


incident nu este niciodata clar, fiindca : 


cei care ajung sa se bata de multe 
ori se aflau în colțuri opuse ale 
terenului. În fine, traverseza jumate 
de teren fiecare , se opresc pe linia 
de centru și apoi, ca doi masculi 
feroce, încep sa se instige, împingind 
crosa unul spre celalalt (fara a se 
atinge). Daca eu nu vreau sa “arunc 
mînușile” o va face jucătorul contro- 
lat de calculator şi începe bataia. Ca 
în Mortal Kombat, în partea de sus a 
ecranului apar benzile de “sanatate” 
ale celor doi combatanți. Folosind 
tastele (z,x,c, SPACE) poți evita lovi- 
turi, poți trage pumni sau croșee, 
etc, iar toate se sfârșesc prin faptul câ 
cei doi hocheişti primesc cinci minute 
penalizare. Din fericire poţi dezactiva 
aceste incidente. În privința comen- 
tariilor live (realizate de Daryl 
Reaugh) acestea constituie sin- 
gura parte în care NHL 99 este 
mai slab decît NHL 98. Deşi au 


sunt monotone și plictisitoare. 
Din cînd în cînd comentatorul 
mai povesteşte cîte ceva 
despre un jucator sau altul dar 


NHL 99 


antrenanta și simpatica, iar sunetele 
specifice hocheiului sunt bine real- 
izate (patinele, lovirea pucului, cioc- 
nirile suna foarte realist). lar încu- 
rajarile sau înjuraturile spectatorilor 
par mai reale decît la televizor creînd 
o atmosfera încinsa şi dinamica - 
nota zece la acest capitol! 


Printre opțiunile care îi lipsesc jocului 
se numară imposibilitatea selectarii 
dupa bunul plac a poziției camerei 
prin care vezi acțiunea. Poţi alege 
însa una din cele opt poziții predefi- 


; nite ale “vizorului”, cu care te vei 


; obişnui destul de repede. Am uitat sa 


spun ca jocul merge numai în modul 
true-color (24 biti) la rezoluțiile de 
640x480 (fara accelerator 3D sau 
cu Voodoo 1), 800x600 (necesita 
accelerator grafic cu 8 MB Video) și 
1024x768 (Voodoo 2). NHL 99 
este un joc excepțional în multiplayer 
(maxim 12 jucători), fiindcă majori- 
tatea problemelor Al-ului nu se mani- 
festa cînd ai un adversar uman. lar 
pentru aceasta jocul suporta toate 
protocoalele de comunicaţie moderne 
(TCP/IP via Internet, IPX//SPX pen- 
tru LAN sau modem) și include posi- 
bilitatea jocului în doi pe același cal- 


: culator, daca aveți joystick sau 
: gamepad. 





Wdeo: | (Mb SUGA 


în rest este repetitiv (şi de loc Multiplayer: 90 R 

colorat:). Și întotdeauna dupa PRO. Este un joc EA şi CD! : 4% (BX) 
; înscrierea unui gol comenta- 6 vedeai A Optim 
: torul va spune ca nu e vina grafica e Procesor. P20U + 


portarului (folosind trei fraze 
diferite). Restul parții sonore 
este excepțional. Muzica (care 
apare din cînd în cînd) este 


* Memorie: 32 Mb 
Ca e o di & Hardossk: 100 Mb 


? Wideo: 3DFx 
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- foxcamera. 
(VERSIUNI DEMO ȘI RETAIL): - arata vînatul pe harta și 
God Mode 
Fly Mode 
Toate armele 
Toate obiectele 
Sare peste nivel 
Sanatate maxima 
Give all(off scoate cheatul) 
Slow motion 
Termina nivelul 
Light Jedi Master 
- Dark Jedi Master 
Harta completa 


pe GPS. 

- te aduce în raza de 
bataie pentru cea mai apropiata 
caprioara. 

- arrow camera, 
urmareşte proiectilul pîna la ținta. 

- atrage caprioara spre 
tine. 

- te atașeaza la caprioara 


- sight-in fara Target 


Mana/Force completa - fly mode. 
Super Jedi - nu mai sperii 
(puteri light şi dark side) animalele. 
- deercamera. 
- vezi prin ochii 


caprioarei (?) 
- alergi foarte repede. 
- alergi mai repede ca 
Scrieţi-le în timpul jocului pentru a le activa Bionic Man. 
- face sa tune. 


€, CHA 


Jlă te face sa araţi ciudat cînd - face sa fulgere. 
mergi - face sa ploua. 

2. muniția la moxim - face sa ninga. 
3. ? - vremea se schimba 
4. ? mult mai repede. 
S jucatori 2D - caprioara uriașa. (?) 
6. toracele oamenilor devine imens cînd - crowcamera. 
ei respira 
7 i 
8. capete imense 
9 toata lumea are capete mari 
10. dispar condițiile de victorie 
1. dispare inteligența 
12. oameni ciudatți 

modul god 


modul god 


Introduceţi codurile în meniul de selectare al 
personajului, apăsaţi “del” și intraţi în joc 
(spaţiile din coduri s-ar putea să nu meargă) 
- toate nivelele și orașele. 
- idem precedentul. 
- idem precedentul. 
- fara poliție. 
- idem precedentul. 
- îți da 999999999 Points. 
- toate armele, armurile și un bilet Ă A 
căra fe scoate din pușcărie! Alpha Version, Bulld 4, Monolit Progeictions Inc. 
- vieţi nelimitate. 
- idem precedentul. 
- creşte Point Values. 
- apasa * de la NUMPAD și ai toate 
armele. 


: god mode. 
: poziția globala. 
: frame-uri pe secunda. 
: jucatorul nu ia 
damage. 
: da 99 vieţi. 
: trece la nivelul urmator. 
: trece la nivelul anterior. 
: trece la urmatorul 


- idem precedentul. 
- Diagnostic Mode. 
- limbaj ofensiv. 
: scoate limbaj ofensiv. 


În timpul jocului ţineţi apasate tostele 
S+P+E+A+R+H şi apasaţi 
Backspace. 







de bossl. 








: da cheile. 
24 construirea : da scrolkurile. 
cladirilor si a unitatilor mai rapida : da sanatate. 
3. - Mana nelimitata da armurar. 
Întii ENTER și apoi următoarele 4. - Ai pierdut jocul : da arme. 
5. - Nu permite : da 99 suflete. 
] 10.000 gaz si la adversarilor folosirea magiei : hoţul nu poate fura 


de la jucator. 
: sanatatea nu mai scade. 


fel si bani 


% 





. În meniul de selectare a 
harţii apasaţi cele patru colțuri în 
ordinea: sus-sfînga, sus-dreapta, jos- 
stînga, jos-dreapta. Selectaţi acum 
harta. 



































Trebuie să ţineţi apăsat TAB şi apoi 
să tastați codurile: 


- muniţie 999 pentru 
toate armele. 
- fly mode. 
- treci prin pereți. 
- scoate cheatul de ghost sau 


. Apasaţi 
tilda (î) pentru linia de comanda și 
tastaţi “easter!”. 

. Din nou în linia de 
comanda tastaţi “fubar!”. Un jeep 
armat cu o bomba imensa va fi 
creat, şi va exploda la prima lovitura 
primita. Acest hit scoate punctele, 
rank-ul şi medaliile cînd este activat. 


fly. 
- invulnerabil. 
- invizibil. 
- omoara toţi monștrii. 
7 - micşorează sau marește 

viteza jocului. 

- “insereaza” o arma sau 
obiect în joc: 


- îngheața timpul. 
- sare la nivelul 
specificat. 
- third person view. 
- first person view. 
- recomandat în cazul cînd 
apar tîmpenii grafice peste texturi. 


IATĂ LISTA NIVELELOR ÎN UNREAL: 


Apasaţi “+” (talk) și apoi: 
- Godmode. 
- armura, muniţie și sanatate 













completa. 
- sanatate completa. 
- muniţie completa. 
- armura completa. 
- clip mode. - 5000 power points : - 
- toggle on/off pentru Show - invincibilitate Ş (trebuie sa fiţi deja în super chump) 
Position. - etapa ] : 
- ajusteaza unghiul - etapa 2 : - deja aveți acum de toate: 
camerei. A a - etapa 3 : arme, super arme, muniţie, 
- toggle on/off Apasaţi (sau fineți apăsată) tasta M - etapa 4 : invulnerabilitate. (trebuie sa fiţi în 
pentru Light Scape. și apoi unul din codurile: : - etapa 5 : dangerous super chump). 


n 


Ca în fiecare an, toate 
noutațile anului urmator 
(1999) se anunţă la 
COMDEX, un adevărat festi- 
val desfașurat în Las Vegas 
la jumătatea lunii noiembrie. 
Participanți sunt majoritatea 
producătorilor de compo- 
nente hardware, interesul ca 


COMDEA 1998 
















lumea sa cunoască noile lor 
ealizari depașind necesi- 
tatea de păstrare a secretului 
industrial. Oricum majori- 
atea anunţurilor facute erau 
el puțin anticipate daca nu 
deja cunoscute, puține fiind 
adevaratele surprize în acest 
: domeniu. 


PROCESOARE 


între AMD şi Intel se 

“m întețește, chiar dacă cei 
dintii au prezentat din plin 
oferta lor pentru 1999, pe 
cînd Intel a fost mult mai 
rezervat. Noutaţile Intel sunt 
însa deja anunţate de ceva 
vreme, aşa că a fost rîndul 
celor de la AMD sa egaleze 
scorul. 

Dupa proaspetele lansari 
ale versiunilor de K6-2 rulînd 
la 366 (pentru placi de baza 
cu o viteza de bus de numai 
66Mhz), 380 (4x95Mhz) şi 
400 (4x100Mhz) prețurile la 
“vechile” de acum K6-2 300, 
350 au scazut considerabil, 


| upta, clasică de acum, 
|| 





: schimbare ce ar trebui sa se 
imta şi în România. Din cîte 
m observat pîna la data 
crierii articolului nimic nu s-a 
chimbat în aceasta privința 
pe piața romîneasca, deși pe 
plan extern preţurile au 
cazut cam mult: K6-2 300 
80-100$, iar K6-2 350 
130$. Se pare ca dealerii 
omiîni preferă să vînda mai 
puțin şi mai scump decît mai 
mult și mai ieftin, pentru 
acelaşi profit total. Altfel nu 
se explica menţinerea acelo- 
ași preţuri la intern din 
moment ce AMD a scazut 
prețurile. Poate ca în urma 

: acestui articol și a protestelor 





























Anul acesta tehnologia 3DNow! a reprezentat un 
important salt în lumea jocurilor cu care AMD a 
depăşit INTEL. La anul va fi K7 care se vrea un 
distrugător al Pentium 2-ului. 





cumparatorilor se va regla 
piața sub acest aspect! 
Ca idee, un K6-2 400 are o 
performanță cam cu 10-15% 
mai mare decît fratele sau 
mai mic K6-2 la 350Mhz, 
fiind o opțiune buna pentru o 
mașina de joc. 

Dar sa analizam cele 
doua adevarate bombe ale 
AMD: K6-3 si ...K7! 

K6-3, nume de cod 
Sharptooth (probabil dintele 
ascuțit pe care-l au împotriva 
lui Intel!), reprezinta în 
esenţa o “inima” de K6-2, 
careia i s-au alaturat 256Kb 


ATI RAGE 108 6L 


ATI urmeza sa lanseze 
foarte curînd, poate chiar în 
luna decembrie a acestui an, 
un nou chip din seria Rage: 
ATI Rage 12861. 
Performanţele sale vor egala 
pe cele ale Voodoo 2 sau 
TNT, deci nu va concura 
efectiv cu chip-urile 
anului 


; de cache Level 2, care 
: funcţioneaza la viteza proce- 








sorului! La K6-2 cache-ul 


; funcționeaza la viteza de bus 
: a placii de baza, adica moxi- 
: mum 133Mhz (overclocking 
: pe o placa cu bus la 100 

ă Mhz) şi asta numai cu mem- 
: orie de buna calitate, nu orice 
: SDRAM la 100Mhz. Sporul 

: de viteza pe care îl aduce 

: plasarea cache-ului intern este 
: mare cu adevarat, ajungind 

Ş sa egaleze liniștit Pentium || 
: la aceeași frecvenţa. De altfel 
: AMD a și prezentat un test cu 
: doua calculatoare configurate 















: urmator, însa marea noutate 
este posibilitatea integrarii 
noului Rage 12861 pe placi 
de baza, la fel ca chip-urile 
S3 şi TNT Vanta. În plus se 
va lansa o noua linie de 
placi grafice bazate pe acest 
chip-set, culminînd cu 
“briceagul elveţian” numit 
ATI All-In-Wonder-Pro, spre 
fericirea multora. De ase- 
meni va exista şi o versiune 
destinata note-book-urilor, 
astfel încît proprietarii aces- 
tora nu vor mai trebui sa 
dorească grafica de desktop. 


















identic, cu excepția faptului ca unul 
avea procesor AMD K6-3 la 
400Mhz, iar celălalt doar un 
Pentiumil la 450Mhz. 

Rezultatele au fost uimitoare, 
chiar daca K6-3 a fost puţin ajutat 
de benchmark, diferența între timpii 
de terminare a testului fiind de 
aproximativ 15 secunde (în 
favoarea K6-3!). Un rezultat 
stralucit pentru AMD! A fost 
prezentata și o varianta de K6-3 
destinata note-book-urilor, rulînd la 
numai 300Mhz, minusurile sale 
prin comparaţie cu oferta Intel des- 
tinata computerelor mobile fiind 
consumul mai mare de energie și 
temperatura ceva mai ridicata la 
care funcţioneaza (la ambele cam 
10% mai mult decît Intel). Veştile 
mai puțin bune sunt ca Sharptooth 
îşi va face apariția deabia prin ian- 
varie-februarie 1999, asta 
însemnînd aprilie-mai cel mai 
devreme în România. Pretul va fi de 
circa 300-333$ pentru varianta la 
400Mhz, urmînd sa apară și un 
450 ulterior. Marele avantaj al K6- 
3 îl reprezinta compatibilitatea per- 
fecta cu placile de baza cu slot 
Super-7, adica cele bazate pe VIA 
MVP3 sau ALi Aladin V. Deci cei 
care au o placă de bază Super? la 
100Mhz pot sa realizeze liniștiți un 
calculator care să bata lejer 
Pentiumil 450-ul vecinului 
achiziționînd un K6-3 400, fara a 
mai analiza varianta overclockingu- 
lui (nerecomandabil, oficial, dar 
foarte util pentru mulți gameri) şi 
totul la un preț mult mai mic (de 2- 
3 ori mai mic, luînd în calcul şi cos- 
tul schimbarii placii de baza care nu 
mai este necesara în acest fel). 

Înca o menţiune mai trebuie 
facută, şi anume ca și în lipsa 
folosirii instrucțiunilor 3DNow!, K6- 
3 ramine un procesor extrem de 
puternic, chiar și în comparație cu 
Pentiumil, care are o unitate de cal- 
cul în virgula mobila net superioara. 
Daca însa un joc (sau program - 
WinAMP 2.5 foloseşte instrucțiunile 


Diferenţa între 3DNow şi MMX 
poate fi şi în Sin undeva între 


10 şi 20 de fps-uri 


3Dnow!) beneficiaza de optimizare 


: 3Dnow!, K6-3 depaşeşte fara prob- 
: leme Pentium! la aceeaşi 


frecvenţa. 

Marele as din mîneca pe care îl 
deţine AMD este desigur K7, proce- 
sorul destinat sa se lupte umar la 
umar cu versiunile Intel Katmai la 
peste 600Mhz sau chiar 800Mhz 
(cam peste un an). K7 este un pro- 
cesor cu totul nou, nefiind vorba de 
îmbunataţirea unui K6-2 sau K6-3. 
Viitorul K7 va folosi o magistrala la 
200Mhz (nici macar nu se gasesc 
acum memorii care sa poata fi uti- 
lizate pe plăci de baza cu bus-ul la 
200Mhz!), va avea 128Kb level 1 
cache și va putea suporta pîna la 
8Mb de cache level 2! Actualmente 
se folosesc moximum 2Mb de 
cache level 2, aşa că saltul este 
extrem de mare. 

Se pare ca primele procesoare 
K7 la 500Mhz vor aparea abia în 
iulie 1999, în cantitaţi foarte limi- 
tate, cu o tehnologie de .25 
microni. Preţurile vor fi exorbitante, 
urcînd spre 800$ pentru cele mai 
ieftine variante şi depâșind acest 
plafon pentru variantele cu cache 
mai mare. Deabia în octombrie '99 
se estimeaza trecerea la tehnologia 
de .1 8 microni, ceea ce va permite 
frecvențe mai mari cu consum mai 
mic de energie şi preţuri mai mici 
de producţie. Pîna atunci adevarata 
competiţie pentru Intel o va 
reprezenta K6-3 Sharptooth, chiar 
dupa spusele AMD. 

Problemele pe care le-ar putea 
înfimpina AMD sunt rezultatul a 
doua puncte nevralgice: trecerea la 
tehnologia de .1 8 microni și lipsa 
unei capacităţi de producţie sufi- 
cient de mari pentru a concura 
Intel. 

Concluzia este ca AMD 
reusește, cel puțin din punct de 
vedere tehnologic sa bata Intel, K6- 
3 si K7 fiind niște procesoare exce- 
lente, demne sa înlocuiască Intel- 
urile aflate în multe din 


: calculatoarele folosite pentru jocuri. 





CDeRom Y0k Pioneer 


atinge şi 20 Mb/sec 
(Ultra-SCSI), respectiv 
33 Mb/sec (ATAPI 
Ultra DMA) în rafale. 
Timpul de acces mediu 
este de 70 msec, iar 
cel de cautare de 60 
msec. Singurul minus 
ar fi existența a doar 
128 Kb de cache. 
Preţurile sunt de 80$ 
în varianta ATAPI si 
95$ cea SCSI. 


Printre puţinele unitați 
40X se afla şi noul CD- 
Rom Pioneer, lansat de 
curînd în doua variante 
de interfața: ATAPI (DR- 
944) şi Ultra SCSI 
(DR-966). Pioneer uti- 
lizeaza la aceste 
unitați tehnologii pro- 
prii de atenuare a zgo- 
motului. Rata de trans- 
fer susținut este de 
6000Kb, putîndu-se 








CHIPSET URI VIDEO 


Dum am putea altfel începe o 
asemenea expunere decît 
cu...3dfx!? 

Aşa cum a facut întotdeauna, 
3dfx a pregatit o surpriză pentru 
anul urmator, numita... Voodoo 3! 
Spre marea surpriza a tuturor, 3dfx 
nu a remediat toate criticile aduse 
Banshee-ului, argumentînd prin 
diverse constatari facute de ei cu 
privire la grava scadere de perfor- 
manţa la trecerea de la 1 6bpp de 
culoare la imagini la o profunzime 
de 32bpp. Se pare ca 3dfx a luat 
exemplu de la Rendition, Voodoo 3 
aparînd în doua variante: V2000 şi 
V3000. Prima va fi ceva mai slaba, 
fiind destinata integratorilor OEM, 
deci se presupune ca vor aparea o 
serie de placi de baza cu acest chip 


integrat. Cea de-a doua varianta va fi : 


mai rapida cu aproximativ 40%, fiind 
orientata catre gameri. Numarul pro- 
ducătorilor de placi video bazate pe 
Voodoo3 va fi mult mai mic decît al 
celor ce au lansat placi Voodoo 2, 
aceasta fiind strategia 3dfx. 
V3 V2000 va avea un RAMDAC la 
300Mhz, ceea ce-i va permite o 
viteza extraordinara 2D, va livra 
266 Megatexeli pe secunda și va 
funcționa la 1 25Mhz. 

V3 V3000 beneficiaza de un 
RAMDAC la 350Mhz, atinge o cifra 


DUDeRUD PIONEER 


Pioneer anunţă ca are: 
în vedere realizarea 
unei unitați ce va per- 
mite rescrierea de 
peste 1000 de ori a 
DVD-urilor rewritable, 
într-un mod asemanator 
CD-RW. Este prima uni- 
tate care permite 
scrierea si rescrierea 
DVD-R de 4,7 Gb. Este 
aşteptata confirmarea 
din partea Forumului 
DVD (organizaţie inter- 
naţionala o producato- 

























rilor importanţi din 
acest domeniu) pentru 
introducerea acestor noi 





: de 366 Megatexeli//sec și 183Mhz. 
; Versiunea prezenta la Comdex 

E atingea doar 1 60Mhz, însa chiar și 
: în aceste conditii a putut obține 

: urmatoarele rezultate în Quakell, 

E timedemo! , pe un PII la 450Mhz: 

; 640x480: 97.6fps 

:; 800x600: 92.9fps 

a 1024x768: 67.9fps 

; 1600x1200: 32.1fps. 

: Impresionant, mai ales ca se pare ca 
: cifrele vor crește cam în jur de 40fps 
: în 1600x1200 odata cu folosirea 

; frecvenței de 183Mhz! 

: Rezoluțiile maxime 2D sunt 

: 2048x153 la 75hz pentru V3000 
: şi la 65hz pentru V2000, iar în ce 

: priveste 3D-ul, 1600x1200 pare 

: suficient chiar şi pentru monitoare 
gigantice, de 24“. 

V3000 va procesa 7 milioane 
i de triunghuri pe secunda, pe cînd 
V2000 numai 4 milioane. 

Ambele realizeaza decodare DVD 
hardware, au suport AGPx2 însa fara 
a utiliza texturarea AGP, adica 

folosirea memoriei sistemului pentru 
: stocarea texturilor foarte mari. Aici 
: apare vizibila și limitarea la numai 
: 16 Mb SDRAM sau SGRAM, care, 
ă comparativ cu cei 32Mb oferiţi de 
: concurența (pe linga texturarea 
: AGP), par insuficienţi. Se încearca 
: extinderea suportului la 32Mb dar s- 





Vor exista atît 
ersiuni interne ct şi 
externe, interfața 
olosita fiind SCSI-2. 
ansarea va avea loc 
pe la jumătatea anului 
999, iar prețul unei 
isemenea unitați va fi 
: de “numai” 5000$. 





HARDWARE 





DUDeROIM 64 PIONEER 


Pioneer a realizat o noua 
unitate DVD-Rom cu viteza 
de 6X în citirea DVD-urilor si 
32X la citit CD-Rom-uri. 
Timpii de cautare sunt de 
mai puțin de 90 msec pentru 
DVD si 70 msec pentru CD, 
iar cei de acces de 120 
msec, respectiv 80 msec. Se 
comercializeaza doua vari- 
ante, cu interfata ATAPI 
(DVD-103 si DVD-113 - cel 


ar putea ca aceasta soluție sa : 
; 256x256, pe care placile 
; concurente o realizeaza cu 


se dovedeasca nerentabila și 
sa se renunţe la ea. 

Ce nu s-a remediat este lim- 
itarea în continuare la 1 6bpp, 
chiar daca chip-ul proceseaza 
intern la 32bpp, imaginea 
este ulterior redusa la 1 6bpp 
printr-un procedeu numit 
dithering. Motivaţia 3dfx pen- 
tru neimplementarea acestor 
tehnologii este cea a scaderii 
performanțelor la procesarea 
imaginilor în 32 bpp și viteza 
insuficienta de acces la 
memoria sistemului compara- 


pe placa video) pentru textu- 
rare. 
O alta critica adusa este 


din urma cu tray) şi Ultra- 
SCSI (DVD-303 -numai cu 
încarcare tip slot). 

Beneficiaza de caracteris- 
ticle obișnuite ale CD-Rom- 
urilor actuale, adica 51 2Kb 
cache, ieşire audio analogica 
şi digitala, etc. Preţurile sunt 
avantajoase, respectiv 150$ 
pentru varianta ATAPI, şi 
225$ pentru DVD-Rom-ul 
Ultra SCSI. 


texturilor mai mari de 


: succes. Ce s-a îndreptat din 


greșelile facute cu Banshee 
este dubla texturare la o sin- 
gura trecere, facilitate pe care 
Banshee nu o are (pentru 
reducerea costurilor s-a 
renunțat la a doua unitate de 
texturare pe care o avea 
Voodoo2). Se poate consid- 
era ca Voodoo3 va încorpora 


: un Voodoo Banshee și doua 


: Voodoo? SLI într-o singura 
; placa și la o frecvenţa mai 
tiv cu memoria interna (fixata : 


mare, de unde rezulta o 


: creștere neta a performan- 
ş telor, aproape dublu fața de 
: un SLI! Momentul lansarii - 


imposibilitatea de procesare a : 





mai-iunie 1999 


MATROA 


e pare ca și la anul 
Matrox va fi cel care va 


deschide valul tehnologic : 


al trecerii la .25 microni în 


realizarea chip-set-urilor video. : 


Noul 6300, urmașul lui 
6200, va avea o viteza 
îmbunatațita, singurul lucru 
care-l plasa mai în urma plu- 
tonului fruntaș format din 
3dfx, nVidia si S3. Creşterea 
de viteza se datoreaza mari 
frecvenţei de lucru a proce- 
sorului grafic la 1 25Mhz. 





nVidia 


a concurența cu 3dfx, 
 ă va lansa o versi- 

une îmbunatațita a TNT- 
ului, numita Vanta. Destinata 
integratorilor OEM, Vanta 
beneficiaza de tehnologia 
.„25microni, aceasta permi- 


la 90Mhz la 100 sau chiar 
mai mult, dublata de o redu- 
cere a costului de fabricaţie. 
Înca în stadiul de surpriza se 
afla eventualul TNT2, despre 
care nVidia se fereşte sa 








Speram ca va aparea și o ver- : 


; dezvaluie prea multe detalii. 


siune noua a superbei placi 
Matrox Marvel G200, bazata 
de data aceasta pe 6300. 
Matrox Marvel G200 este cea 
mai buna “unealta” pentru 
amatorii de editari video, 
dublata de o calitate grafica și 
o viteza specifice lui G200, 
care chiar daca nu este cel 
mai rapid are cea mai buna 
implemetare AGP x2 şi cali- 
tate grafica. Odata cu 6300 
aceasta ar putea reprezenta 
soluția excelenta afît pentru 
editare video cît și jocuri. 





; Se pare ca va rula la 125 sau 


150Mhz, în funcţie de prețul 


ş memoriei SDRAM, pentru ca 


: nVidia cauta sa ofere o 


î soluţie competitiva atît ca per- 
; formanțe cît şi ca preţ. Data 
fînd o creștere a frecvenţei de : 


apariției pe piața este foarte 


: apropiata de cea a Voodoo 3, 


adica aprilie-mai 1999, deci 
ne putem aștepta la o lupta 
serioasa între aceste doua 
chip-uri. Ca de obicei, de 
altfel! 











ceasta companie a 
1) cautat întotdeauna sa 

ofere pieţei soluţii 
optime din punct de vedere 
al prețului, chiar daca pîna 
acum calitatea produselor a 
fost medie. Vechi 
producător de placi grafice, 
S3 a grabit lansarea lui 
Savage3D, aflat în stadiul 
de imaturitate a driverilor 
(un al doilea mare dezavan- 
taj fiind limitarea la 8Mb de 
memorie video), şi nu au 
reușit sa obțina nici pe 
departe efectul scontat, deși 
S3 Savage3D este un chip- 
set bun, mai ales că a fost 
printre primele chip-set-uri 
ce foloseau tehnologia .25 
microni și tehnici de comp 
mare a texturilor, chiar daca 
insuficient dezvoltate (nu 
trebuie uitat ca ei au facut 
primul pas, ce va urma, 
este mai ușor). Faptul ca ei 
deja utilizeaza în producţie 
utilajele necesare producţiei 
chip-urilor cu tehnologie .25 
microni le da posibilitatea 
sa lanseze mult mai repede 
şi mai ușor un chip nou ce 
beneficiaza de acest avantaj 
tehnologic, trecerea la noua 
tehnologie luînd ceva timp 
concurenţilor. Astfel, noul 
Savage 2 sau Savage3D 2 
va aparea și în varianta des- 
tinata note-book-urilor, pre- 
cum și în versiune destinata 
integrarii pe placi de baza. 
Vestea este foarte buna 





Contact 
Gateway 2000 

Green Computers 

Best Computers 

ENTER 


: adaugat decodare software 


întrucît Savage 2 realizeaza 


accelerare DVD hardware, 
pe lînga accelerarea grafica 
3D şi suporta pîna la 32 
Mb de memorie. Un punct 
în plus îl da faptul ca, 
datorita folosirii tehnologiei 
.25 microni înca de la 
Savage3D, aceasta a putut 
suficient optimizată, ceea 
ce se traduce în costuri mai 
mici de producţie și deci un 
preț final mai mic. S3 
Savage3D 2 va aparea în 
primul trimestru al anului 
viitor, acesta reprezentînd 
un mare avantaj asupra 
3dfx și nVidia, care îşi vor 
face apariția mai fîrziu. 
Pentru momentul actu- 
al, S3 și Hercules au anun- : 
tat o noua versiune a placii 
Hercules Beast, numita 
Hercules Hydra Beast. Ceea 
ce diferențiaza noua placa 
de versiunea anterioara este i 
caracterul multifuncțional al: 
acesteia. Bazîndu-se pe car- : 
acteristicile 2D şi 3D ale 
placii originale, Hercules a 





Unreal este unul dintre 
jocurile optimizate pentru 
chip-ul S3 Savage 


GHIDUL CUMPARATORULUI 





NEC o 

Prima apariţie a chip-set- 
ului PowerVR 2 a avut loc 
la E3, unde acesta a fost 
prezent în versiunea de .35 
microni, rulînd la 90Mhz. 
La Comdex a fost prezenta- 
ta o noua versiune a aces- 
tuia, de data aceasta la 
125Mhz, datorită utilizării 
tehnologiei .25 microni. 
Grafica este buna, viteza 
decenta, însa nimic 
deosebit sub acest aspect, 
totul fiind comparabil cu 
Voodoo 2 sau Riva INT. 


: DVD, TV-OUT și posibilitaţi 
; de captura video sub forma 
: de imagini sau filme AVI. 


De asemenea aceasta placa 


: permite realizarea de tele- 
; conferințe și vizionarea de 
: programe tv pe computer | 
: prin intermediul unui 


avansat TV-tuner. Se per- 


: mite conectarea diverselor 


surse audio şi video la PC și 


j schimbarea lor dupa 
A preferințe fara dificultaţi de 
: reconfigurare. 













Firme Gateway GREEN Enter 
Produse 2000 ers ers 
»Voodoo 4 Mb si 69 76 6 
»-DIMM 32 46 41.6 38 43 
» Procesor Pentium 233 - 127.8 - 105 
»> Procesor K6 2 - 266 . 102.1 106 83 
» Procesor Pentium Il 300 . 250.8 265) 245 
HDD 3.2 GB (Western Digitital) 186 164.1 138 133 
Modem 33.600 (Rockwell) 35 30.9 34 31 
»CD-ROM 32X (LG/Sonny) 68 61.2 58: 50 


230.53.10 

310.20.93 

092.556.510 
659.75.20 / 659.75.50 


informata 


Preţurile sunt în dolari, nu includ TVA şi sunt corecte la 1 Decembrie 1998 
Firmele ce doresc să ia în parte la acest top sunt rugate să sune la serviciul marketing 
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Soluţii pe termen lung 


a numesc Alexandru; 
Toma. Îndraznesc sa va : 
spun ca spiritul balcanic : 


nu se potriveşte cu aspectul 
occidental al revistei. Nu doresc 
sa inaugurez eu rubrica “Am 
sînge în vine” - nici n-aş putea 
sa scriu o scrisoare obraznica, 
mi se pare mult prea în stilul 
unei generații care își spune 
“pro” dar acționeaza “contra”. 
Vreau doar sa va atrag atenţia 
ca ignorarea unor probleme şi 
ironizarea celor care le aduc în 
discuție nu constituie o 
rezolvare pe termen lung. 


„„.asta cu spiritul bal- 
G:: (adică țărani de la 

Dunare) nu prea ne-a 
încîntat dar cum nu dorești 
să inaugurezi tu rubrica 
amintită mă voi abține de la 
un răspuns pe măsură. Ceea 
ce vreau sa spun însă este că 
ce aduci tu în discuție este 
aspectul social al problemei. 
Nu noi suntem cei care tre- 
buie să educâm tineretul. Nu 
ştiu exact cine trebuie să 
facă asta, dar ştiu sigur că 
nu sunt eu acela sau o 
revistă de jocuri. Pur și sim- 
plu am lansat acea întrebare 
"Ce credeți despre generaţia 
pro?” pentru a vedea 
părerea majorităţii cititorilor 
despre acest “curent” iar eu 
cred că am văzut-o foarte 
bine. Mi se pare mai mult 
decit reprezentativ și intere- 
sant. Nu cred că am ignorat 
ceva. 








i 

Ă finalul scrisorii - Ed) 
...Daca totuși veţi descifra 

e scrisul meu oribil va 

mulțumesc pentru rabdare 

Emod Horvath - Luduş 


e pare râu, dar asta 
este tot ce am reușit să 
descifrăm din scrisoarea 


ta. Şi să ştii că am avut 
rabdare. 











înd va aparea Heroes 3 la 
Q: în țara? Unde pot 

gasi Tiberian Sun și Dune 
2000? Cînd vor aparea Half 


Life, Daikatana, Diablo 2, Prey. 
Petre Bogdan - Clung Mold. 


eroes 3 va apărea la 
Hi: în țara cînd o firmă 

îl va aduce. Tiberian 
Sun și Dune 2000 sunt de 
vînzare la singurul dis- 
tribuitor EA din România 
(vezi redama din revista). În 
afară de Half Life care în 
momentul apariţiei revistei 


: probabil a apărut, celelalte 
ori de Crăciun ori la anu' şi 
: la mulți ani. 


: Nu suntem hartă 
tiți cumva vreun magazin 
Ga. sa vînda jocuri origi- 
nale în Piteşti? 


Bogdan Nica - Piteşti 


: a, știm atitea magazine 
E D: vînd jocuri în Piteşti 
: exact cite ştii tu în Cluj 
: și exact cît ştie cineva din 
Cluj în Satu Mare și aşa mai 
departe pînă revenim la 
Pitești. Ok? 











t 


De prost gust 
emo-ul de la Caesar II! a 
fost extraordinar. Dar cînd 





terminat jocul. Eu cred ca ar 
trebui sa faceţi rost de jocul 
întreg şi sa-l copiaţi pe unul din 
CD-urile viitoare. 

Valentin Mihalache - Constanța 


: u cred că ar trebui să te 
| inte la realitate și sa 
realizezi că jocurile 
complete sunt de vînzare în 


magazine și nu se distribuie 
gratis prin reviste. 





Lunetă la railgun 
e un CD oarecare ați pus 
p: fişiere .dm2. Erau 
demo-urile de la o finala 
: de Q2. În cel al celui învins se 
; distinge la un moment dat o 
luneta la railgun. Ce ma intere- 
: seaza pe mine este: Cum pui 
luneta la railgun? 
; Cristian Calmushi - Tg Jiu 


; u este vorba despre o 
N: ci despre modifi- 
: care cimpului de vedere 
: prin comanda care se intro- 
; duce în consola FOV (field of 
iew) urmat de un număr 
între O și 180. Default în 
: Quake 2 este FOV 90. 








2 întrebări mici şi înguste 

E m şi eu vreo 2 întrebari. 

: Ai: apare Heroes 3 şi pe 
unde aș gasi sa cumpar 

: ceva joace că în Timişoara nu 


se prea gasesc 
Andrei - Timişoara 


: eroes 3 ar fi trebuit sa 

: H.:: la sfîrşitul lunii 

i noiembrie. S-ar putea 

: însă ca apariția sa să fi fost 
amînată pentru Crăciun. 

; Avem în revistă redama unei 
irme care distribuie jocuri în 
toata țara. 





Nici noi nu stim sigur. 
: oantele de la începutul 
: articolelor erau haioase. 


De ce nu le mai 


sa trec la planşa a 3-a am 





CHESTIA LUNII. CEL 
MAI BUN 3) SHOOTER 


u cred că este Quake 2, 
| nt că este pur şi 

simplu bestial în multi 
player. Îţi da cu adevarat 
senzaţia că participi la un 
măcel. 


Cosmin Voicu - București 


upă părerea mea este 
D..- Pentru că are o 

poveste trasnet, mai SE 
mai action, are arme mişto, 
personaje de tot felul, efecte 
de pici, un engine bun şi o 
muzică tare. 
Răzvan Darahan - Bacău 


um nu aţi precizat voi 
darifica eu lucrurile: 

pentru single player îl 
consider pe Duke II, datorită 
faptului că are un realism 
nemaiîntilnit: poţi zbura, 
înota și umbla pe oriunde. Ca 
multiplayer jocul potrivit îl 
consider Quake 2 pentru că 
aici e valabil ceva: ca să 
învingi nu trebuie să ai arma 
cea mai tare, scutul şi viața 
maxime sau cine ştie ce item- 
uri. Trebuie să ai puţină 
experiență dar foarte multă 
tehnică în folosirea armelor. 
Daniel Ortin - Botoșani 


upă mine Unreal este 
D: mai tare din parcare. 

Are grafică totala, 
muzică superbă, grohăituri, 
scherlalaituri de monștrii şi 
animații bestiale. Armele sunt 
de distrugere masivă, 
powerup-uri interesante şi 
item-uri variate. Cel mai fru- 
mos lucru este că are sînge, 
mult sînge. 


Gpu Daniel - Rm Vilcea 


hoot'em up-ul cel mai 
Gu este Unreal pentru 

că are grafică superbă, 
boți încorporați, arme dit de 
cît faine, jucabilitate destul 
de mare. Petrea Bogdan - 
Cung Moldovenesc 


mmm....Unreal - arme 
cu 2 focuri, mai realistic, 
arme hoaţe - totuşi aș 


mai avea 20 de propuneri. 


Cristian Calmushi - Tg Jiu 


el mai bun joc de acest 
Q- este Quake. Quake 

reunește tot ce e mai 
bun de la Wold3D încoace. 
Posedă un feeling original 
neegalat nici astazi de multe 
jocuri. Atita vreau să spun: 
Mulţumesc tataie ID pentru 
acest joc cu care ai schimbat 
radical viziunea asupra unui 
joc 3D ca și istoria joacelor 
Marcu Bogdan - Slobozia 


el mai bun 3D Shooter 
C ar fi Doom 2 şi iată de 

ce: la Quake 2 îl 
fugăresc eu pe ăla dau două 
railgun-uri şi iau fragul. La 
Doom 2 îl fugăresc pe inamic 
juma” de nivel, trec de colț şi 
ala pune beserk-ul pe mine. 
Dau eu, dă și el și în cele din 
urmă iau eu fragul. Ceea ce 
vreau să spun este că la 
Doom 2 armele sunt mai 
echilibrate (cu excepția BFG- 
ului). La Quake 2 se ştie: ai 
Rocket Launcher, el are 
HyperBlaster => You've got 
your butt kicked. D-aia, det 
să fac 15 fraguri într-un 
minut mai bine le fac în 3. 
GroF.AZ. 


NERVU (MARE. PRO TU 


RO-TV-ul ma calca pe nervi. 
pi consider un post bun de 
televiziune însa unele 

lucruri pe care le transmit mă 
scot din sarite. A. 
Concursurile la care trebuie sa 
telefonezi să dai raspunsul la o 
întrebare idioata pentru a 
diştiga: Misiunea Nikitei este de 
a salva un copil: Alege finalul: 
1. Nikita salveaza copilul 

2. Copilul o ucide pe Nikita 

3. Nikita pleaca în vacanța 

Eu cred că ai mai multe şanse la 
loz în plic. 

B. Faptul că la sfîrşitul unei emi- 


siuni prezentatorii vorbesc între 
ei. La sfîrşitul emisiunii de știri îl 
vâd pe prezentatorul ştirilor 
sportive ca se adresează lui 
Esca: “Andreea, pot să te întreb 
ce ai făcut în weekend..hi hi hi 
-“Nu, dar...” 

-“Aaoă.. (se întrerup reciproc, se 
bilbiie) 

-“Dar haide să vedem cum este 
vremea!” Mai ramîn puțin cu 
privirea fixa în televizor și apoi 
mă gîndesc “WHAT THE HELL 
WAS THAT?” Aşa se comportă 
nişte profesioniști? 

Matei Alexandru - Botoșani 
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WVICHEDVISIONU 


H3D EVEWEAR SYSTEM" 


True stereoscopic 3D gameplay 
Lightweight and comfortable 
Wireless design 

Support for 3Dfx Glide 
Direct3D and OpenGL games 


YOU HAVEN'T GOT A CLUE.. 





publicați? 
Filip Emerich - Lugoj 


unt mai multe motive 

dar două dintre ele 

sunt că unii dintre cei 
care le suportau se 
simțeau vexaţi de ele iar 
alte persoane le consider- 
au expirate şi fără umor. 
Dacă nu este așa, spuneți- 
ne voi. 


Hallo! 
alut! Ce mai faceţi? 
Pentru ce se da premiul 
de 50.000? scrisori 
oarcare sau chestia lunii? 
Raspundeţi la toate scrisorile 
care va sunt trimise? 
Coperta de la numarul 10 a 
fost super. Cred ca nu mai 
are ce comenta 
maramureșanul-oltean Iancu. 
În legatura cu cititorii care v- 
au scris nu pot sa nu-l critic 
pe Kt care vorbește ca un 
badaran cu nişte persoane 
care au pus nişte întrebari 
mai uşoare ca sa aiba toata 
lumea o şansa de cîştig. Am 





şi un mesaj pentru Andrei 
Gheorghe (Slatina): “Ne-am 
cunoscut la Bușteni. Mersi 
pentru coduri. Daca vrei 
suna-ma 053-21 2670. 

Ada Cherecheş - Tg Jiu 


0.000 se acordă pen- 

tru cea mai intere- 

santa scrisoare a 
lunii. (în cazul în care ea 
există, desigur). Răspun- 
suri dăm la cîte scrisori 
putem în spațiul alocat, în 
general majoritatea. 


L: 1 nt! 

-am jucat demo-ul de 

Caesar III, e superb. 

M-am jucat într-o 
noapte de 3 ori și mi-am 
facut un oraş şi mai frumos 
decît cel dinainte. De ce 
Domnul Mihai Dobrica nu a 
sesizat lipsa bordelurilor din 
simulare, domnia sa nu este 
de parere ca acesta este un 
aspect pe care cei de la 
Sierra lau uitat? Am citit 
parerile ipocriților pe care voi 
le-aţi publicat despre 








„ABOUT WHAT'S HIDDEN 
INSIDE YOUR GAMES! 


Generaţia Pro, aş vrea să le 
transmit celor care la virsta 
asta au impresia că merg 
într-o direcţie şi îşi fac iluzia 
unei activitați de cîte ori s-au 
întrebat daca sunt liberi sau 
nici nu au realizat ai cui 
sclavi sunt. 

Piter De Vrieş - Gorj 


lo, Domnu' Adrian 

Sârbu, dvs sunteţi? V- 

ați deghizat și vreți să 
ne spuneți ai cui sdavi 
suntem? Ah...sau poate e 
doar o persoană ciudată cu 
gîndire sucită care are 
impresia că oamenii sunt 
sclavii extratereștrilor... 
Subiectul bordelurilor este 
unul destul de delicat pe 
care cei de la Sierra se 
pare că l-au omis. Era într- 
adevăr un aspect impor- 
tant al unui joc realist, însă 
ce ar fi ca într-un 3D 
Shooter realist în loc să-i 
omori pe inamici să-i 
prinzi, dezbraci în fundul 
gol și să-i legi de picioare 











atîtnîndu-i cu capul în jos? 
Oricum la celelalte lucruri 
pe care le-ai spus bânuiesc 
că asta ţi s-ar părea foarte 
normal. 
rat i t 

roiam sa va spun sa o 

ţineţi tot așa. 

Comportîndu-va ca niste 
Zergi şi raspunzînd la scrisori 
într-un stil infect faceţi ca 
rubrica “Casuţa Postala” sa 
fie cea mai atragatoare şi de 
multe ori umoristica. 


: Silviu Paicu - Brăila. 


i noi vrem sa-i 

spunem să o ţii 

aşa cu scrisorile 
nfecte. Ne vei prilejui să- 
dăm răspunsuri pe 
măsură. 


tot 





Băiat pe platforme 
ucrul pe care îl regret 
este ca nu acordați nici 
măcar o pagina con- 
solelor. Știu ca numele revis- 
tei începe cu PC, însă cred 
ca domeniile PC-urilor şi con- 








solelor sunt foarte apropiate 
(Final Fantasy 7 și pe 
Playstation, Quake şi pe 
Nintendo 64). Dilema mea 
actuala contra în 
achiziționarea unei console 
Nintendo 64 sau a unui PC - 
nu foarte performant din 
cauza bugetului meu mic - 
P1 33 fara accelerator grafic. 
M-aş bucura daca în revista 
voastră s-ar gasi și o pagina 
dedicata minoritaţii poseso- 
rilor de console. 

Cătălin Schipor- Rădăuţi 


pagină de console nu 
Q:: ceva exagerat 

deci ne vom gîndi la 
asta. Ceea ce este însa 
adevărat este că la noi 
această piaţă este, uşor 

s, subdezvoltată și din 

cauză că pirateria pe con- 
sole nu prea este posibilă 
i atunci nu există decit 
jocuri originale și oamenii 
nu prea sunt interesaţi. Pe 
de altă parte cu consolele 
nu poți decît să te joci ceea 
: ce este un mare dezavan- 
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ITI SINGE IN VINE e RUBRICA 
DE MOLESTARE VERBALA 


ersonal nu am nimic cu Mihai Dobrica : 
dar este a doua oara cînd ma 


enerveaza teribil. V-am mai scris o 
scrisoare înainte de numarul 1] și cred ca 
şi acolo gasisem ceva de reproșat individu- 
lui infatuat care nu are scuza inteligenţei 
pentru ca pur şi simplu îi lipseşte. În 
primul rînd ma intriga scorul acordat jocu- 
lui Dune 2000 și în al doilea rînd faptul ca 
redactorul nu a ținut cont de un aspect 
extrem de important: Dune 2000 nu este 
altceva decît Dune îmbunataţit grafic și cu 
o interfața mai moderna decît cea inițiala, 
şi nicidecum o continuare așa are impresia 
domnul redactor. În al treilea tînd domnul 
Dobrica habar nu are ce înseamna Dune, îi 
recomand calduros sa citeasca cele şase 
romane și atunci poate înțelege și domnia 


sa ca Spice Melange-ul nu este combustibil 


pentru nave spațiale, nu este materie 
prima pentru nimic altceva decît prelun- 
girea vieţii. Cred ca parintele RTS-ului nu 
merita scor 5] de la un individ care nu a 
avut nici macar rabdarea sa se docu- 






tai. Calculatorul menţionat 
de tine nu îţi va permite sa 










menteze mai acatarii. 
Piter de Vrieș - Tg Jiu. 


Noi să ştii ca nu îţi purtam pica. Că tu ai 
cunoștințe limitate (ca să nu zic inexis- 
tente) în materie de Dune este dovedit și 
prin faptul că nu știi ca Spice Melange-ul 
in jocul Dune sau Dune 2000 este folosit 
pentru a crea unități și nu a prelungi 








: viața știu eu cui, sau mai bine zis tu ştii 


i. Scorul te intrigă din motivul pe care 
-am menţionat mai sus. Faptul că tu nu 
ai dat banii pe un joc original te privează 
să înţelegi ce înseamnă să dai 400.000 
pe un joc pe care tu îl numești “părintele 
RTS-urilor” şi să descoperi că nu ai 





: obținut nimic în afara de ce balmajești tu 





in scrisoare și anume un "Dune 








: îmbunătățit grafic şi cu o interfață mai 


modernă dedt cea inițiala”. Dacă tu eşti 
atît de ușor de mulțumit nu vad de ce 
ne-ai mai scris această scrisoare. Poate 


: doar ca să ne enervezi îngrozitor, nu? 


; lata și un exemplar de 
la revista la care sunt 





Dau Red Alert, AOE, 7 

Kingdoms pe World Cup 98, 
Commandos, TOCA- Lazăr 
Lucian - laşi - 032-143118 


Dau Dune 2000, NFS 3, 
Wargames, MK4, LULA pe 


7, Sin - Ovidiu Handolescu - 
Bucureşti - 3241465 


2, Ripper (6CD-uri) pe Unreal, 
Scourge of Armageddon, 
Panzer Commander - Marcu 
Bogdan - Slobozia- 043214811 


Dau Broken Sword 2 pe Unreal, 
FIFA 98, Monkey Island 3, 
Atomic Bomberman - Bogdan 
Cotleţ - București - 3153822 


Schimb Commandos, Starcraft, 
Caesar 3 pe Heroes 3, MK 4- 
Adrian Duhnea - Piatra Neam - 
215460 


Dau World Cup 98 pe Creatures 
2 - Alin lvancea - Alexandria - 
047-322567 


ANUNŢURI 


: Dau Death Rally , Sim City 

: 2000, Hexen pe Cormageddon 
: sau Dreams - Vlad Achimescu- 
: Bacău - 034-184472 


: Schimb Quake 1, Duke, Hexen, 
a KKND, Warlords 3 pe 

Carmageddon 2, Final Fantasy : 
: - Constanţa - 092.707.971 


: Dau NFS 2, Quake 2, Starcraft, 
Schimb Nascar 1, Screamer 2, : 
: Comanche Gold, RA, Commandos: 
; Cristi Dolna - 062-215996 


: Am Enemy Nation, Red Alert, 


: vreau în schimb Mechwarrior 
;. Titonium Trilogy - Florin Vasuţ- 
: Buzău - 092.714.525 


: Dau Phantasmagoria (7 CD-uri) 


; Erbărescu - București - 666167 


te joci mai nimic nou, dar 
în viitor poate vei putea 
face un upgrade sau ceva. 
Consola cînd ai luat-o, cu 
ea ai rămas și altceva în 
afară de jocuri nu poți 
face cu ea. 


Şi iar platforme 
m citit sugestia cititoru- 
lui O. Georgescu de a 
dedica o pagina con- 
solelor. Luaţi în considerație 


situaţia de fața: nu sunt pos- : 


esor de PC, ci de consola 
Sony Playstation. și cu toate 
astea platesc 21.500 pe o 
revista de gaming al carei 
CD mie îmi este mai mult 
decît inutil. Sunt mulți pos- 
esori de console PS sau 
SegaSaturn. 

Lucian Anton - Ploiești 


unctul tău de vedere 
p: fost bifat. Mai mult 

ca sigur, acum că 
vedem că mai multe per- 
soane sunt interesate de 
aceste platforrme de la 
numărul următor sau 
peste 2 numere vom avea 
o rubrică de console. 


La alegere 
$ vrea sa-mi iau un CD- 
A ROM. Voi ce aţi alege 
între Caesar III şi Dune 
2000? Mie îmi plac ambele 


jocuri 
Vlad Modoran - Ploieşti 





; 3DFx şi au rulat bine: 
: Quake 2, Forsaken, Unreal. 


: mașini pentru Need For 


otivul pentru care 
punem scoruri la 
jocuri este sa arate 


şi daca ne plac sau nu și ce 
am alege. Dune 2000 a 
luat scorul de 51 drept 
care l-am alege la concur- 
sul de freesbee. Pentru 
cumparat însă am opta 
pentru Caesar II. 


redactor - sef care apare 
n liceul Gh Şincai din 
Cluj. Frontispiciul spune 
ca este revista clasei a 
X-a A, în care sunt eu. 
Are şi rubrica de info dar 
pe un spațiu mai 
restrîns. Mihai Rad - Cluj 












Hoopsy 

itați-va în numarul 1] 
U: pagina 5] un este 

NFS 3. Citeza: Pro: 
Este vorba despre un numar 
de noi nivele pentru Quake 
2. Contra: Poţi foarte bine 
trage de pe net harți și arme 


mai bune. Pai se poate? 
Ştefan Valentin - București 


aaaa, îhhh, emmm, 
cum să spun eu....pi 


trage de pe net 












DIN CUPRIBE 


e a) e 
maia e ME 





ste 
Speed 3...dar doar cam £-.. bine ca îi 
atit. Am cam greșit-o, nu? AIStUue, bine placa, dar 
cum zici și tu nu este cea 
mai buna. Ei ia uite, poza 
aceea de mai sus este din 
revista pe care ne-ai trim- 


0? 


START! 

upa apariția numarului 
D: v-am trimis o mica 

scrisoare în care va 
cam certam pentru articolul 
de Voodoo Rush. Pentium-ul 
meu e la 120, 32 Mb Ram 
şi are un Rush cu 6 Mb. 
Enumar cîteva jocuri care cer 


n legatura cu jocurile care 
au mai multa sau mai 
puțina treaba cu sexul nu 
nțeleg de ce firmele pro- 
ducatoare nu le difuzeaza ca 
demo-uri. Trebuie sa ma duc 
ntr-un sex shop pentru a-mi 
achiziționa un joc. Nu sunt 


Este clar ca Voodoo Rush nu 
este cea mai buna alegere 
dar este ieftina și merge. : 




















Dau Quake 1, Hercules, 


Supaplex pe Dune, Tomb Raider - 


Ada Cherecheș - Tg Jiu - 053- 
212670 


Dau Commandos pe Fighting 
Force - Alex - București - 
6594917 


nu au jucat Stripblackiack 
sau Private Investigator! 
Andrei Chiru- Constanța 


otivul pentru care 
un demo este 
lansat este acela 


de a promova jocul. 
Producțiile ce conţin sex 
au fost în general de cel 
mai râu prost gust. 


Lansarea unui demo nu ar 


fi facut decit să scadă 
cerința pieței pentru acel 
joc. 


are este mai bun? 
Yahoo sau Alta Vista? 


Ciprian Cialicu-Tg Jiu 


oi folosim 
Metacrawler. Acesta 
foloște simultan toate 


engine-urile de cautare, 


induzînd Lycos, Yahoo,etc. 


-ați putea ajuta în 
sensul procurarii unor 
programe ce nu le 


: Dau Assassin 2015, Soultrap, 


;. Dragoş - Motru - 053362520 


: Dau Stacraft, Duke, Al Unser pe 
: Unreal, Carma 2, C&C 2 - Dancu 
:. Sorin - Craiova - 051-160343 


pasionat în special de acest 
tip de jocui dar cîți dintre voi 


: pot gasi aici? 
: Adrian Putin - Arad 


ş u vindem software. În 
: revista au însa 

: vînd așa ceva. Suna-le. 

: e calculator aș avea 

: nevoie pentru a juca 


; comerț? 
: Anonim - Baia Mare 


: poreda. În al doilea rind 
: un P2-300, 64 Mb Ram, 
d Voodoo 2. 


: reau sa-mi cumpar un 
accelerator grafic de 



































Carmageddon 1- Mircea Pleșesay 


Tomb Raider 2, Dark Reign pe 


Lost Eden, Dragon Lore 2 și 


pe NFS 3, Commadnos, Zork şi 
Sanitarium - Ştefan Cmeci - 04] 
- 648198 


Schimb Quake 2, Blood 2, Turok, 
MDK pe MK4, Postal, World Cup 
98, Pandemonium - Comel 















Expect no mercy pe MK4, Quake 
2, LULA, Carmageddon - Şerban 


reclame un număr 
important de firme care 


bine orice joc aflat în 


i în primul rînd 
nevoie să te semnezi 
sau să scrii macar o 


Craciun cu 100-150$. 
Ce îmi recomandaţi? 
Dragoş Pop - Făgăraş 


ară discuţii încearca la 
F.-: bani să mai pui 

vreo 10 și să iei un 
Voodoo 2 sau Banshee 

















































DREPTUL LA REPLICĂ 



























conform anilor 20 şi sa va 
plimbaţi prin capitala, dar sa 
nu va miraţi daca va întreaba 
cineva daca aveți o sora 
Geta. 


Draga redacție PC Gaming. 
Va mulțumesc ca m-aţi 

adus cu picioarele pe 
pamînt pe mult iubita noas- 
tra Terra. Vă mulțumesc 
pentru sinceritatea voastra. 
Acum stau și ma gîndesc ce 
prost am fost cînd am scris 
scrisoarea. Dar nici Camil 
Perian nu m-a înțeles cum 
trebuie. Va trimit niște file din 
fostul meu carnet de elev. 
Sper ca rezultatele îmi vor 
moi îndrepta imaginea din 
ochii voștrii. Deci D-l Perian nu 
cred ca are dreptate cu arsul 
gazului de pomana. De învațat 
învaţ, dar în sila. În legatura cu 
aspectul fizic va trimit o poza în 
tare sa va demonstrez ca nu s-a 
speriat frizerul de mine, nu am 
nici zgarda inel sau cercei, nu 
ma droghez, nu beau, nu sunt aurolac, nu 
am nici o sora pe care sa o cheme Geta. 
Nu doresc sa îmi retrag cuvintele dar în 
scrisoare nu am vrut sa spun ca sunt doar 
PRO și nu că fac parte din Generaţia PRO. 
În schimb am dat-o în bara transversala cu 


Cu termenul marfa va 
voi raspunde doar dupa ce 
Claudiu Ciocan îmi va spune 
ce înseamna “bestial” , Paul 
Gheorge cu “orgasm”, D-l 
A Perian cu “beton” sau cine 
[| a scris într-un numar trecut 
“colecţii naspa de moda”. 
! Gata! Aţi reuşit sa ma 
scoateţi din sarite. Dupa ce 
am încheiat scrisoarea am 
decupat taloanele și nu va 
mai spun ca taloanele cu 
topul lunii și TA se supra- 
pun. Deasemenea şi cel 
cu Dakota și firma Enter. 
Aţi dat-o în bara cît se 
poate de rau. Şi sper ca 
nu va supăraţi pentru critici. 
Traian Maier (Rm Vâlcea) 


Stai liniştit că nu ne supărăm pentru nimic. 
Doar dacă ne supăram nu mai era aceasta 
scrisoarea lunii nu? Ne-a făcut o deosebită 
plăcere faptul că ai utilizat dreptul la 
replică şi ne-ai trimis şi foi din cametul de 
note. 0 mică lămurire...cu beton și bestial 
nu cunosc exact ce semnificație au 
dar orgasm este momentul în care se 
atinge plăcerea maximă în timpul 
unui act sexual. Cred că respectivul 
cititor atingea plăcerea maximă în 
materie de jucat la calculator și asta 
dorea să exprime. Cu taloanele am 
încercat să le suprapunem tocmai pen- 
tru că tăiate cu puţină îndemînare să 
producă distrugeri de 2 ori mai mici în 
cadrul revistei. Se pare că nu a fost însă 
o idee prea bună. Pentru cine nu s-a 
prins, poza din 
medalion este viz- 





parinţii. Recunosc cu mîhnire ca 


n-am 






avut drep- 
tate şi îi mulțumesc D-lui Perian ca m-a 


adus pe drumul cel bun. În legatura cu iunea noastră 

modul de a ma îmbrăca sper va vedeţi ca artistică asupra 

pot fi şi în trening și în costum nicidecum pozei tale, 

în blugi franjurați, etc. Daca va face care, sperăm 

placere, D-le editor, puteţi sa vă îmbrăcaţi că nu te-a der- 
anjat prea 

MTZR ..-..-. 

generației 

PRO se pare 
că a suscitat o 


mulţime de con- 
troverse în cadrul 
discuţiilor din 
numerele anterioare 
iar faptul că le-am adus 
în prim plan se datorează faptu- 

lui că şi noi sutem oameni ca şi voi şi 
simţim uneori nevoia să vedem şi alte 
lucruri în afară de jocuri. Dar nici o grijă la 
1000 de jocuri discutăm şi altceva. 















SCRISOAREA LUNII CHESTII HARD 
100.000 le: de sarbatori 


a bucuram că aţi 
pus demo-ul de la 
Carmageddon 2, 


dar cînd am terminat insta- 
larea apare pe ecran 
"Error: Carmageddon 
requires Voodoo graphics”. 
What the hack is this? 
Cosmin Voicu - Bucureşti 


entru a rula 

Carmageddon 2 nece- 

sită o placă accelerată 
cu minim 4 Mb Vram 


un calculator cu configu- 
rația: K62-300, HDD 3.2 
Gb, AGP Virge + Voodoo 3 
Mb, 64 RAM, AWE 64, CD 
ROM 32X. Mai recomandaţi 
altceva? 
Tiberiu Vega - Bucureşti 


i putea foarte bine în 

loc de AWE 64 să-ţi iei 

un 32. 64 nu prea 
merită. Banii rămași îi 
adaugi la Virge şi 3DFX (la 
care renunți) şi-ţi iei cu 
150$ un Voodoo Banshee 
cu tehnologie Voodoo 2 și 
rămii în aceeaşi bani. 3DFx 
începe să fie depășit. 


e înseamna RPG? Mi- 

am luat Worms 2 pe 

un CD şi după ce 
încarcă terenul zice: 
"W2.exe is linked to a miss: 
ing export Kernel 3.2” Este 
din cauză că e pirat? Am un 
P133 și vreau sa-l fac K6. 
La ce viteza? Vă rog să-mi 
ziceţi de un accelerator 
3DFx bun. 
Bogdan Cotleţ - Bucureşti 


pg înseamnă Role 

Playing Game. Da, nu 

merge din cauză că 
este pirat. Adică noi trebuie 
să ghidm la ce viteză îi 
fad tu calculatorul? ....ia să 
ghicesc! 200? 266? Nu ştiu. 
Pentru 3DFx vezi la Ghidul 
Cumpărătorului. 


m un P233 MMX , 64 
1 ză Virge 4Mb, 

Voodoo 4 Mb. Merită 
să fac upgrade la K6 2 3D 
Now 300Mhz? 


Bogdan Marcu - Slobozia 


[e să-mi cumpăr 








rice upgrade merită iar : 

unul la K6 2- 3D Now : 
pentru jucători de 

Quake cu atît mai mult. : 


= a calculatorul meu 
ventilatorul de la pro- 











cesor îmi biziie, vijiie 
i zbîrniie. Este grav? Am și 
o placă Video SIS cu Imb. 
Mi-am instalat de curînd 
DirectX6. Apoi am instalat 
demo-ul de Carmageddon 2 
dar îmi spune că am o 
problemă cu DirectDraw. 
Dobre Cristian - Bucureşti 


entilatorul nu are 
nimic. La foarte multe 
calculatoare se 


întîmplă ca el să scoată 
zgomote ciudate. Problema 
demo-ului de la 


Trebuie minim 4 Mb și un 
chip dt de dt accelerat. 


ș vrea să vă întreb ce 
A calculator aș putea:să- 

mi cumpăr cu 3000 de 
dolari, unul de serie sau 
unul de configuraţie per- 
sonală, și care este mai 
bun? Am o întrebare pentru 
voi. Ştiţi faza cu X-Me 
Baby? 
Taz - Bucureşti 


u afiția bani îi poți lua 

un calculator industri- 

al. Referitor la disputa 
serie sau configuraţie per- 
sonală, în cazul în care te 
pricepi dt de dt la calcula- 
toare a doua variantă este 
mai bună. Calculatoarele de 
serie au avantajul fiabilității 
însă nu conţin mereu ultima 
tehnologie. Configuraţia 
personală îţi dă o mare lib- 
ertate de alegere a com- 
ponenetelor dar nu mereu 
acestea vor fi compatibile 
între ele. Faza nu o știm. 


m un 586 la 133, Hdd 
1] 1Gb, 16 Mb Ram, 
placă video 1 Mb, CD 
24X. Pentru a mă putea 
juca spuneţi-mi la ce să fac 
un Upgrade! 
Ailincăi Bogdan - Galaţi 





de pe frontul de vest. 
Dacă vrei să te jod 
adevărul este că trebuie să 


Di 


: schimbi totul începînd cu 
: placa de bază, procesorul 


(un minim K6-266) şi 
desigur o placă 3DFx, indis- 


E pensabilă în ziua de azi 


pentru un gamer. Aloha. 
8% 


Wicked3D' Gaming 


Full 12M8 EDO DRAM 
Awesome Metabyte Drivers 





